
Para um mundo novo, 
uma educação diferente



Nosso propósito 
é transformar a vida das 
pessoas de forma coletiva 
e participativa, 
compartilhando conhecimento 
e inovação, contribuindo 
para a inclusão, formação de 
cidadãos e para um mundo 
melhor.

*Ana Júlia Dias e Vitória 

Souza. Estudantes de 
Serra [ES].

A Fundação ArcelorMittal é 

responsável por direcionar 

os investimentos sociais e 

conectar o Grupo 

ArcelorMittal a causas 

relevantes para a 

cidadania das crianças e 

jovens brasileiros.



Educadora do 
Liga STEAM 
Serra (ES)

Um compromisso de longo prazo 

Um presente transformador e um futuro sustentável [para as pessoas e o 

planeta] passam necessariamente pela educação.

Nossa

Estratégia 
STEAM
é uma resposta aos 
desafios atuais da 
educação, que demanda 
abordagens 
inovadoras e concretas.

Preparação
de profissionais
para a Indústria 4.0

Contribuiçãopara o 
futuro da educação

Por que 
Liga STEAM?



Em seu primeiro ano,

a Liga STEAM já se

conectou a mais de 130 mil 

pessoas que 

compartilham conosco o 

desafio de transformar a 

educação no Brasil!

85 mil 
alunos impactados 
positivamente

R$ 13 milhões 
investidos (recursos 
próprios e incentivados)

4,6 mil 
educadores formados



Pesquisa
Nacional
Retrato do 
conhecimento e 

uso do Steam 
em escolas de 
todo o país

Lançamento
da estratégia

Coorte
900 inscritos

50 

selecionados

1 e-book 

publicado

Formação de 
Educadores
1.100 

participantes

Serra + 
Piracicaba

Prêmio
Liga STEAM
23 estados + DF

1.832 educadores

30.000 alunos

Projetos 
incentivados
Mentes Brilhantes

E-Sport

Fábrica Fantástica

Hacklab Volante

STEAM Girls

Conexão 
Liga STEAM
Evento gratuito 

para educadores, 
no Museu do 
Amanhã

06 de janeiro
21  de novembro



Formação das redes 
municipais de Serra/ES e 
Piracicaba/SP



Acreditar em um futuro e em uma sociedade mais sustentável é o início da mudança.

Há 30 anos, a Fundação ArcelorMittal realiza uma iniciativa que premia projetos 
desenvolvidos por alunos e educadores com foco na sustentabilidade.

                  
                        
                  
                        

Em 2022, essa iniciativa foi reformulada e passou a se chamar 
Prêmio Liga STEAM.
Em sua nova versão, Ciências, Tecnologia, Engenharia, Artes e 
Matemática passaram a fazer parte do processo de criação dos 
projetos, ampliando possibilidades e inspirando novos talentos 
nessas áreas.

Professores e alunos de escolas de todo o país podem inscrever 
gratuitamente os seus projetos e concorrer aos prêmios.

TEMA

2023:

8 bilhões

8 bilhões de motivos 
para mudar o presente

#Resultados2022



O trabalho que a 

ArcelorMittal desenvolve 

torna sonhos realidade. 

Quanto mais empresas 
colocarem a mão na 

massa e se dispuseram a 

retribuir o que ganham à 

sociedade, eles crescem e 
a sociedade também, vira 

um círculo virtuoso.

Bruno Sérgio de Oliveira
diretor da escola, Escola Municipal 

Professora Antônia Benedita 

Eugênio, de Piracicaba (SP), 

vencedora do Prêmio Liga STEAM 

2022.

A escola vai receber um laboratório 

de tecnologia e inovação no valor 

de R$340 mil investidos a partir de 

recursos  incentivados.

#Resultados2022



Carreta STEAM Girls 
Belo Horizonte, MG

A hora delas
Com o objetivo de estimular a 

participação das meninas nas áreas da 

ciência, matemática e tecnologia, em 

2022, a carreta STEAM Girls levou oficinas, 

peças de teatro e palestras com jovens 

inspiradoras para 9 cidades do país.

Cerca de 17 mil pessoas 

participaram das ações.



+ de 300 
participantes
de 16 estados do Brasil 
+ Distrito Federal

929 Novos seguidores 
nas redes sociais da Fundação

13 entidades
parceiras
incluindo Museu do Amanhã, 
Unesco e STEM Brasil

8 horas de 
programação
Painéis com especialistas
e 16 oficinas

15 prêmios
com valor agregado

Sorteio de 

660 mil pessoas
na divulgação digital 

Alcance de mais de
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Fundação ArcelorMittal e 

Fundação Banco do Brasil

Para 2023

Dar escala ao 

investimento.

U M A   A L I A N Ç A   S O C I A L

Aumentar o 

impacto 

social.

Difundir a 

abordagem 

STEAM.

Fortalecer a 

estratégia.



+

Prêmio Liga STEAM

6
territórios com formação de
educadores Liga STEAM

Implementação de 

24 projetos selecionados, 

sendo 4 por território

+

Coorte Nacional 
de Educadores

+ publicação 
do 2° Livro de 
Educação STEAM

Principais saltos

Formação para  mais educadores

Aumento de 2 para 6 territórios

com formação de educadores Liga STEAM

Amplitude no raio de alcance

Pela primeira vez, uma capital selecionada 

para receber a formação de redes públicas.

Investimento na execução de projetos STEAM

Implementação de premiação de R$10 mil 

para financiar 24 projetos selecionados, 

sendo 4 por território

2023



                      

        
        
      
       

famb.org.br

/fundacaoarcelormittal

https://www.famb.org.br/
https://www.instagram.com/fundacaoarcelormittal/
https://www.linkedin.com/company/fundacao-arcelormittal/?viewAsMember=true
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