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Introducao

O que é o FIRST® Tech Challenge?

O FIRST® Tech Challenge é um programa voltado para alunos, com o objetivo de lhes proporcionar uma
experiéncia Unica e inspiradora. Todos 0s anos, as equipes participam de um novo desafio, no qual projetam,
constroem, testam e programam rob6s autbnomos e teleoperados, que devem executar uma série de tarefas.
Para mais informacg6es sobre o desafio FIRST® Tech Challenge e outros programas da FIRST®, acesse
www.firstinspires.org .

Core Values da FIRST
Nés demonstramos as filosofias do Gracious Professionalism® e Coopertition® da FIRST® através dos nossos
Core Values:

» Descoberta: Exploramos habilidades e ideias novas.

* Inovacdao: Usamos a criatividade e a persisténcia para resolver problemas.

* Impacto: Aplicamos o que aprendemos para melhorar o mundo em que vivemos.
* Inclusdo: Respeitamos uns aos outros e aceitamos nossas diferencas.

+ Trabalho em Equipe: Somos mais fortes quando trabalhamos juntos.

» Diverséao: Nos divertimos e celebramos o que fazemos!

Gracious Professionalism®

Esse é o termo que a FIRST® utiliza para descrever o intuito de seus programas.

O Gracious Professionalism® é uma forma de incentivar o trabalho de alta qualidade, enfatizar o valor do
préximo e respeitar os individuos e a comunidade.

Vamos assistir a um pequeno video do Dr. Woodie Flowers explicando o que é o Gracious Professionalism.

Eventos Remotos

Para a temporada de competicdo 2020-2021, em algumas regides, as equipes participantes do desafio FIRST
Tech Challenge vdo competir em eventos remotos. Para os eventos remotos:

1. As equipes vao realizar o desafio sozinhas, utilizando uma arena de 30,5 cm x 20, 3cm (12’ x 8’)
montada em casa.

2. As equipes usardo um sistema em nuvem (hospedado na Internet) para marcar, de casa, a pontuacéo
de suas partidas.

3. Os resultados das partidas e as informacdes sobre os prémios do evento remoto estardo disponiveis

online logo apos o calculo das pontuagdes e conclusdo do evento.

Este documento mostra como as equipes podem acessar e marcar sua pontuacdo em um evento usando o
sistema de pontuacéo do FTC.

Material Necessario

Para a marcagéo da pontuagdo em um evento remoto, 0s seguintes itens serdo necessarios:

1. Conexdo de internet estavel.
2. Dispositivo para inserir as pontuacgdes:
a. um laptop, um Chromebook, um tablet ou um smartphone;
b. acesso ao sistema de pontuacdo do FTC através de navegador web.
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3. Um segundo dispositivo (opcional) para ser usado como Tela para a Arena ou para o Publico:
a. um laptop, um Chromebook, um tablet ou um smartphone (recomenda-se uma tela maior);
b. com acesso ao sistema de pontuacéo do FTC através de navegador web;

c. para exibicdo do crondbmetro da partida, da pontuacdo em tempo real e reproducéo de avisos
sonoros

Se ndo tiverem acesso a uma conexdo de Internet confidvel, usem fichas de pontuacdo impressas
(disponiveis no site firstinspires.org) para marcar a pontuacdo de suas partidas remotas. ApOs marcar a
pontuacdo de suas partidas, vocés podem pedir para alguém (como o técnico ou 0 organizador do evento
remoto) inserir as informacdes das fichas no sistema de pontuacdo do FTC quando o acesso a Internet for
possivel.

Acessando o Sistema

O sistema de pontuacdo do FTC esta integrado ao site firstinspires.org. Para ter acesso ao sistema de
pontuacdo do FTC, sua equipe deve estar inscrita oficialmente na temporada atual. Se a equipe estiver
oficialmente inscrita, entdo, o0 mentor conseguird logar na conta da equipe no site da FIRST e acessar o
sistema de Pontuacéo do FTC.

1. Acesse www.firstinspires.org e cliqgue em "LOG IN" no canto superior direito para entrar em sua
conta da FIRST.

REGISTER
| HELP ABOUT Q DONATE FIND FIRST NEAR YOU

Figura 1 - Acesse sua conta da FIRST através do site FIRSTInspires.org.

2. Digite o endereco ftc-scoring.firstinspires.org em seu navegador para acessar o site de pontuacdo
do FTC.

[50550] Test Team 50550
FIRST/Qualcomm/PTC/Test Factory
Test City 15, Test State L, Test

Remote Events
e Name Date

Test Qualifies

Traditional Events
Name Date

Figura 2 - A pagina inicial da equipe deve exibir as informagdes da equipe e a lista de seus eventos remotos.

3. A pagina inicial do sistema de pontuacéo do FTC para sua equipe devera exibir:
a. as informag¢des da equipe na parte superior;
b. uma lista dos eventos remotos da equipe;
c. uma lista dos eventos tradicionais da equipe.

Gracious Professionalism® -
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Navegando para sua Pagina Inicial

Enquanto estiver logado no sistema de pontuagdo do FTC, se desejar voltar & pagina inicial de sua conta,
cligue no logotipo do FIRST Tech Challenge no canto superior esquerdo.

EIRST Tech Challenge Cloud v2.0.0-alpha.1-

USIL Test Qualifie|

Team 50550
Test Team 50550

0 Matches Played

Figura 3 - Clique no logotipo do FIRST Tech Challenge para navegar até a pagina inicial da conta da equipe.

Gerenciando a Conta da Equipe

Para gerenciar a conta de pontuagdo da equipe (mudar nome, fazer o logout, etc.), clique em "Hello <USER
NAME>" no canto superior direito da tela.

FIRST Tech Challenge Cloud v1.4.2-70-g2ef1416

Resources Help/Feedback { Hello, FTC Technology

Figura 4 - Clique neste link para gerenciar sua conta de usuario no sistema de pontuacao do FTC.

Adicionando Usuéarios para Auxiliar no Gerenciamento da Conta da Equipe

Por padrédo, o endereco de e-mail que foi usado para inscrever a equipe no painel de controle da FIRST sera
o endereco utilizado pelo administrador da equipe. Para adicionar usuéarios para ajudar no gerenciamento da
conta da equipe, cligue em "Users" (usuarios) no lado esquerdo da péagina inicial.

Test Matches Remote Events

Events Name

USIL Test Qualifier 0

USIL Test Qualifier 1

Figura 5 - Cliqgue em "Users" (usuarios) para adicionar/editar usuarios para auxiliar no gerenciamento da equipe.
Depois, clique no botdo "Add User" (adicionar usuério). O sistema solicitard o e-mail do novo usuario, que

devera estar associado a uma conta da FIRST existente, e lhe pedira para atribuir-lhe uma funcdo. Vocé
deve selecionar a funcdo "Team Administrator" (administrador da equipe).
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Add User X

User email:

maverbits11482@gmail.com

Role:

Team Administrator v

Figura 6 - O e-mail fornecido devera estar associado a uma conta da FIRST existente.

Se 0 e-mail do usuario que vocé esta adicionando ainda ndo estiver associado a uma conta da FIRST,
entdo o usudrio deve entrar no site firstinspires.org e criar uma conta com esse endereco de e-mail. O
novo usuario tera que fazer o login em sua conta da FIRST para ter acesso ao sistema de pontuacao do
FTC.

Attention Parents
Hegater yoursacr u e P

Need Help?

Figura 7 - O usuério deve criar uma conta na FIRST se ainda nao tiver uma.

Marcacdo de Pontuagcao em Partidas Remotas

Marcagdo de Pontuagdo com Conexéao de Internet

Para conseguir marcar a pontuacao de uma partida remota, a equipe precisara designar alguém para atuar
como Juiz de Pontuacédo durante a partida remota.

Nota: O juiz de pontuacdo ndo pode fazer parte da equipe de pilotagem durante a partida. A equipe
precisara de, pelo menos, um dispositivo conectado a Internet e conectado ao site ftc-
scoring.firstinspires.org (ver figura 8 abaixo). Esse dispositivo sera usado para inserir as pontuacdes
durante a partida remota.

Gracious Professionalism® - "Fazer um bom trabalho ao mesmo tempo que trata os outros com respeito e gentileza - Isso € o que torna a FIRST o que ela é."



FTC Scoring Server | *f\
(Hosted by AWS) A\
N\

Laptop (Optional) for Audience/Field Display
. (at Team's Remote Location)
Smartphone for Real-Time Scoring
(at Team's Remote Location)

Figura 8 - O Sistema de Pontuacdo do FTC é uma solu¢cao em nuvem hospedada em um servidor AWS.

A equipe também pode ter um segundo dispositivo opcional, geralmente um laptop, conectado a Internet, para
funcionar como tela para o publico ou para a arena. Essa tela serve para exibir o cronémetro do desafio e
reproduzir avisos sonoros durante a partida remota.

Selecionando uma Partida de Treino ou uma Partida Oficial

Com o Sistema de Pontuacdo do FTC, as equipes tém a opc¢do de realizar uma partida teste (ou seja, uma
partida de treino), ou marcar a pontuagéo da partida oficial. Para partidas teste, os resultados ndo sdo salvos
no servidor do Sistema de Pontuacao apés a conclusdo da partida. Para partidas oficiais, os resultados do
evento remoto ativo sdo salvos no servidor de Pontuacdo do FTC e ndo podem ser alterados pela equipe
apos serem enviados. O mesmo acontece quando a pontuacdo é marcada em uma partida oficial em um
evento tradicional (presencial).

Nota: O processo de pontuacdo de uma partida teste € muito semelhante ao de uma partida oficial. Este
documento foca principalmente na marcagédo da pontuacdo de uma partida oficial, mas as etapas abordadas
também se aplicam ao processo de pontuacdo de uma partida teste.

Se vocé quiser guardar a pontuacdo de uma partida teste, cliqgue em "Test Matches" (partidas teste) no menu
lateral.

[50550] Te
FIRST/Qualcor

Test City 15
% Remote Events
Name

USIL Test Qualifier 0

Figura 9 - Cliqgue em "Test Matches" (partidas teste) para realizar uma partida teste.
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Se vocé quiser registrar a pontuacdo oficial de um evento remoto ativo, cligue no botdo "Play Matches"
(disputar partidas) referente ao evento remoto.

[50550] Test Team 50550
FIRST/Qualcomm/PTC/Test Factory
Test City 15, Test State L, Test

Remote Events

l Name Date
USIL Test Qualifier 0 2020-10-05 ‘ Play Matches D
R

Test Qualifier 1 2020-10-07 Play Matches

Traditional Events

Mamea Maea Varsslan

Figura 10 - Clique em "Play Matches" (disputar partidas) para registrar a pontuacdo de um evento remoto ativo.

Painel de Eventos da Equipe
Ao clicar no botdo "Play Matches"(disputar partidas) de um evento remoto, vocé sera redirecionado a uma

pagina com informacdes da equipe no evento selecionado.

FIRST Tech Challenge Cloud v2.0.0-alpha.1-4-g0664e29

edback Hello, FTC Technology

USIL Test Qualifier 0

Team 50550
Test Team 50550
0 Matches Played
Unranked
RP: TBP1: TBP2: -- , HS:

Figura 11 - Ao clicar no botéo "Play Matches" (disputar partidas), vocé vera uma tela com informag8es sobre as partidas
disputadas pela equipe.

No canto superior esquerdo da tela, € mostrado o nimero de partidas disputadas no evento.
Nota: As equipes disputam seis partidas por evento remoto.

Para eventos ativos, as informacdes relativas a classificacdo ndo sdo exibidas. Entretanto, as informacdes
exibidas incluem os pontos de classificacdo da equipe, os pontos de desempate e sua maior pontuacéo atual
no evento remoto ativo.

Configurando uma Tela de Exibicdo de Informacdes (Opcional)

Para marcar a pontuacdo de uma partida remota usando o sistema de pontuac¢do do FTC, vocé precisara
de pelo menos um dispositivo conectado a Internet para inserir as pontuag¢des no sistema. Esse dispositivo
€ chamado de dispositivo marcador de pontuacao e também pode ser usado para reproduzir avisos sonoros
e para indicar quando iniciar a partida e suas diferentes fases.

Além do dispositivo marcador de pontuacdo, talvez a equipe queira configurar um segundo dispositivo,
opcional, para atuar como tela de exibicdo de informacgfes. Durante uma partida, essa tela extra mostra
informagfes Uteis para a equipe de pilotagem e para os outros participantes da partida remota. Nao é
necessario ter essa tela de exibicdo de informacdes, mas pode ser Util, pois a equipe de pilotagem pode
olhar para ela para acompanhar o cronédmetro durante a partida.

Gracious Professionalism® -



Figura 12 - Um dispositivo é usado pelo juiz de pontuagéo (canto inferior esquerdo). Opcionalmente, um segundo dispositivo pode ser
usado como tela de exibigdo para a arena (centro).

No menu na parte esquerda da pagina Play Matches (disputar partidas), vocé vai encontrar a op¢ao "Open
Display". Se clicar nessa opc¢do, o navegador vai direciond-lo para uma nova pagina, na qual vocé pode
configurar o que ir4 aparecer na tela de informag6es opcional, que vocé pode utilizar para exibir o crondémetro
do desafio, a pontuacéo ao vivo e reproduzir 0s avisos sonoros para a partida remota.

Display Options
Audio Testing
Test Start Match § Test End Maich § Test Abort Match
Video Testing
Show In-Match Screen
Display Settings
Display Mode:
Scoring Bar Location:
« Show Live Scores
WMute
@Mute Randomization & Results
Overlay Settings

Overlay Color: ==

To open this dialog again, press control or shift and click anywhere on the screen

Figura 13 - O sistema solicitara a definicdo das op¢des de exibicao.
Vocé deve clicar nessa op¢do no computador que vai utilizar como tela de informacgdes. O sistema solicitara

gue vocé defina as opgdes para esse dispositivo.

+ Se quiser silenciar o dudio, assinale a caixa "Mudo".

o Nota: na area da arena, a fim de evitar problemas de sincroniza¢do de audio, normalmente, é
melhor ter apenas um dispositivo (dispositivo marcador de pontuacdo ou tela de exibicdo de
informagdes) com o audio habilitado.

* Se desejar usar uma tela com informag@es voltadas principalmente para o publico, selecione a opcao
"Audience Display" (exibi¢cdo para o publico) no Modo de Exibicéo.

* Se quiser usar uma tela com informacdes voltadas principalmente para o uso das equipes na arena de
competicéo, selecione a opcéo "Field Display" (usada em eventos tradicionais) no Modo de Exibicéo.

o O Field Display (exibicdo para a arena) tem um rel6gio maior, facilitando a visualizacdo pela
equipe de pilotagem.

* Cligue no botéo "Salvar" depois de configurar suas opcdes.

Revisao 1: 02.10.2020
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Figura 14 - O modo de exibi¢do para o publico (esquerda) tem icones de pontuagdo maiores e um cronémetro menor do
que o modo de exibi¢cdo para a arena (direita).

Marcacao da Pontuacdo da Partida

Uma partida do FIRST Tech Challenge consiste em uma fase autdnoma e uma fase teleoperada. Durante
a fase autbnoma, que corresponde aos primeiros 30 segundos da partida, o robd deve operar de maneira
independente, sem nenhuma intervencao da equipe. Os dois minutos restantes da partida correspondem a
fase teleoperada, e os ultimos 30 segundos dessa fase correspondem a uma fase especial, conhecida
como reta final da partida.

Quando a equipe estiver pronta para disputar uma partida em um Evento Remoto ativo, cliqgue em Play
Matches (disputar partidas) no Painel de Eventos da Equipe no dispositivo que sera usado para inserir 0s
resultados ao vivo durante a partida. Se ainda houver tempo para enviar os resultados do Evento Remoto,
0 sistema exibira uma lista das partidas disputadas e néo disputadas daquele evento.

Nota importante: Apds iniciar o processo de pontuagdo da partida remota oficial, ndo é permitido cancelar ou
reiniciar o processo! N&o comece a marcar a pontuacdo de uma partida remota oficial a menos que a equipe
e seu robd estejam prontos para disputar a partida. Além disso, uma vez iniciada a partida, ndo saia da
pagina da pontuacao até que a partida tenha sido concluida.

USIL Test Qualifier 0
Team 50550

Figura 15 - O sistema deve listar as partidas disputadas e ndo disputadas em um Evento Remoto ativo.

Para marcar a pontuagédo de uma partida ainda ndo disputada, selecione a partida na lista apresentada.
Vocé sera direcionado para a tela de configuracdes pré-partida.

) . . ®
Gracious Professionalism ™ -



h Challenge Cloud v2.0.0-alpha.1-4-g0664e29

Resources Help/Feedback Hello, FTC Technology

Play Display Sounds? @

Note: Clicking the "Start Match” button will begin a 3-second audio countdown.
Make sure the Drive Team understands they need to wait until the “Charge’
audio plays to start their Autonomous Op Mode.

Figura 16 - Tela de Configuragéo Pré-Partida.

Quando a equipe estiver pronta para iniciar a partida, pressione o botdo "Show Preview" (mostrar
prévia). Isso fard com que as informacdes da partida (informacdes da equipe e niumero da partida)
sejam exibidas para o publico ou para a arena nas telas conectadas.

r —— :
Match Preview I
|

Match 1

Team # Nickname

| 50550 Test Team 50550

<2

[ULTIMATE GOAL] ..

Figura 17 - A Prévia da Partida mostra as informagdes sobre a partida e a equipe na tela para o publico e para a arena.

Pressione o botdo "Randomize" para randomizar a arena. A pagina de configuracdo pré-partida no
dispositivo marcador de pontuacéo e as telas com informagdes para o publico e para a arena vao exibir o gol
autbnomo aleatério escolhido para esta partida. Um membro ou mentor da equipe deve colocar o nimero
apropriado de argolas (se houver) na Area Inicial das Argolas na arena. Apos a randomizacdo da arena, a
equipe ndo pode mais tocar em seu rob6 ou estagéo do piloto, exceto para apertar o botéo play para iniciar o
modo de operacao autbnomo quando a partida tiver comecado oficialmente.
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Figura 18 - Ao pressionar o botdo "Randomize"(randomizar), a disposigao aleatéria para a fase autbnoma da partida sera mostrada.

ApoOs a organizacdo aleatéria da arena, a partida esta pronta para comecar. Pressione o botdo "Show
Match" (mostrar partida) para exibir o cronbmetro da partida e as informacfes pré-partida na tela
direcionada para o publico ou para a arena.

Figura 19 - Ao pressionar o botdo "Show Match" (mostrar partida), o crondmetro da partida e as informacdes pré-partida serdo exibidas
na tela para o publico ou para a arena.

Se 0os membros da equipe de pilotagem, o juiz de pontuacdo e o jogador humano estiverem todos prontos
para comegcar, pressione o botdo "Start Match" (iniciar partida) na pagina de Configuracdo Pré-Partida, para
comecar a marcar a pontuacao da partida. O sistema tocard uma contagem regressiva ("3-2-1" seguido por
uma campainha indicando o inicio da partida). Em seguida, o cronébmetro da partida comecara a rodar e a
tela do Juiz de Pontuacgéo vai exibir o local para inserir os resultados da fase autbnoma.

Nota: Apés comecar uma partida, ndo é possivel cancela-la ou reinicid-la. Além disso, deve-se permanecer
na tela para colocagdo da pontuagcdo enquanto a partida estiver em andamento (isto €, ndo fechar a aba ou
navegar para um endereco diferente).

Gracious Professionalism® - "Fazer um bom trabalho ao mesmo tempo que trata os outros com respeito e gentileza - Isso € o que torna a FIRST o que ela é."



Marcacdo de Pontuacdo na Fase Autbnoma de Partidas Remotas
Durante a fase autbnoma de uma partida remota, a tela do juiz de pontuacao exibir4 a seguinte imagem.

Wobble 1:

Wobble 2: elivered B

High Goal: = 0

Mid Goal:
Low Goal:

Left Power Shot:

Center Power Shot:

Right Power Shot:
Navigated

Minor Penalties:

Major Penalties:

Period Time: 0:24 (A)

Submit Autonomous

Figura 20 - Tela do juiz de pontuag&o durante a fase autbnoma da partida.

Na parte superior da tela, encontra-se 0 nome da partida ("Test Match" no exemplo da captura de tela na
Figura 20 acima). Na parte superior e inferior da tela, vocé também verd o campo "Period Time", que
corresponde a quantidade de tempo restante durante o periodo autbnomo, .

A tela de entrada de dados da fase autbnoma tem botBes para indicar se a equipe conseguiu colocar os gols
péndulos nas zonas alvo corretas. Na figura 20 acima, o gol aleatério deverd ser entregue na zona alvo B.
Se a equipe marcar pontos com um gol péndulo dentro desta zona, o juiz de pontuacdo deve pressionar o
botdo "Delivered B" (entregue B) no local correspondente ao Gol 1. Se a equipe marcar pontos com um
segundo gol péndulo nesta zona, o juiz de pontuagéo deve pressionar o botdo "Delivered B" (entregue B) no
local correspondente ao Gol 2.

Wobble 1:

Wobble 2:

Figura 21 - Use esses botdes para indicar se a equipe conseguiu ou nao marcar pontos com os gols péndulos durante o periodo
auténomo.

A tela de entrada de dados do periodo autbnomo também possui controles para acompanhar quantos pontos
foram marcados pela equipe com argolas langcadas nos gols de cima, do meio ou de baixo.
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High Goal: = 0
Mid Goal: —] 0
Low Goall (—] 0

Figura 22 - Use esses controles para registrar o nimero de pontos marcados com argolas langadas nos gols de cima,
do meio e de baixo.

A tela de entrada de dados do periodo autbnomo também tem controles para acompanhar os Alvos de Power
Shots.

Left Power Shot:

Center Power Shot:

Right Power Shot:

Figura 23 - Use esses controles para acompanhar os alvos de Power Shot.

Também existe um controle que pode ser usado para marcar se 0 robd conseguiu ou ndo navegar e
estacionar na Linha de Lancamento.

Figura 24 - Use esse controle para marcar se o robd conseguiu ou ndo navegar e estacionar na Linha de Langamento.

Finalmente, ha controles na parte inferior da tela para adicionar penalidades graves e leves a pontuagéo
da equipe durante o periodo autbnomo da partida.

Minor Penalties: : 0
Major Penalties: = 0

Figura 25 - Use esses controles para atribuir penalidades graves ou leves a equipe.

Quando o periodo autbnomo terminar, o campo "Period Time" marcara zero e um aviso sonoro para indicar
o fim do periodo sera tocado. O juiz de pontuagdo deve terminar de marcar os pontos dessa fase da partida
e pressionar o botdo "Submit Autonomous", para enviar a pontuacdo do periodo autbnomo, e deve se
preparar para marcar a pontuacdo do periodo teleoperado da partida.

Marcacdo de Pontuacdo na Fase Teleoperada de Partidas Remotas

Havera um breve periodo entre a fase autbnoma e a fase teleoperada para permitir que a equipe de
pilotagem pegue seus controladores e inicie 0s op modes para o periodo teleoperado. No final dessa fase
de transicéo, a fase teleoperada comeca. O juiz de pontuacdo pode usar os controles na tela de entrada de
dados do periodo teleoperado para registrar a pontuacado da equipe durante essa fase da partida.

Gracious Professionalism® -



High Goal: = 0

Mid Goal: = 0
Low Goal: = 0
Left Power Shot: “ Down ‘
Center Power Shot: f‘

Wobble 1 Rings: = 0
Wobble 2 Rings: = 0
Wobble Goal 1: m Start Line ’ Drop Zone
Wobble Goal 2: m Start Lin ’ Drop Zone
Minor Penalties: = 0
Major Penalties: = 0

Period Time: 1:42 (D)

Submit Driver-Controlled

Figura 26 - Tela do juiz de pontuag&o durante a parte teleoperada da partida.

A tela de entrada de dados do periodo teleoperado é semelhante a tela de entrada de dados do periodo
autdbnomo, com a diferenca que, agora, os controles correspondem as tarefas teleoperadas e a reta final.

A tela de entrada de dados do periodo teleoperado tem controles para registrar 0 nimero de gols de
cima, do meio ou de baixo marcados durante essa fase da partida.

High Goal: : 0
Mid Goal: = 0
Low Goal: = 0

Figura 27 - Esses controles sdo usados para registrar o nimero pontos marcados por argolas na torre de gols durante a fase
teleoperada.

A tela de entrada de dados do periodo teleoperado também tem controles para registrar as tarefas da reta

final, incluindo os Alvos de Power Shots, o nimero de argolas empilhadas em cada gol péndulo e a
localizac&o dos gols péndulos no fim da reta final.
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Left Power Shot: Down
Center Power Shot: “ down
Right Power Shot: “

Wobble 1 Rings:

Wobble 2 Rings:

=]
=]
Wobble Goal 1: m Start Line ‘ Drop Zone

Wobble Goal 2:

Figura 28 - Esses controles s@o usados para registrar o desempenho na reta final durante uma partida remota.

Finalmente, ha controles que o juiz de pontuacao pode usar para atribuir penalidades leves ou graves a
equipe durante uma partida.

Minor Penalties: = 0
Major Penalties: = 0

Figura 29 - Use esses controles para atribuir penalidades graves ou leves a equipe.

Quando o periodo teleoperado terminar, o juiz de pontuacdo deve concluir a marcacdo de pontos (ou
penalidades) da equipe e pressionar o botdo "Submit Driver-Controlled", para enviar a pontuacdo desse
periodo e passar para o modo de revisdo da partida.

Revisédo e Envio da Pontuacdo da Partida

Quando a partida estiver concluida e tanto a pontuacdo autbnoma quanto a teleoperada tiverem sido
confirmadas, o juiz de pontuacéo tem a opgao de revisar (e, se necessario, ajustar) ambas as pontuagdes
antes de envia-las ao sistema.

Autonomous Scores

Driver-Controlled Scores
High Goal -] Left Power Shot m
s a - ot =
— | - s
Wobble 1 Rings: a C Wobbie 2 Rings = o
Wobble Gol 1 dor Wobbie Goal 2 w ‘
Zone
Minor Penalties (-] 0 Major Penahties &) »

Figura 30 - O juiz de pontuacao pode revisar e ajustar as pontua¢des autbnomas e teleoperadas antes de envia-las.
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Na Figura 30 acima, a equipe conseguiu entregar um gol péndulo na zona alvo correta, marcar pontos no
gol do meio, derrubar o alvo de Power Shot da direita e estacionar na Linha de Langamento durante o
periodo autbnomo.

A equipe também conseguiu marcar pontos duas vezes no gol de cima e trés vezes no gol do meio durante
o periodo teleoperado. Durante a reta final, a equipe derrubou o alvo de Power Shot e colocou um gol
péndulo na Zona de Entrega .

Quando o juiz de pontuagéo do time tiver concluido a reviséo da partida, ele pressionard o botdo "Submit
Final Scores", para enviar as pontuacdes finais para o sistema. Se for uma partida oficial de um evento
remoto ativo, a pontuacdo sera registrada no sistema e a equipe nao podera mais modifica-la. Se for uma
partida teste, as pontuacdes ndo serdo salvas no sistema de Pontuacéo do FTC.

USIL Test Qualifier 0
Team 50550

Select a

Figura 31 - Apos o envio de uma pontuacao oficial, a pagina do evento sera atualizada com as informacdes atuais da partida.

Nota: A classificacdo de uma equipe e 0s pontos de desempate permanecerdo privados (apenas visiveis
para a equipe e para os administradores do evento) até o fim do periodo de envio de resultados do evento e
publicacéo dos resultados por um administrador do evento no sistema ftc-events.firstinspires.org.

USIL Test Qualifier 0

Team 50550
Test Team 50550

Figura 32 - A classificacédo e os pontos de desempate de uma equipe permanecem privados até que o evento remoto seja oficialmente
encerrado.
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Marcacao de Pontuacao usando Fichas de Pontuacao Impressas

Se vocé nao tiver uma conexdo de Internet confiavel no local da arena do desafio remoto, precisara usar
fichas de pontuacdo impressas para registrar as pontuacdes durante as partidas remotas. Para baixar a
ficha de pontuacdo de eventos remotos em arquivo .PDF, acesse o site firstinspires.org.

https://www.firstinspires.org/sites/default/files/uploads/resource library/ftc/remote-scoresheet.pdf

As fichas podem ser impressas antes do evento remoto e usadas para marcar a pontuacdo de suas

partidas durante o evento.

PO

FIRST

Autonomous Period

Tower High
Tower Mid

LTIMAT
ULguaL £
=

Driver-Controlled Period

Tower High
Tower Mid

Tower Low Tower Low
End Game Period
Power Shot Power Shot
Left Center Right Left Center Right
Forward 0 0 (@] Forward =] 0 @]
Back 0 0 o Back (u] o] o
Start Drop 2
None Line Zone Rings
Wobble #1 _ X Wobble -
Delivered ° Robot Navigated O # (@] =] @]
Wobble #2 _ Wobble o G
Delivered ~ #2 = Y c—
Penalties
# Minor # Major

Figura 33 - As equipes devem usar uma ficha de pontuagéo impressa se néo tiverem conexéao de Internet confiavel em sua arena de
competicdo remota.

Durante a partida remota, a equipe pode usar um crondmetro digital ou o cronémetro de contagem regressiva
de seu smartphone para acompanhar as fases da partida. Os primeiros 30 segundos de uma partida
correspondem a fase autdbnoma. Os 2 minutos restantes correspondem a fase teleoperada, e os ultimos 30
segundos dessa fase correspondem a reta final.

Apoés a pontuacdo da partida ter sido marcada, um administrador de equipe com acesso a Internet pode
acessar o sistema de pontuacgdo do FTC e inserir os dados da partida.

Cligue em "Enter Offline Matches" (inserir partidas offline) na pagina de eventos da equipe, no sistema de
pontuacédo do FTC, para iniciar o processo de entrada de dados dos resultados da partida.

) . . ®
Gracious Professionalism ™ -


https://www.firstinspires.org/sites/default/files/uploads/resource_library/ftc/remote-scoresheet.pdf

0 Matches Played
Unranked
RP: -- , TBP1: --, TBP2: -- , HS: --

Play Matches

Open Display

Figura 34 - Cliqgue em "Enter Offline Matches" (inserir partidas offline) na pagina de eventos da equipe para inserir os resultados dos
jogos.

O sistema listara as partidas da equipe no evento remoto que estiver ativo. Selecione uma das partidas
para inserir as pontuacdes referentes.

FIRST Tech Challenge Cloud v2.0.0-alpha.1-4-g0664¢29

oo USIL Test Qualifier 0
Team 50550

Select a match to play or view below.

Submission window closes at 2020/09/19 09:29 Eastern Standard Time

Match Unplayed 0 |

Figura 35 - Selecione uma das partidas para inserir as pontuacdes referentes.
Apés inserir e revisar as pontuagdes, pressione o botdo "Submit Final Scores" para enviar as pontuacfes

finais da partida remota. Apds o envio das pontuacfes finais, a equipe ndo podera mais editar os
resultados daquela partida.
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Figura 36 - Insira as pontuacdes no formulério eletrénico e pressione "Submit Final Scores" para envié-las ao sistema.

Revisdo de pontuagbes em eventos FTC

Apéds o término de um evento remoto e revisdo e aprovagdo dos resultados finais pelo administrador do
evento no sistema de pontuacdo do FTC, os resultados do evento serdo publicados no site ftc-
events.firstinspires.org.

A comunidade FIRST pode acessar o site ftc-events.firstinspires.org para navegar pelos resultados dos
eventos das temporadas anteriores do FTC (comecando com o Desafio Skystone 2019-2020).
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Figura 37 - Ap6s o término de um evento remoto, a comunidade pode ver os resultados no site ftc-events.firstinspires.org.
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Apéndice A - Recursos

Perguntas e Respostas no Forum do Desafio
https://ftcforum firstinspires.org/
Qualquer um pode ver as perguntas e respostas dentro do férum do FIRSTe Tech Challenge sem precisar
de senha. Caso queira fazer uma nova pergunta, é necessario criar um Nome de Usuario e senha para a
equipe.

Manuais do Desafio FIRST Tech Challenge
Partes 1 e 2 -https://www.firstinspires.org/resource-library/ftc/game-and-season-info

Apoio Pré-evento da Sede FIRST
Telefone: 603-666-3906
De segunda a sexta-feira
8:30 - 17:00
Email: Firsttechchallenge@firstinspires.org

Websites da FIRST
Homepage da FIRST - www.firstinspires.org

Pagina do FIRST Tech Challenge- Encontre tudo relacionado ao FIRST Tech Challenge.

Programacéo do Evento FIRST Tech Challenge -Encontre eventos do FIRST Tech Challenge na sua area.

Redes sociais do FIRST Tech Challenge
Feed do Twitter do FIRST Tech Challenge- Se vocé tem Twitter, siga o feed do FIRST Tech Challenge para
encontrar novas atualizacoes.

Pagina do Facebook do FIRST Tech Challenge- Se vocé tem Facebook, siga a pagina do FIRST Tech Challenge

e encontre novas atualizacdes.

Canal do Youtube do FIRST Tech Challenge - Contém videos de treinamento, animac¢des, noticias, e muito
mais.

Blog do FIRST Tech Challenge - Artigos semanais para a comunidade do FIRST Tech Challenge,
incluindo uma péagina dedicada aos nossos maravilhosos voluntarios!

E-mails enviados para as Equipes do FIRST Tech Challenge - Contém as noticias mais recentes do FIRST Tech

Challenge.
Feedback

Fazemos de tudo para criar os melhores materiais de apoio. Se vocé tiver algum feedback sobre este manual, envie um

e-mail para firsttechchallenge@firstinspires.org . Obrigado!
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