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Espaco ACESSE no Festival SESI de Robotica
OFICINAS

Criando Carros do Futuro

Dia 28/05 (sabado)

Horéario: 09h00 as 11h00

Numero de vagas: 40

Idade recomendada: a partir de 13 anos

Como serd transportar-se em uma cidade daqui a 50 anos? Como carros autbnomos
irdo se comportar e quais decisdes teremos que tomar? Partindo da construcao ludica
de futuros possiveis, vamos programar nossos proprios carros autbnomos e discutir os
dilemas de seus algoritmos?

Facilitadores

Rodrigo Pitanga € engenheiro de computacéo e educador. Atua como gerente sénior
na plataforma de ensino de tecnologia para criangas BYJU's Future School. Foi gerente
de tecnologia na Escola Eleva.

Marinah Raposo € arquiteta e atua como designer de produto e de experiéncias na Tec
Educacao, pela qual desenvolve e capacita profissionais em metodologias que levam a
cultura Maker para a sala de aula.
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Construindo formas de voar: avides de papel

Dia 28/05 (sabado)

Horério: 11h30 as 13h30

Numero de vagas: 45

Idade recomendada: a partir de 10 anos

VOcé ja parou para pensar como um passaro € capaz de voar? Essa pergunta motivou
pensadores, ao longo do tempo, a refletir sobre como é possivel que objetos se
desloquem e se sustentem no ar. Essa resposta passa necessariamente pelo conceito
de aerodinadmica. A partir dessa provocagdo, vamos explorar a aerodindmica na prética!
Para isso, vamos desenvolver diferentes formatos de avides de papel, diversos tipos de
papel e montar juntos uma plataforma de voo.

Facilitadores:

Denise Alves-Rodrigues é graduada em Artes Visuais pelo Centro Universitario Belas
Artes de Sdo Paulo. Atua como educadora em espacos culturais no Brasil e exterior
desde 2012. E representada pela Sé Galeria (Brasil), Darling Pearls & CO. (Europa) e
atua como Especialista Maker.

Filipe Oliveirada Silva € biélogo pela Universidade Federal de Vigosa, possui mestrado
em Biologia Evolutiva (2012) e doutorado em Biologia da Vida Selvagem. Trabalha
dentro do Movimento Maker desde 2016, prestando servigcos e palestras para museus,
eventos, universidades e organizagcdes ndo-governamentais. Atualmente, lidera o
Espaco Maker do SESI Lab.



Produzindo Robés Solares

Dia 28/05 (sabado)

Horério: 14h00 as 16h00

Numero de vagas: 40

Idade recomendada: a partir de 13 anos

Conceitos de biologia, eletrbnica, arte e mecéanica serdo trabalhados nesta oficina,
focada na construcéo de pequenos organismos eletrénicos que, quando expostos a luz
solar ou artificial, emitem sons como se fossem pequenos insetos. Nessa
experimentagao, os participantes vao poder entender mais sobre painéis solares e como
muitos dos movimentos dos objetos se inspiram em elementos da natureza.

Facilitador
Guto Nobrega é doutor em artes interativas e professor associado na Escola de Belas
Artes da UFRJ. Suas obras tém sido apresentadas no Brasil e no exterior.



Produzindo Robés Solares

Dia 29/05 (domingo)

Horéario: 9h00 as 11h00

Numero de vagas: 40

Idade recomendada: a partir de 13 anos

Conceitos de biologia, eletrbnica, arte e mecéanica serdo trabalhados nesta oficina,
focada na construcéo de pequenos organismos eletrénicos que, quando expostos a luz
solar ou artificial, emitem sons como se fossem pequenos insetos. Nessa
experimentagao, os participantes vao poder entender mais sobre painéis solares e como
muitos dos movimentos dos objetos se inspiram em elementos da natureza.

Facilitador
Guto Nobrega é doutor em artes interativas e professor associado na Escola de Belas
Artes da UFRJ. Suas obras tém sido apresentadas no Brasil e no exterior.
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Construindo formas de voar: avides de papel

Dia 29/05 (domingo)

Horério: 11h30 as 13h30

Numero de vagas: 45

Idade recomendada: a partir de 10 anos

Vocé ja parou para pensar como um passaro € capaz de voar? Essa pergunta motivou
pensadores, ao longo do tempo, a refletir sobre como é possivel que objetos se
desloguem e se sustentem no ar. Essa resposta passa necessariamente pelo conceito
de aerodinadmica. A partir dessa provocagdo, vamos explorar a aerodindmica na prética!
Para isso, vamos desenvolver diferentes formatos de avides de papel, diversos tipos de
papel e montar juntos uma plataforma de voo.

Facilitadores:

Denise Alves-Rodrigues é graduada em Artes Visuais pelo Centro Universitario Belas
Artes de Sdo Paulo. Atua como educadora em espacos culturais no Brasil e exterior
desde 2012. E representada pela Sé Galeria (Brasil), Darling Pearls & CO. (Europa) e
atua como Especialista Maker.

Filipe Oliveirada Silva é biélogo pela Universidade Federal de Vigosa, possui mestrado
em Biologia Evolutiva (2012) e doutorado em Biologia da Vida Selvagem. Trabalha
dentro do Movimento Maker desde 2016, prestando servigos e palestras para museus,
eventos, universidades e organizacdes nao-governamentais. Atualmente, lidera o
Espaco Maker do SESI Lab.
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Montando Drones para Transportar Memarias

Dia 29/05 (domingo)

Horério: 14h as 16h

Quantidade méxima de participantes: 40
Idade recomendada: a partir de 13 anos

Os drones sdo equipamentos aéreos, nao tripulados e controlados remotamente, estao
cada vez mais presentes na sociedade executando tarefas que vao de entregar
mercadorias a fazer imagens de areas remotas. Nesta oficina, vamos entender mais
sobre essa tecnologia, experimentar etapas da sua construgcdo e seus potenciais para
0 envio, ndo apenas de carga, mas também na geracdo de novos imaginarios sobre o
espaco urbano.

Facilitadores

Carlos Céandido é cientista da computagdo e fundador do Drone Lab Brasil, um
laboratério que explora aplicagdes e usos de drones na sociedade. Ministra oficinas e
atividades que difundem o uso dessa tecnologia pelo pais.

Marcelino Melo é artista conhecido como Menino do Drone, projeto de sua autoria no
gual utiliza a tecnologia para realizar fotografias aéreas da cidade de S&o Paulo e
explorar novos imaginarios sobre a cidade.



