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Fluxograma da Sessao

As equipes devem demonstrar os CORE
VALUES da FIRST® em tudo o que fazem. Os
jurados ficardo entusiasmados em ver como as
equipes usaram o trabalho em equipe, a
descoberta, a inclusdo, a inovagao, o
impacto e adiversdo ao longo de seu trabalho
de Projeto de Inovacéo e Design de Roboés.

Boas-vindas para a Equipe

A conversa introdutéria ocorre a medida que a equipe

configura os materiais que trouxe.

\ 4

Projeto de Inovacéao
Apresentacao

\ 4

Projeto de Inovacéo
Perguntas e Respostas

\ 4

Design do Rob6
Apresentacao

\ 4

Robot Design
Perguntas e Respostas
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Julgar é um momento de celebrar as conquistas
de uma equipe, mas é normal que se sintam
nervosos. Os jurados fardo o possivel para
incentivar as equipes durante a sessdo. As
equipes ndo devem deixar nada na sala de
julgamento quando sairem.

EQUIPE ENTRA

2 minutos

5 minutos

5 minutos

5 minutos

5 minutos

Compartilhamento final e feedback

As equipes podem optar por compartilhar pensamentos
finais com os juizes. Os juizes podem fazer perguntas

Até 8 minutos

esclarecedoras e, em seguida, fornecer feedback verbal a

equipe.

EQUIPES SAI

Os juizes discutem a equipe e completam

as rubricas juntos.
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10 minutos

Os juizes entregam as rubricas assim que
estiverem completas, antes da entrada da

proxima equipe.



