Core Values

N

FIRST

[Equipe # Nome da Equipe

Sala de Avaliagdo LEGO
] LEAGUE

Instrucoes

Os Core Values devem funcionar
como uma lente através da qual
voce ira assistir as apresentacdes da
equipe. Todos os membros da
equipe devem demonstrar os Core
Values em tudo o que fizerem. Esta
rubrica deve ser usada para registrar
os Core Values observados durante
a sessdo de avaliagéo.

CHALLENGE

Se a equipe for candidata a um desses prémios, assinale a caixa apropriada:

Prémio Equipe que aumentou significativamente sua confianga e capacidade e que compreende
que suas descobertas sdo mais importantes do que qualquer outra coisa que possa ganhar.

Descoberta

[]

Este prémio reconhece a equipe na qual os juizes veem potencial para alcancar grandes

Estrela Iniciante
resultados no futuro.

I:I Prémio dos Juizes

Equipe que incorpora a cultura da FIRST LEGO League através de formagéo e espirito de
equipe e demonstragao de entusiasmo.

p
FASE INICIAL EM
Pouquissimos

em toda a equipe.

1

equipe

DESENVOLVIMENTO | | imeros exemplos

exemplos observados Alguns exemplos observados em toda
observados em toda a

FINALIZADO EXCELENTE

a equipe.

3 4 Expligue como a equipe se superou:

DESCOBERTA - A equipe explorou novas habilidades e ideias.

[]

[]

[] []

INOVAGAO - A equipe usou a criatividade e a persisténcia para resolver problemas.

[]

[]

[] []

IMPACTO - A equipe aplicou o que aprendeu para melhorar seu mundo.

[]

[]

] ]

INCLUSAO - A equipe demonstrou respeito e acolheu suas diferencas.

[]

[]

[] []

jornada.

TRABALHO EM EQUIPE - A equipe mostrou claramente que trabalhou em equipe ao longo de sua

[]

[]

[] []

DIVERSAO - A equipe claramente se divertiu e celebrou suas conquistas.

[ ]

[ ]

[ ] [ ]

Consideragées

Bom trabalho: Reflitam sobre:



Projeto de Inovacao

[Equipe # Nome da equipe

Sala de Avaliagéo ]

Instrugoes

As equipes devem apresentar aos juizes de sala suas conquistas com relagéo a cada um dos critérios abaixo.
Esta rubrica deve ser preenchida durante a apresentacao do Projeto de Inovagéo.

N

FIRST
LEGO
LEAGUE

CHALLENGE

Os Juizes de sala devem assinalar uma das caixas em cada linha para indicar o nivel que a equipe alcangou. Se a equipe
estiver na categoria excelente, faga um breve comentario no espago reservado para isso.

FASE INICIAL
1

EM DESENVOLVIMENTO
2

FINALIZADO
3

Como a equipe se superou?

IDENTIFICAGAO - A equipe tinha um problema claramente definido e

fez uma boa pesquisa.

Problema néo esta
claramente definido

Definigéo do problema
relativamente clara

Definicédo do problema
totalmente clara

[]

I:l Pouquissima pesquisa

Alguma pesquisa, mas
qualidade duvidosa

Grande variedade de
pesquisa de qualidade

[ ]

PROJETO - A equipe gerou ideia

s inovadoras independentemente de s

elecionar e planejar qual delas desenvolver.

Equipe gerou
pouquissimas ideias

[]

Evidéncias de que a equipe
gerou algumas ideias

Evidéncias de que a
equipe gerou muitas ideias

[]

[]

Pouquissimo planejamento com
participacdo de alguns membros
da equipe

[ ]

Algum planejamento de efetivo
com participacado de alguns
membros da equipe

[ ]

Planejamento altamente efetivo
com a participagdo de todos os
membros da equipe.

[ ]

[ ]

CRlACAO - A equipe desenvolveu uma ideia original ou baseou-se em uma ideia existente e criou um protétipo/desenho para representar sua solugao

Desenvolvimento minimo
de solugéo inovadora

[]

Desenvolvimento parcial de
solugéo inovadora

Desenvolvimento integral da solugd|
inovadora

i

Nenhum protétipo/desenho
da solugao

[ ]

Protétipo/ desenho simples que
ajuda a compartilhar a solucao

Protétipo/ desenho detalhado que
ajuda a compartilhar a solugéo

[ ]

ITERAGAO - A equipe compartilhou suas ideias, recebeu consideraces e incluiu melhorias em sua solugo.

Solugado minimamente
compartilhada

[]

Solugdo moderadamente
compartilhada

Solugado amplamente
compartilhada

[]

Pouquissimas evidéncias de
melhorias na solugéo

[]

Algumas evidéncias de
melhorias na solugéo

Muitas evidéncias de
melhorias na solugéo

[]

COMUNICAGAO - A equipe usou a criatividade e fez uma 6tima apresentaggo de sua solugao atual e do impacto sobre 0s UsUArios.

Apresentagéo minimamente
engajadora

[]

Apresentacao relativamente
engajadora

I:l Apresentagéo muito engajadora

[]

A solugéo e seu potencial
impacto sobre os outros nao
estéo claros

[]

A solugéo e seu potencial impacto
sobre os outros estdo parcialmente
claros

[]

A solugéo e seu potencial impacto
sobre os outros estéo totalmente
claros

[]

[]

Bom

Consideragoes

trabalho:

Reflitam sobre:



Design do Robd

N

FIRST

[Equipe # Nome da equipe

Sala de Avaliagéo ]

LEGO
LEAGUE

Instrugoes

As equipes devem apresentar aos juizes de sala suas conquistas com relagéo a cada um dos critérios abaixo.
Esta rubrica deve ser preenchida durante a explicagdo do Design do Robé.

CHALLENGE

Os Juizes de sala devem assinalar uma das caixas em cada uma das linhas para indicar o nivel que a equipe alcangou. Se a equipe
estiver na categoria excelente, faga um breve comentario no espago reservado para isso.

FASE INICIAL
1

EM DESENVOLVIMENTO
2

FINALIZADO
3

Como a equipe se superou?

IDENTIFICAGAO - A equipe tin

que precisava.

ha uma estratégia de missao claramente definida e explorou as habilidades de montagem e programagéo

Nenhuma estratégia de
missé&o clara

[]

Estratégia de missédo
parcialmente clara

[]

Estratégia de missdo
totalmente clara

[]

[]

Alguns membros da equipe
aprenderam habilidades de

Muitos membros da equipe
aprenderam habilidades de

[ ]

[ ]

montagem e programag&o

montagem e programag&o

Todos os membros da equipe
aprenderam habilidades de

[ ]

montagem e programagao

[ ]

PROJETO - A equipe criou projet

os inovadores e um plano de trabalho

claro, buscando orientagdo conforme necessario..

Pouquissimas evidéncias de
um plano de trabalho efetivo

[]

Algumas evidéncias de um
plano de trabalho efetivo

[]

Muitas evidéncias de um
plano de trabalho efetivo

Pouquissima explicacdo das
caracteristicas inovadoras do robd
e do cédigo

[ ]

Alguma explicagéo das
caracteristicas inovadoras do
robd e do cédigo

[ ]

Muitas explicagéo das
caracteristicas inovadoras do
robd e do codigo

]
[ ]

]
[ ]

CRIAGAO - A equipe desenvolve

u uma solugéo eficaz de rob6 e cdédigo que combina com sua estratégia de missao.

Funcionalidade limitada dos
acessorios ou sensores do robd

[]

Desenvolvendo funcionalidade
de acessorios ou sensores de
robds

[]

Boa funcionalidade dos
acessorios ou sensores do robd

[]

Explicagao pouco clara de como o
cédigo age sobre os movimentos
do robd

[ ]

Explicagéo relativamente clara
de como o codigo age sobre os
movimentos do robd

[ ]

Explicagao totalmente clara de
como o codigo age sobre os
movimentos do robd

[ ]

]
[ ]

atual.

ITERAGAO - A equipe testou seus robés e codigos repetidamente para identificar areas de melhoria e incorporou as

descobertas em sua solugéao

Pouquissimas evidéncias de
testagem do robd e do cédigo

[]

Algumas evidéncias de testagem
do robd e do cédigo

[]

Muitas evidéncias de testagem do
robd e do codigo

[]

[]

Pouquissimas evidéncias de que
o robd e o cadigo foram
aperfeicoados

[]

Algumas evidéncias de que o
robd e o coédigo foram
aperfeicoados

[]

Muitas evidéncias de que o robd e
cédigo foram aperfeicoados

[]

[]

estiveram envolvidos..

COMUNlCACAO - A explicacédo da equipe sobre o processo de design do robo foi adequada e mostrou como todos os membros da equipe

Explicagao sobre o processo
design do robd néo esta clara

[]

Explicagdo sobre o processo
design do robd parcialmente clara

[]

Explicagdo sobre o processo
design do robo totalmente clara

[]

Claras evidéncias de que alguns
membros da equipe estiveram

Claras evidéncias de que muitos
membros da equipe estiveram

[]

envolvidos

[]

envolvidos

Claras evidéncias de que toda a
equipe esteve envolvida

[]

Bom

Consideragées

trabalho:

Reflitam sobre:





