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Gallup, 2016, bit.ly/2iFulnI

Engajamento na escola



Newzoo, 2018, http://bit.ly/2BAYhLj

Engajamento com videogames



Meira, Blikstein & Lynn (em preparação)

Pesquisa: videogames & educação no Brasil



Learning outcomes based on 
games, compared to lectures of 
the same content

 Game Content     Audience  Sample Outcome in favor of games

Dimenxian/Evolver Algebra High School 193 7%

Geography Explorer Geography Undergrad 273 15 to 40%
NIU Torcs Numerical Methods Undergrad 86 Doubled the rate of engagement and 

generated more detailed conceptual 
maps

River City Ecology / Biology Middle and High School ≈ 2000 15 to 18%

Supercharged! Electrostatics Middle School 90 8%

Virtual Cell Cell Biology Undergrad 238 40%

Jogos digitais: aprendizagem

Science, 2009, http://bit.ly/2Q3pHlj



IJGBL, 2017, http://bit.ly/2psk9pp

Jogos digitais: aprendizagem da matemática



18,2 milhões de inscritos
53.230 instituições de ensino 
99,6% dos municípios brasileiros
+1,91 pontos na nota média dos alunos participantes

MCTIC, 2017, bit.ly/2GFqPaS

17,2 milhões reprovados na 1a fase
ZERO dados coletados dos reprovados

OBMEP



Torneios recorrentes para 
engajamento contínuo: OLIMPÍADA 
DE APRENDIZAGEM

Uso dos equipamentos já disponíveis 
na escola, inclusive livros didáticos

times inter seriados de alunos 
convidam professores-aliados



jogos com mecânicas consagradas  
promovem conversação e 
aprendizagem periférica

toda a atividade dos alunos produz 
dados que revelam suas dificuldades 
de aprendizagem



Escola

Narrativa

Jornadas

Missões

Objetos de 
aprendizagem

PLAY

Desafios

Currículo

Disciplinas

Classes

Objetos 
Instrucionais

Tarefas

formato único e 
hierarquias 

tópicos repetidos, do mais 
fácil ao mais difícil 

seriais, 
monotônicas

apresentação de 
informações

conhecimento factual e 
procedural

personalizadas, feedback constante e 
heterarquias 

híbridos, multimodais

produção de sentidos, baseados num 
ecologia de objetos interconectados 

repetição de experiências 
fundamentais

significados 
situados e modelos

“Pedagogia de Bits”
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