
Atualizações & Esclarecimentos
Atualização 07 de dezembro de 2023

(19 de outubro de 2023)

ATUALIZAÇÃO 08 – MISSÃO 05: ESCLARECIMENTO SOBRE A ESTÁTUA DE 
REALIDADE AUMENTADA – As equipes que tentam a Missão 05 devem se preparar 
para girar a alavanca de ativação laranja do modelo de missão da estátua de realidade 
aumentada no valor total.

(26 de setembro de 2023)

ATUALIZAÇÃO 07 - ESCLARECIMENTO SOBRE A LOCALIZAÇÃO INICIAL E FINAL 
DOS ESPECIALISTAS – A imagem a seguir foi criada como um guia para exibir os locais 
de início e término dos diferentes especialistas da MASTERPIECESM :

(28 de novembro de 2023)

ATUALIZAÇÃO 09 – DURANTE A PARTIDA: FORA DA ÁREA DO ROBÔ - ITEM 4 | 
COMBINANDO COM UM MODELO DE MISSÃO – Conforme indicado em "Durante a 
Partida: Fora da Área do Robô - item 4", Se um modelo de missão for combinado com 
qualquer coisa (incluindo o robô), a combinação deve ser frouxa ou simples o 
suficiente para que, se solicitado, um competidor possa liberar o modelo da missão 
imediatamente em perfeitas condições originais. Para o restante da temporada, a 
palavra “imediato” significará se esta condição pode ser atendida em um único 
movimento. Os pontos marcados usando combinações que falharem neste teste não 
serão contados.

(07 de dezembro de 2023)

ATUALIZAÇÃO 10 – USO DE LEGO® POWERED UP: ALTERAÇÃO "ANTES DA 
PARTIDA | EQUIPAMENTO" - ITEM 3  – Reconhecemos que o uso de elementos 
elétricos LEGO® Powered Up não estava claro nas regras anteriormente e pedimos 
desculpas por qualquer confusão que isso possa ter causado. Vimos por este meio 
confirmar que – daqui para frente – o uso destes motores é oficialmente permitido. 
Observe que o limite relativo ao número permitido de controladores, motores e 
sensores em qualquer partida específica (descrito em Antes da partida | Equipamento 
nº 3) ainda se aplica.



(22 de agosto de 2023)

ATUALIZAÇÃO 04 – CONSTRUÇÃO DO TRILHO DA CÂMERA DESLIZANTE – Todos 
os modelos de missão devem ser montados de acordo com as instruções de montagem 
LEGO®, independentemente das fotografias encontradas no Livro de Regras do Desafio 
do Robô. Prestem muita atenção às áreas circuladas abaixo. Quando montado 
corretamente, a extremidade do trilho deve ficar da seguinte forma:

ATUALIZAÇÃO 06 – MISSÃO 04: ESCLARECIMENTO SOBRE A OBRA DE ARTE 
LEGO® – As equipes que tentarem a missão 04 devem fazer a identificação de sua obra 
de arte durante a inspeção pré-round.

ATUALIZAÇÃO 05 – ESCLARECIMENTO PARA O PERÍODO DURANTE O ROUND: 
FORA DA ÁREA DO ROBÔ – Caso um robô seja completamente interrompido fora da 
área do robô, os competidores podem manuseá-lo de um lado para o outro da mesa. A 
equipe perderá um disco de precisão mesmo assim. Essa é uma exceção à regra 
encontrada em "Durante o Round: Dentro da Área do Robô 3”.



ATUALIZAÇÃO 01 – ATUALIZAÇÃO DA FOLHA DE PONTUAÇÃO - MISSÃO 13 – A 
folha de pontuação encontrada nas páginas 30/31 do Livro de Regras do Desafio do 
Robô menciona a seguinte restrição da missão:

Para marcar, o equipamento da equipe não pode estar tocando na máquina de 
artesanato no final do round.

Essa restrição não existe na descrição da missão e, portanto, deve ser ignorada.
Em outras palavras, o equipamento da equipe PODE estar tocando na máquina de 
artesanato no final do round.

ATUALIZAÇÃO 03 – ALVO DA CÂMERA – A "área alvo da câmera" pode ser vista abaixo:

(1º de agosto de 2023)

ATUALIZAÇÃO 02 – ATUALIZAÇÃO DA FOLHA DE PONTUAÇÃO - MISSÃO 14 –
Os valores referentes à missão 14 na folha de pontuação, encontrados nas páginas 
30/31 do Livro de Regras do Desafio do Robô, estão incorretos e não correspondem 
aos valores encontrados na descrição da missão. A segunda frase da folha de 
pontuação deveria ser a seguinte:

Se um destino-alvo tiver pelo menos um membro do público completamente 
dentro dele: 5 PONTOS CADA DESTINO.

ÁREA ALVO DA CÂMERA


