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O que entendemos por  STEAM?

É uma abordagem pedagógica ampla, que se baseia em princípios como:

V Trabalho interdisciplinar entre alunos e professores

V Aprendizado baseado em problemas do mundo real

V Combinação entre teoria + prática

V Desenvolvimento de hard e soft skills

V Interação da escola com meio externo (comunidade, empresas etc.)

V Suporte permanente a gestores e professores

òabordagem integrada entre as disciplinas de Ciência, Tecnologia, Engenharia, 

Artes, Matemática, Humanidades e consciência ambiental , tendo a interação 

entre as disciplinas como ponto centraló . Euro STEAM Project, 2018



Ponto de par t ida do STEM/STEAM

Debate começa nos EUA, nos anos 1980, provocado por 

universidades de referência e pelo setor produtivo, que reivindicava 

maior qualidade da educação

Nos anos 2000, a partir dos resultados do Programa Internacional 

de Avaliação de Aluno (Pisa/OCDE), o movimento ganhou força, 

primeiro sob a sigla STEM e, mais recentemente, STEAM

Escassez de talentos em áreas científicas e de engenharia, 

ameaça de perda de competitividade internacional e busca 

por manutenção da liderança em áreas portadoras de futuro

foram algumas das principais razões que impulsionaram o 

debate ao redor do mundo



In ic iat ivas 
in ternacionais  

Multiplicidade de 

atores e ações em 

vários níveis

Charting a Course for Success: 
! k®tg^ȶ¯ N²®^²kr» p£® NP.? 
Education (2018)

* Construir fortes fundamentos 
para o letramento em STEM 
* Aumentar a diversidade, equidade 
e inclusão em STEM
* Preparar a força de trabalho em 
STEM

Programa MESA

Capacitação de 

professores e forte elo 

com empresas 

ProjetoSINUS

Sistema dual de formação

FórumNacional MINT(STEM)
* Maisde 30 instituições
* Sugere prioridades de 
investimentos e elabora propostas 
para enfrentar desafios nacionais 
em educação STEM, da primeira 
infância ao ensino superior
* Desdobra-se em estruturas locais 
e regionais

Inciativas emergentes 

na AL

STEAM Territory
* Fundação Siemens
* Constituir redes regionais para
endereçar desafios atuais na 
educação e no mundo do trabalho, 
assim como facilitar o
desenvolvimento social sustentável
Å 6 iniciativas na AL
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Brasi l :  mesmas mot ivações,  mas 

obstáculos bem maiores

59º

67º

72º

79 países

% de alunos que            

não possuem                   

nível básico até o 

final do ensino 

médio

em:

Matemática: 

68,1%

Ciências:

55%

Leitura:

50%

Ciências

0% dos alunos atingiu               

nível máximo em proficiência

Matemática

0,1%dos alunos atingiu              

nível máximo em proficiência

Leitura

0,2%dos alunos atingiu       

nível máximo em proficiência

10.961 

alunos



Festival de Robótica / 
Sesi

Febrace/ USP

In ic ia t ivas no Bras i l

VProgramas 
educacionais de ONGs

VEmpresas educacionais 
com produtos STEAM

VColégios privados com 
atividades STEAM Escola do 

Inventor


