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O gue entendemos por STEAM?

aabordagem integrada entre as disciplinas de Ciéncia, Tecnologia, Engenharia,
Artes, Matematica, Humanidades e consciéncia ambiental , tendo a interacdo

entre as disci plinas como ponto cent

E uma abordagem pedagodgica ampla, que se baseia em  principios como:

V Trabalho interdisciplinar entre alunos e professores
V Aprendizado baseado em problemas do mundo real
V Combinacao entre teoria + pratica

V Desenvolvimento de hard e soft skills

V Interacao da escola com meio externo (comunidade, empresas etc.)

V Suporte permanente a gestores e professores



Ponto de partida do STEM/STEAM

Debate comeca nos EUA, nos anos 1980, provocado por
universidades de referéncia e pelo setor produtivo, que reivindicava

maior qualidade da educacéo

AR
y 8 I 2
My

| 7 At
-~ g
Q@
o »..Pe_N
| . A
N ]

a;% Nos anos 2000, a partir dos resultados do Programa Internacional
de Avaliacao de Aluno (Pisa/OCDE), o movimento ganhou forga,

primeiro sob a sigla STEM e, mais recentemente, STEAM

Escassez de talentos em areas cientificas e de engenhatria,
ameaca de perda de competitividade Internacional e busca

por manutencao da lideranca em areas portadoras de futuro

foram algumas das principais razées que impulsionaram o

debate ao redor do mundo




Iniclativas
InNnternacionails

* Topdown
* Bottomup

Multiplicidade de
atores e acoes em
varios niveis

Charting a Course for Success:
! k®t gt  NZ®"Z2
Education (2018)
* Construir fortes fundamentos
para o letramento em STEM
* Aumentar a diversidade, equidad
e inclusdao em STEM

* Preparar a forca de trabalho em
STEM

ProgramaMESA

- Capacitacéo de

professores e forte elo
com empresas

Projeto SINUS

Sistema dual déormacgado

ForumNacional MINT(STEM)
* Maisde 30instituicbes
*Sugere prioridades de
/nvestimentos e elabora propostas
para enfrentar desafios naclionais
em educagdo STEM, ada primeira
Inféncia ao ensino superior
* Desdobrase em estruturas locais
e regionais

Inciativas emergentes
na AL

STEAM Territory

* Fundacadsiemens

* Constituir redes regionais para

enderecar desafios atuais na

educacao e no mundo do trabalho,

assim como facilitar o

desenvolvimento social sustentavel

A 6 iniciativas na AL
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Brasil: mesmas motivacdoes, mas
obstaculos bem maiores

0 desempenho do B LEITURA
Brasil no PISA 2018 MATEMATICA

B CIENCIAS

Média da OCDE em 2018 em MATEMATICA e CIENCIAS
Média da OCDE em 2018 em LEITURA

79 paises
590

Fonte: PISA 2018/0CDE

QL LDO

‘ 10.961
H alunos

% de alunos que
Nao possuem
nivel basico até o
final do ensino
medio
em:
Matematica:
68,1%
Ciéncias:
55%
Leitura:
50%

Leitura

0,2%dos alunos atingiu
nivel maximo em proficiéncia

0,1%dos alunos atingiu
nivel maximo em proficiéncia

Ciéncias
0%dos alunos atingiu
nivel maximo em proficiéncia




Iniciativas no Brasil

V Programas g%y
educacionais deyO NS

V Empresas educagiOnais T TechCop
com produtos STEAM

V Colégios privados com
atividades STEAM Escola do

Inventor

Festival de Robhdtica /
Sesi




