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Produzir interfaces e desenvolver sistemas para internet, de acordo
COMPETENCIA GERAL com metodologia e padrbes de qualidade, usabilidade, interatividade,
robustez, acessibilidade e seguranga da informacgao.

REQUISITOS DE ACESSO e Ter concluido o Ensino Fundamental

Relacao das Funcgdes

Funcgao 1 Produzir Interfaces para internet, de acordo com
metodologia e padrdes de qualidade, usabilidade,
interatividade, robustez, acessibilidade e seguranca da
informagao.

Funcgao 2 Desenvolver sistemas para internet, de acordo com
metodologia e padrdes de qualidade, usabilidade,
interatividade, robustez, acessibilidade e seguranca da
informagao.




Descricao das Fungdes

Funcgéo 1

Produzir Interfaces para internet, de acordo com metodologia e padrées de qualidade,

usabilidade, interatividade, robustez, acessibilidade e segurang¢a da informagao.

Subfuncoes

e Projetar interfaces para atender o
escopo do projeto

Padroes de Desempenho

Elaborando protétipos de interface para
internet

Considerando padrdes de design de
interacao para garantia da experiéncia do
usuario (UX e Ul)

Considerando técnicas de levantamento
dos requisitos da aplicacao

Levantando as necessidades do cliente

Considerando procedimentos de
modelagem

e Caodificar interfaces para arquitetura
client-side

Utilizando linguagem de marcacéo e folhas
de estilo de acordo com recomendacobes
técnicas

Utilizando linguagens de programagao para
arquitetura do lado do cliente

Considerando os frameworks de
programagcéo e estruturagédo do lado do
cliente de acordo com boas praticas

e Testar interfaces para garantia da
qualidade da entrega

Considerando plano de execugao de teste

Considerando as especificacdes técnicas
para a documentagao dos testes

Considerando os métodos, normas e
procedimentos de teste para corregéo e
implementagao

Funcao 2




Desenvolver sistemas para internet, de acordo com metodologia e padroes de qualidade,
usabilidade, interatividade, robustez, acessibilidade e seguran¢a da informacgao.

Subfungodes Padroes de Desempenho

e Seguindo procedimentos de preparacao de
ambiente do banco de dados

e Seguindo regras da seguranga da
informacgéao e tratamento de dados

e Seguindo procedimentos de normalizagéo e
padronizagao de dados

e Seguindo as especificagbes técnicas na
utilizagao da linguagem de definigéo e
manipulagéo de dados

e Realizar interagdo com banco de dados

e Seguindo procedimento de modelagem de
dados

e Considerando os requisitos do projeto

e Considerando caracteristicas e
funcionalidades do banco de dados

e Considerando analise de requisitos
conforme o projeto do sistema

e Considerando as metodologias ageis para
otimizacéo do processo de
desenvolvimento de sistemas para internet

e Codificar sistemas para arquitetura e Considerando a linguagem de programagao
server-side na codificagao de sistemas para internet

e Considerando as técnicas, estagios,
métodos e frameworks de desenvolvimento
de sistemas para internet (boas praticas,
padrées de desenvolvimento, depuragao,
documentacgao de sistemas, versionamento,
rastreabilidade)

e Elaborando plano de testes
e Considerando plano de execugao de teste

e Testar sistemas para garantia da e Considerando as especificagdes técnicas
qualidade da entrega para a documentagao dos testes

e Aplicando os métodos, normas e
procedimentos de teste para corregao e
implementacao de sistemas para internet




e Implantar sistemas para internet

Considerando as especificagdes na
configuracao e parametrizacéo do sistema

Considerando plano de implantagéo do
sistema (cronograma de implantacdo)

Considerando aspectos de seguranga da
informagéo da infraestrutura onde os
sistemas serdo implantados

Seguindo procedimentos de implantagéo de
sistemas (compatibilidade, instalagéo,
conversao e migragao de dados)

Considerando as especificagbes do
ambiente de producédo na validacao da
implantagéo do sistema

Considerando os procedimentos técnicos
para a documentagao da implantagao do
sistema

e Manter sistemas para internet

Seguindo procedimentos de aprimoramento
para evolugao dos sistemas para internet

Seguindo procedimentos de manutengao
corretiva dos sistemas para internet

Seguindo procedimentos de manutencao
preventiva dos sistemas para internet

e Integrar interfaces com a arquitetura
server-side.

Considerando as especificagdes dos
servigos requeridos pela integracao

Considerando as especificagées do escopo
do projeto

Garantindo o tratamento das requisicoes e
retornos do servidor

Seguindo regras da seguranga da
informagéao e tratamento de dados

Desenvolvendo padrées e protocolos que
permitem comunicagao client-side e
server-side.

Competéncias Socioemocionais

e APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA E ESTRATEGIAS DE APRENDIZAGEM - Demonstrar
postura proativa e atitude inovadora, adaptando-se, com criatividade e flexibilidade, a novos

contextos tecnoldgicos e organizacionais.




e CRIATIVIDADE, ORIGINALIDADE E INICIATIVA - Orientar seu comportamento para a
consecugao de objetivos individuais e coletivos, de modo organizado e esforgado, fazendo
escolhas em relagao a vida profissional e estimulando a liberdade e autonomia.

e ETICA - Apresentar comportamento ético na conduta profissional, vivenciando valores,
respeitando principios, praticando a inclus&o e justiga social, respeitando diferengas.

e INTELIGENCIA EMOCIONAL: AUTOCONHECIMENTO E AUTORREGULACAO -
Apresentar controle, previsibilidade e consisténcia nas rea¢des emocionais, demonstrando
consciéncia das suas emocgdes, forcas e limitagdes, o que as provoca e 0s possiveis
impactos nas atividades profissionais e relacdes de trabalho.

e INTELIGENCIA EMOCIONAL: PERCEPCAO SOCIAL E HABILIDADES DE
RELACIONAMENTO - Apresentar habilidade para ouvir bem e dialogar com o outro,
demonstrando empatia e consciéncia do valor da escuta e do dialogo nas relagdes e
atividades profissionais.

e LIDERANCA E INFLUENCIA SOCIAL E EMPREENDEDORISMO - Engajar-se em equipes
de trabalho, demonstrando flexibilidade e adaptabilidade, respeitando pares, superiores e
subordinados, compartilhando e valorizando conhecimentos, ideias, experiéncias e opinides
e contribuindo com a melhoria do clima e a sinergia do grupo.

e PENSAMENTO CRITICO E INOVACAO - Expressar-se de modo critico e com base em
evidéncias claras, ponderando diferentes fatos, ideias, opinides, visdes e perspectivas,
aplicaveis as atividades sob a sua responsabilidade.

e RESOLUCAO DE PROBLEMAS COMPLEXOS - Reconhecer demandas e apresentar
possibilidades para resolucao de problemas em contextos de sua atuagéo profissional,
demonstrando postura proativa.

Contexto de Trabalho da Ocupacao

Meios de Produgao

e Computador com recursos minimos: Processador 15, 8GB de memadria RAM, HD 1TB, placa
de video dedicada de 512MB e Monitor com resolugdo minima de 1024x768

e Plataforma para modelagem de sistemas

e Sistemas operacionais

e Pacote de aplicativos de escritério

e Plataformas para desenvolvimento e servidores de aplicagao
e Manuais, normas e especificagdes técnicas

e Livros, apostilas e revistas

e Ferramentas para manipulagédo de banco de dados

e Internet

e Software para elaboragéo de algoritmos




Dispositivos moveis
Sistema de gerenciamento de banco de dados
Kit multimidia

Computador com recursos minimos: Processador 15, 8GB de memadria RAM, HD 1TB, placa
de video dedicada de 512MB e Monitor com resolugdo minima de 1024x768

IDE para desenvolvimento de sistemas (teste, perfilagdo, depuragao, refatoragéo e
compilagdo);

IDE para desenvolvimento de sistemas (teste, perfilagdo, depuragao, refatoracéo e
compilagao);

Testes de sistemas

Dispositivos embarcados

Ferramentas para manipulagdo de banco de dados

Kit multimidia

Sistemas operacionais

Dispositivos embarcados

Plataformas para desenvolvimento e servidores de aplicagéo
Testes de sistemas

Manuais, normas e especificagdes técnicas

Computador com recursos minimos: Processador 15, 8GB de memoéria RAM, HD 1TB, placa
de video dedicada de 512MB e Monitor com resolugdo minima de 1024x768

Internet

Software para elaboragéo de algoritmos
Pacote de aplicativos de escritério

Sistema de gerenciamento de banco de dados
Livros, apostilas e revistas

Dispositivos moveis

Plataforma para modelagem de sistemas

Formacgao Profissional Relacionada a Ocupacgao (Recomendacao de ofertas formativas, em

diversos niveis e modalidades, que permitem ao trabalhador se desenvolver
profissionalmente)

Bacharelado em Analise e desenvolvimento de sistemas (ADS)

Bacharelado em Engenharia da Computagao




e Bacharelado em Engenharia de Software; Bacharelado em Sistemas da Informagao
e BleBA

e Big Data e Data Mining

e Desenvolvimento de sistemas em informatica industrial (internet das coisas)
e Gestdo de projetos de Tl

e Gestéo do conhecimento

e Seguranga em Sistemas da Informagéo

e Técnico em Informatica para Internet

e Técnico em Programagéao de Jogos Digitais

e Tecnodlogo em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

e Tecndlogo em Banco de Dados

e Tecndlogo em Gestao de Tecnologia da Informagéo (GTI)

e Tecndlogo em Jogos Digitais

e Tecndlogo em Testes de Sistemas

Condicdes de Trabalho

Riscos profissionais
e RISCOS FiSICOS: DORT, oftalmologicos e auditivos

e EQUIPAMENTOS DE SEGURANCA: Equipamentos e mobiliarios ergondmicos para uso de
computadores

Ambientes de Trabalho
e Ambientes internos, com varios postos de trabalho

e Trabalho em horario comercial, em horarios alternativos, em turnos e plantées e com
jornadas extras ou flexiveis

Evolugao da Ocupacao

Tendéncias de Mudancgas nos Fatores Tecnolégicos, Organizacionais e Economicos

e Aplicativos de software para pericia computacional
e Big Data

e Desenvolvimento de aplicagdes web




e Ferramentas de gerenciamento de infraestrutura (hardware e software)

e Qualidade de software

e Rastreamento de requisitos

e Sistemas de controle para mitigagao de riscos de seguranga de informagao
e Tecnologias Convergentes

e Uso de sistemas de computagdo na nuvem

e Uso de tecnologias de computacado mével

Possiveis Ocupacgoes Intermediarias para o Mercado de Trabalho

(indicagdo preliminar considerando sua pertinéncia e possibilidades de empregabilidade)

OCUPAGAO Desenvolvedor Back-End

CBO 212405

Competéncia Geral:

Desenvolver sistemas para internet, de acordo com metodologia e padrdes de qualidade,
usabilidade, interatividade, robustez, acessibilidade e seguranga da informacgao

Fung¢oées que agrupa:
F.2:

Desenvolver sistemas para internet, de acordo com metodologia e padrdes de qualidade,
usabilidade, interatividade, robustez, acessibilidade e segurancga da informagéo.

OCUPAGAO Desenvolvedor Front-End

CBO 212405

Competéncia Geral:

Produzir Interfaces para internet, de acordo com metodologia e padrées de qualidade, usabilidade,
interatividade, robustez, acessibilidade e seguranga da informagéo.

Funcgdes que agrupa:
F.1:

Produzir Interfaces para internet, de acordo com metodologia e padrdes de qualidade, usabilidade,
interatividade, robustez, acessibilidade e seguranca da informagéo.




Desenho Curricular
Organizagao Curricular - SENAI Santa Catarina

Carga
Horaria do
Semestre

Carga

Denominacgao Unidades curriculares .
Horaria

Introdugéo a Tecnologia da

1 ~ . . 40
Basico Informagéao e Comunicagao
Médulo 9 Introducdo ao Desenvolvimento de 12
IndUstria Projetos
3 Introducgao a Industria 4.0 24
1° Semestre Arquitetura de Hardware e 324
4 24
Software
Tt 5 Versionamento e Colaboragao 20
6 Légica de Programacao 128
7  Fundamentos de Ul / UX 76
8 Codificagao para Front-End 100
9 Interagdao com APlIs 40
Especifico |
10 Testes de Front-End 40
2° Semestre 11 Projeto de Front-End 90 294
Basico 12 .Susten.ta.bllldade NOS pProcessos 8
i industriais
Modulo ~ :
Industria 13 Introdugéo a Qualidade e 16
Produtividade
14 Codificagdo para Back-End 100
15 Desenvolvimento de APIs 60
Especifico Il 16 Banco de Dados 80
3° Semestre 17 Testes de Back-End 40 382
18 Projeto de Back-End 90
Basico
Moédulo 19 Saude e Seguranga no Trabalho 12
Industria




Detalhamento das Unidades Curriculares

Médulo: BASICO

Perfil Profissional: Técnico em Informatica para Internet

Unidade Curricular: Introdugéo a Industria 4.0

Carga Horaria: 24h

Fungao

e 1 -Produzir Interfaces para internet, de acordo com metodologia e padrées de qualidade,
usabilidade, interatividade, robustez, acessibilidade e seguranga da informagéo.

e 2 - Desenvolver sistemas para internet, de acordo com metodologia e padrdes de qualidade,
usabilidade, interatividade, robustez, acessibilidade e seguranga da informagéo.

Objetivo Geral: Propiciar o desenvolvimento das capacidades basicas e socioemocionais requeridas
para compreender as aplicagdes das tecnologias habilitadoras para a industria 4.0 e inserir-se em
um contexto de inovagéao

Conteudos Formativos

1 Visao sistémica

1.1 Elementos da organizagao e as
formas de articulagéo entre
Capacidades Basicas elas
e Reconhecer os marcos que alavancaram as 1.2 Pensamento sistémico

revolugdes industriais e seus impactos nas

atividades de produgao e no desenvolvimento do 2 Comportamento Inovador

individuo. 2.1 Postura Investigativa
e Reconhecer as tecnologias habilitadoras para 2.2 Mentalidade de Crescimento
industria 4.0 (Growth Mindset)
e Correlacionar cada tecnologia habilitadora com 23 Curiosidade
impacto gerado em sua aplicagdo, em um contexto
rea' ou Simu'ado_ 2.4 Motivagéo Pessoal
e Compreender a inovagdo como ferramenta de 3 Raciocinio Légico
melhoria nos processos de trabalho e resolugao de 3.1 Dedugso
problemas.

3.2 Inducéao

10



3.3 Abducéao

4  Inovagao

4.1 Definicao e caracteristica
411 Inovagéo x Invengéao
4.2 Importancia

4.3 Tipos

4.3.1 Incremental

4.3.2 Disruptiva

44 Impactos

5 Tecnologias Habilitadoras

5.1 Definicoes e aplicacdes
5.1.1 Big Data

51.2 Robotica Avangada
51.3 Seguranga Digital

51.4 Internet das Coisas (IoT)
51.5 Computagdo em Nuvem
5.1.6 Manufatura Aditiva

51.7 Manufatura Digital

51.8 Integragao de Sistemas

6  Historico da evolugao industrial

6.1 12 Revolugao Industrial

6.1.1 Mecanizagéo dos processos
6.2 22 Revolucgéo Industrial

6.2.1 A eletricidade

6.2.2 O petréleo

6.3 32 Revolugéao Industrial

6.3.1 A energia nuclear

6.3.2 A automagéo

6.4 42 Revolugao Industrial

6.4.1 A digitalizagédo das
informacgdes

6.4.2 A utilizacdo dos dados

1




CAPACIDADES SOCIOEMOCIONAIS

AMBIENTES PEDAGOGICOS, COM RELAGAO DE EQUIPAMENTOS,
MAQUINAS, FERRAMENTAS, INSTRUMENTOS E MATERIAIS

Ambientes Pedagégicos e Sala de aula, Laboratério de Informatica

Maquinas, Equipamentos, Instrumentos e

Ferramentas e Computadores

e Nas condigdes de infraestrutura, serdo
asseguradas as condigdes de acessibilidade
instrumental e arquiteténica, reconhecendo a
especificidade e a peculiaridade do aluno
com deficiéncia, levando-se em conta a(s)
Norma(s) Regulamentadora(s) da ocupacao,
NBR n° 9050, Lei n® 13.146/2015, a LDB n°
9394/96 e a legislacdo especifica em
vigéncia da deficiéncia em questao, quando
for o caso.

Observagdes/recomendagodes

Médulo: BASICO

Perfil Profissional: Técnico em Informatica para Internet

Unidade Curricular: Sustentabilidade nos processos industriais

Carga Horaria: 8h

Fungao

12



e 1 -Produzir Interfaces para internet, de acordo com metodologia e padrdes de qualidade,
usabilidade, interatividade, robustez, acessibilidade e seguranga da informacgéo.

e 2 - Desenvolver sistemas para internet, de acordo com metodologia e padrdes de qualidade,
usabilidade, interatividade, robustez, acessibilidade e segurancga da informacéo.

Objetivo Geral: Desenvolver capacidades basicas e socioemocionais inerentes as agbes de
prevengédo com foco na eliminagéo ou redugédo do consumo de recursos naturais e geragao de
residuos (sdlido, liquido e gasoso) com agdes de redugao na fonte

Conteudos Formativos

1 Organizagado de ambientes de
trabalho

1.1 Principios de organizacao

1.2 Organizacgéao de ferramentas e
instrumentos: formas,
importancia

1.3 Organizagao do espago de

. L trabalho
Capacidades Basicas

14 Conceitos de organizacéao e
disciplina no trabalho: tempo,
compromisso e atividades

e Reconhecer alternativas de prevengao da poluigao
decorrentes dos processos industriais

e Reconhecer as fases do ciclo de vida de um 2 Poluicgo Industrial
produto nos processos industriais

. 21 Definicao
e Reconhecer os fundamentos da logistica reversa

aplicados ao ciclo de vida do produto 2.2 Residuos Industriais
e Reconhecer os programas de sustentabilidade 2.21 Caracterizagéo
aplicados aos processos industriais -~
222 Classificagao
e Reconhecer os principios da economia circular nos )
2.2.3 Destinacao

processos industriais

2.3 Acbes de prevencéao da

e Reconhecer a destina¢do dos residuos dos 7> )
Poluicéo Industrial

processos industriais em func¢ao de sua

caracterizagao 2.31 Reducao
2.3.2 Reciclagem
2.3.3 Reuso
2.3.4 Tratamento

2.3.5 Disposicao

13



24 Alternativas para prevengao da

poluicao
241 Ciclo de Vida (Definigédo e
Fases)
242 Logistica Reversa (Definigédo
e Objetivo)
24.3 Produgao mais limpa

(Definigao e Fases)

244 Economia Circular
(Definigao e Principios)

3  Desenvolvimento Sustentavel
3.1 Meio Ambiente
3.1.1 Definicao

3.1.2 Relagdo entre Homem e o
meio ambiente

3.2 Recursos Naturais
3.21 Definicao

3.2.2 Renovaveis
3.2.3 N&o renovaveis

3.3 Sustentabilidade

3.3.1 Definicao

3.3.2 Pilares

3.3.3 Politicas e Programas

3.4 Producao e consumo inteligente
3.4.1 Uso racional de recursos e

fontes de energia

CAPACIDADES SOCIOEMOCIONAIS

e Respeitar diretrizes, normas e procedimentos que orientam a realizagdo de atividades
profissionais, considerando os principios da organizacao, disciplina, responsabilidade,
concentracgao e gestao do tempo, de forma a contribuir com o alcance de objetivos

AMBIENTES PEDAGOGICOS, COM RELAGAO DE EQUIPAMENTOS,
MAQUINAS, FERRAMENTAS, INSTRUMENTOS E MATERIAIS

Ambientes Pedagdgicos e SaladeAula
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Maquinas, Equipamentos, Instrumentos e e Computador, Projetor Multimidia, Caixas de
Ferramentas Som

e Serdo asseguradas as condi¢des de
acessibilidade, reconhecendo a
especificidade e a peculiaridade do aluno
com impedimentos de longo prazo, de
natureza fisica, mental, intelectual e
sensorial, levando-se em conta a(s) Norma(s)
Regulamentadora(s) da ocupagéo, a Lei n°
13.146/2015, os Decretos n° 3298/2009 e
6949/2009, a LDB n°® 9394/96 e a legislacao
especifica em vigéncia da deficiéncia em
questdo. Portanto, no planejamento e na
pratica docente, serao indicadas as
condigdes e os pré-requisitos para o
desenvolvimento das capacidades que
envolvam risco, assegurada a acessibilidade
curricular.

Observacdes/recomendacoes

Médulo: BASICO

Perfil Profissional: Técnico em Informatica para Internet

Unidade Curricular: Introdugédo ao Desenvolvimento de Projetos

Carga Horaria: 12h

Fungao

e 1 -Produzir Interfaces para internet, de acordo com metodologia e padrées de qualidade,
usabilidade, interatividade, robustez, acessibilidade e seguranga da informagéo.

e 2 - Desenvolver sistemas para internet, de acordo com metodologia e padrdes de qualidade,
usabilidade, interatividade, robustez, acessibilidade e seguranga da informagéo.

15



Objetivo Geral: Desenvolver as capacidades basicas e socioemocionais para resolugéo de

problemas por meio da elaboragéo de projetos

Conteudos Formativos

Capacidades Basicas

e Reconhecer as diferentes fases pertinentes a
elaboragao de um projeto.

e Reconhecer diferentes métodos aplicados ao
desenvolvimento do projeto.

e Reconhecer os padrdes de estrutura estabelecidos
para a elaboragéo de projetos

3.1
3.2
3.3

4.1
4.2
4.3
4.4
5
5.1
5.2
5.3
5.4
5.4.1

5.4.2
5.4.3
544
5.4.5
5.4.6
5.4.7

Estratégias de Resolucao de
problema

Postura Investigativa

Formulagéo de hipoteses e
perguntas

Argumentacao
Colaboragao
Comunicacao

Métodos de Desenvolvimento de
projeto

Método indutivo
Método dedutivo
Método hipotético-dedutivo
Método dialético
Projetos
Definigao
Tipos
Caracteristicas
Fases

Concepgao (ideacgao,
Pesquisa de anterioridade e
Registros e patentes)

Fundamentacéao
Planejamento
Viabilidade
Execugéao
Resultados

Apresentagao

16




55 Normas técnicas relacionadas a
projetos

CAPACIDADES SOCIOEMOCIONAIS

e Comprometer-se com a pratica permanente e intensiva da amabilidade nas relagdes
profissionais, visando ao engajamento e a cooperagao nas relagdes de trabalho.

e Perceber que, em seu contexto de trabalho e &mbitos de convivio, existem diferentes
hierarquias (instituidas ou natas), instancias de deciséo e niveis de autonomia em relacédo a
acgdbes, circunstancias e propositos.

e Reconhecer a ocorréncia de novos fatos, ideias e opinides diferentes como oportunidades e
possibilidades de mudangas positivas e inovadoras nas atividades de sua responsabilidade.

e Analisar as complexidades e dificuldades existentes nos problemas, necessidades, ou
oportunidades de melhoria em seu campo de trabalho.

AMBIENTES PEDAGOGICOS, COM RELAGAO DE EQUIPAMENTOS,

MAQUINAS, FERRAMENTAS, INSTRUMENTOS E MATERIAIS

e Sala de Aula, Laboratorio de Informatica e

Ambientes Pedagdégicos Espaco Maker

e livros, apostilas, videos ilustrativos e material

Recursos didaticos de escritério (Canvas)

e Requisitos de acessibilidade: Nas condi¢des
de infraestrutura, serdo asseguradas as
condigdes de acessibilidade instrumental e
arquiteténica, reconhecendo a especificidade
e a peculiaridade do aluno com deficiéncia,
levando-se em conta a(s) Norma(s)
Regulamentadora(s) da ocupagéo, NBR n°
9050, Lei n® 13.146/2015, a LDB n°® 9394/96 e
a legislagao especifica em vigéncia da
deficiéncia em questao, quando for o caso.

Observagdes/recomendagodes

17



Médulo: BASICO

Perfil Profissional: Técnico em Informatica para Internet

Unidade Curricular: Saude e Seguranca no Trabalho

Carga Horaria: 12h

Fungao

e 1 -Produzir Interfaces para internet, de acordo com metodologia e padrbes de qualidade,
usabilidade, interatividade, robustez, acessibilidade e seguranga da informagéo.

e 2 - Desenvolver sistemas para internet, de acordo com metodologia e padrdes de qualidade,
usabilidade, interatividade, robustez, acessibilidade e seguranga da informacgéo.

Objetivo Geral: Desenvolver as capacidades basicas, socioemocionais necessarias a compreensao
dos fundamentos da saude e seguranca do trabalho adequadas as diferentes situagdes
profissionais.

Conteudos Formativos

1 O impacto da falta de ética nos
ambientes de trabalho

2  Codigo de Etica profissional

Capacidades Basicas 3 Acidentgs d‘_) Trabalho e Doencgas
Ocupacionais
e Reconhecer os conceitos, classificagdo e impactos

de acidentes e doengas ocupacionais na industria 3.1 Definicéo

e Reconhecer o papel do trabalhador no cumprimento [3-2 Tipos
das normas de saude e seguranca 33 Causa:

e Reconhecer as medidas preventivas e corretivas 33.1 Imprudéncia, impericia e
nas atividades laborais negligéncia

e Reconhecer os principios, normas, legislagcéo e 3392 Fator humano e pessoal na
procedimentos de saude, segurang¢a nos processos prevencdo de acidentes
industriais

3.4 Consequéncias dos acidentes

e Reconhecer os tipos de riscos inerentes as do trabalho (Trabalhador,

atividades laborais nos processos industriais familia, empresa e pais)

3.5 CAT
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3.51 Definicédo
4  Medidas de Controle

4.1 Importancia dos Equipamentos
de Protec¢ao Individual e
coletivo

5 Riscos Ocupacionais
5.1 Perigo e risco

5.2 Classificagao de Riscos
Ocupacionais: fisico, quimico,
biolégico, ergondmico e de
acidentes

5.3 Mapa de Riscos
6 Seguranca do Trabalho

6.1 Histoérico da Seguranca do
Trabalho no Brasil

6.2 Hierarquia das leis

6.3 Normas Regulamentadoras do
Ministério do Trabalho

6.4 CIPA
6.4.1 Definicao
6.4.2 Objetivo

6.5 SESMT
6.5.1 Definigao
6.5.2 Objetivo

CAPACIDADES SOCIOEMOCIONAIS

e Aceitar valores éticos estabelecidos pela instituicdo para o desenvolvimento de sua atividade
profissional.

AMBIENTES PEDAGOGICOS, COM RELAGAO DE EQUIPAMENTOS,
MAQUINAS, FERRAMENTAS, INSTRUMENTOS E MATERIAIS

e Sala de aula convencional, equipada com

Ambientes Pedagdgicos lousa, projetor e computador.

Magquinas, Equipamentos, Instrumentos e e Computadores com acesso a internet
Ferramentas equipados com programas de elaboragéo de

planilhas e graficos, edigdo de texto e
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apresentagao multimidia; Kit multimidia
(projetor, tela, computador)

e Amostras, Catalogos, Livros, Manuais,

Ferramentas e Equipamentos . .
quip Normas, Periédicos, Revistas

e Requisitos de acessibilidade: Nas condi¢cdes
de infraestrutura, serdo asseguradas as
condigdes de acessibilidade instrumental e
arquiteténica, reconhecendo a especificidade
e a peculiaridade do aluno com deficiéncia,
levando-se em conta a(s) Norma(s)
Regulamentadora(s) da ocupagao, NBR n°
9050, Lei n° 13.146/2015, a LDB n° 9394/96
e a legislacéo especifica em vigéncia da
deficiéncia em questao, quando for o caso.

Observagdes/recomendagodes

Médulo: BASICO

Perfil Profissional: Técnico em Informatica para Internet

Unidade Curricular: Introdugéo a Qualidade e Produtividade

Carga Horaria: 16h

Fungao

e 1 -Produzir Interfaces para internet, de acordo com metodologia e padrées de qualidade,
usabilidade, interatividade, robustez, acessibilidade e seguranga da informagéo.

e 2 - Desenvolver sistemas para internet, de acordo com metodologia e padrdes de qualidade,
usabilidade, interatividade, robustez, acessibilidade e seguranga da informagéo.

Objetivo Geral: Desenvolver capacidades basicas e socioemocionais relativas a qualidade nas
diferentes situagdes que podem ser enfrentadas pelos profissionais, identificando ferramentas da
qualidade na aplicabilidade para melhorias e solugao de problemas.
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Conteudos Formativos

Capacidades Basicas

e Reconhecer os fundamentos da qualidade nos
processos industriais.

e Identificar as ferramentas da qualidade aplicadas
nos processos industriais.

e Reconhecer as etapas da filosofia Lean para
otimizagao de custos e redugéo do tempo e dos
desperdicios de uma empresa.

1
1.1
1.2
1.3

1.4

Estrutura organizacional

Formal e informal
Funcgdes e responsabilidades

Organizagéao das fungoes,
informacgdes e recursos

Sistema de Comunicagao

2 Visao Sistémica

2.1
2.2
23

Conceito
Microcosmo e macrocosmo

Pensamento sistémico

3  Filosofia Lean

3.1
3.2
3.3
3.4
3.4.1
34.2
343
34.4
34.5
3.5
3.5.1
3.5.2
353
3.54
3.5.5

Definigdo e importancia
Mindset
Pilares
Etapas
Preparacao
Coleta
Intervencéao
Monitoramento
Encerramento
Ferramentas
Diagrama espaguete
Cronoanalise
Takt-time
Cadeia de valores

Mapa de fluxo de valor

4  Métodos e Ferramentas da
Qualidade

4.1

Definigao e Aplicabilidade
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411 PDCA

41.2 MASP

413 Histograma

41.4 Brainstorming

415 Fluxograma de processos
4.1.6 Diagrama de Pareto
4.1.7 Diagrama de Ishikawa
41.8 CEP

419 5W2H

4.1.10 Folha de verificagao

4.1.11 Diagrama de dispersao

5 Principios da gestao da qualidade
5.1 Foco no cliente

5.2 Lideranca

5.3 Engajamento das pessoas

54 Abordagem de processos

55 Tomada de decisdo baseado
em evidéncias

5.6 Melhoria

5.7 Gestao de relacionamentos
6 Qualidade

6.1 Definicéo

6.2 Evolugdo da qualidade

CAPACIDADES SOCIOEMOCIONAIS

e Comprometer-se com a pratica permanente e intensiva da amabilidade nas relagdes
profissionais, visando ao engajamento e a cooperagao nas relagdes de trabalho

e Perceber que, em seu contexto de trabalho e ambitos de convivio, existem diferentes
hierarquias (instituidas ou natas), instancias de deciséo e niveis de autonomia em relacédo a
acgdes, circunstancias e propdsitos

e Reconhecer a ocorréncia de novos fatos, ideias e opinides diferentes como oportunidades e
possibilidades de mudancas positivas e inovadoras nas atividades de sua responsabilidade

e Analisar as complexidades e dificuldades existentes nos problemas, necessidades, ou
oportunidades de melhoria em seu campo de trabalho
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AMBIENTES PEDAGOGICOS, COM RELAGAO DE EQUIPAMENTOS,

MAQUINAS, FERRAMENTAS, INSTRUMENTOS E MATERIAIS

Ambientes Pedagégicos

Sala de aula, Biblioteca e Laboratério de
Informatica

Maquinas, Equipamentos, Instrumentos e
Ferramentas

Computadores com acesso a internet (para
uso de software de editor de texto, planilha
eletrdnica e editor de apresentagdes) e Kit

multimidia (projetor, tela, computador)

Observagdes/recomendacodes

Acessibilidade: Nas condicdes de
infraestrutura, serdo asseguradas as
condigdes de acessibilidade instrumental e
arquiteténica, reconhecendo a especificidade
e a peculiaridade do aluno com deficiéncia,
levando-se em conta a(s) Norma(s)
Regulamentadora(s) da ocupagédo, NBR n°®
9050, Lei n® 13.146/2015, a LDB n° 9394/96 e
a legislagao especifica em vigéncia da
deficiéncia em questéo, quando for o caso

Médulo: BASICO

Perfil Profissional: Técnico em Informatica para Internet

Unidade Curricular: Introdugéo a Tecnologia da Informagdo e Comunicagao

Carga Horaria: 40h

Fungao

e 1 -Produzir Interfaces para internet, de acordo com metodologia e padrbées de qualidade,
usabilidade, interatividade, robustez, acessibilidade e seguranga da informacgéo.
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e 2 - Desenvolver sistemas para internet, de acordo com metodologia e padrdes de qualidade,
usabilidade, interatividade, robustez, acessibilidade e seguranga da informacgéo.

Objetivo Geral: Proporcionar o desenvolvimento de capacidades basicas e socioemocionais
relativas a comunicagao e ao uso de ferramentas de TIC na interpretagcdo de normas e ou textos
técnicos e uso seguro de recursos informatizados nos processos de comunicagéo no trabalho.

Conteudos Formativos

1 Comunicagdo em equipes de

trabalho
1.1 Dinamica do trabalho em equipe
1.2 Busca de consenso

1.3 Gestdo de Conflitos

2  Seguranca da Informacao

2.1 Definigado dos pilares da
Capacidades Basicas Seguranga da Informagéo
e Empregar os principios, padrées e normas técnicas |2.2 Reconhecer Leis vigentes a
que estabelecem as condigdes e requisitos para seguranga da informagéao

uma comunicagao oral e escrita clara, assertiva e

eficaz, condizente com o ambiente de trabalho 23 Tipos de golpes na internet

; ~ . 24 Contas e Senhas
e Interpretar dados, informages técnicas e

terminologias de textos técnicos relacionados aos |2 .5 Navegag&o segura na internet

processos industriais
2.6 Backup
e Reconhecer caracteristicas e aplicabilidade de

hardware e software de sistemas informatizados ~ |2-7 Codigos maliciosos (Malware)

utilizados na inddstria 3 Internet (World Wide Web)

e Utilizar recursos e funcionalidades da WEB nos
processos de comunicacgao no trabalho, de busca,
armazenamento e compartilhamento de 3.2 Navegadores
informacao

3.1 Politicas de uso

3.3 Sites de busca

e Aplicar os recursos e procedimentos de seguranca
da informacao. 3.4 Download e gravagao de

arquivos
3.5 Correio eletrdonico

3.6 Direitos autorais (citagdo de
fontes de consulta)

3.7 Armazenamento e
compartilhamento em nuvem
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4  Software de escritorio

41

411
41.2
413
41.4

41.5

4.1.6
417
4.1.8

41.9
4.1.10

4.1.11
4112
4113
4.1.14
4.1.15
4.2
4.21

422

423
424
4.2.5

4.2.6

427
4.2.8
4.3

Editor de Textos
Tipos
Formatagao
Configuragéo de paginas

Importagao de figuras e
objetos

Insercéo de tabelas e
graficos

Arquivamentos
Controles de exibigao

Corregao ortografica e
dicionario

Quebra de paginas

Recuos, tabulagéao,
paragrafos, espagamentos e
margens

Marcadores e numeradores
Bordas e sombreamento
Colunas
Controle de alteragoes
Impresséao

Editor de Planilhas Eletronicas

Funcdes basicas e suas
finalidades

Linhas, colunas e enderecos
de células

Formatagao de células
Configuragéo de paginas

Insercéo de féormulas
basicas

Classificagao e filtro de
dados

Graficos, quadros e tabelas
Impresséao

Editor de Apresentagdes
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4.3.1

Funcgdes basicas e suas

finalidades

4.3.2 Tipos

4.3.3 Formatacéao

434 Configuragao de paginas

4.3.5 Importacao de figuras e
objetos

4.3.6 Insergéo de tabelas e
graficos

4.3.7 Arquivamentos

4.3.8 Controles de exibicéo

4.3.9 Criagao de apresentacdes

em slides e videos

4.3.10 Recursos multimidia de
apoio a apresentagdes e
videos

5 Informatica

5.1 Fundamentos de hardware

511 Identificagéo de
componentes

51.2 Identificagao de
processadores e periféricos

5.2 Sistema Operacional

5.2.1 Tipos

5.2.2 Fundamentos e fungdes

5.2.3 Barra de ferramentas;

5.2.4 Utilizagao de periféricos

5.2.5 Organizagéao de arquivos
(Pastas)

5.2.6 Pesquisa de arquivos e
diretérios

5.2.7 Area de trabalho

5.2.8 Compactacao de arquivos

6  Textos Técnicos

6.1 Definigao

6.2 Tipos e exemplos

26




6.3 Normas aplicaveis para redacao
(ex.: ABNT, ISO, IEEE, ANSI...)

6.4 Interpretagao

7 Comunicacao

71 Identificagdo de textos técnicos
7.2 Relatorios

7.3 Atas

7.4 Memorandos

7.5 Resumos

8 Niveis de Fala

8.1 Linguagem culta
8.2 Linguagem técnica
8.2.1 Jargao

8.2.2 Caracteristicas

9 Elementos da Comunicagéo
9.1 Emissor

9.2 Receptor

9.3 Mensagem
9.4 Canal

9.5 Ruido

9.6 Cadigo

9.7 Feedback

CAPACIDADES SOCIOEMOCIONAIS

e Comprometer-se com a pratica permanente e intensiva da amabilidade nas relagdes
profissionais, visando ao engajamento e a cooperagao nas relagdes de trabalho.

e Perceber que, em seu contexto de trabalho e &mbitos de convivio, existem diferentes
hierarquias (instituidas ou natas), instancias de deciséo e niveis de autonomia em relacédo a
acgdes, circunstancias e propositos.

e Reconhecer a ocorréncia de novos fatos, ideias e opinides diferentes como oportunidades e
possibilidades de mudancas positivas e inovadoras nas atividades de sua responsabilidade.

e Analisar as complexidades e dificuldades existentes nos problemas, necessidades, ou
oportunidades de melhoria em seu campo de trabalho.
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AMBIENTES PEDAGOGICOS, COM RELAGAO DE EQUIPAMENTOS,

MAQUINAS, FERRAMENTAS, INSTRUMENTOS E MATERIAIS

e sala de aula; laboratorio de informatica;

Ambientes Pedagégicos auditério: RV

e Projetor multimidia; equipamentos de
informatica; quadro branco; lousa digital; RA;
RV

Maquinas, Equipamentos, Instrumentos e
Ferramentas

Recursos didaticos e Estante virtual SENAI DN

e Nas condigbes de infraestrutura, serdo
asseguradas as condi¢des de acessibilidade
instrumental e arquitetonica, reconhecendo a
especificidade e a peculiaridade do aluno

Observacgdes/recomendacodes com deficiéncia, levando-se em conta a(s)

Norma(s) Regulamentadora(s) da ocupacgao,

NBR n° 9050, Lei n® 13.146/2015, a LDB n°

9394/96 e a legislacao especifica em vigéncia

da deficiéncia em questao, quando for o caso

Modulo: INTRODUTORIO

Perfil Profissional: Técnico em Informatica para Internet

Unidade Curricular: Arquitetura de Hardware e Software

Carga Horaria: 24h

Funcao

e 1 -Produzir Interfaces para internet, de acordo com metodologia e padrdes de qualidade,
usabilidade, interatividade, robustez, acessibilidade e seguranga da informacgéo.

e 2 - Desenvolver sistemas para internet, de acordo com metodologia e padrdes de qualidade,
usabilidade, interatividade, robustez, acessibilidade e seguranga da informacéo.

Objetivo Geral: Desenvolver as capacidades basicas e as socioemocionais requeridas para
compreender os diferentes tipos de arquiteturas computacionais

Conteudos Formativos
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Capacidades Basicas

e Reconhecer a estrutura fisica dos elementos
computacionais

e Reconhecer a arquitetura de software de
computadores

1 Software

1.1 Software basico

1.1.1 Firmware

1.1.2 Sistemas operacionais
1.1.3 Drivers

1.2 Aplicativos

1.21 Prontos

1.2.2 Customizados

1.3 Tipos

1.3.1 Livre

1.3.2 Proprietario

14 Licengas e distribuicao
1.4.1 Uso perpétuo

14.2 Tempo determinado

14.3 Copywrite
14.4 Copyleft

145 Creative Commons
1.4.6 Software livre
147 Cadigo aberto

2 Hardware

21 Processadores

211 Tipos

21.2 Frequéncia

213 Nucleos

2.2 Meméria

221 Tipos

222 Capacidade de
armazenamento

223 Frequéncia

2.3 Periféricos
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2.31 Armazenamento: HD e SSD

2.3.2 Portas de comunicagao:
USB, Ethernet, Wi-Fi, audio

2.3.3 Interfaces: mouse, video,
bluetooth, teclado

24 Rede de comunicagéao

241 Arquitetura cliente/servidor

24.2 Ativos de redes

25 Cloud

2.5.1 Infraestrutura como servigo
(IAAS)

252 Plataforma como servico
(PAAS)

253 Players

26 Dispositivos moveis

2.6.1 Arquiteturas

26.2 Sensores

2.6.3 Oculos RA/RV

3  Comunicagéo nao violenta nos
ambientes de trabalho

3.1 Definicao
3.2 Pilares

CAPACIDADES SOCIOEMOCIONAIS

e Valorizar novos fatos, ideias e opinides diferentes para resolucédo de problemas pertinentes
as atividades sob a sua responsabilidade

e Fundamentar escolhas e decisdes no exame de fatos, contextos, possibilidades, desafios e
problematicas de diferentes naturezas a luz de referenciais técnicos, legais, normativos e
institucionais

e Considerar propostas, proprias ou de outros, para solu¢do de problemas, atendimento de
necessidades ou para implantar melhorias no seu campo de trabalho

e Comprometer-se com o engajamento e a cooperagao nas relagdes de trabalho pela pratica
da amabilidade nas rela¢des profissionais

AMBIENTES PEDAGOGICOS, COM RELAGAO DE EQUIPAMENTOS,

MAQUINAS, FERRAMENTAS, INSTRUMENTOS E MATERIAIS
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Ambientes Pedagégicos

Biblioteca
Laboratoério de informatica
Sala de aula

AVA com recursos de interatividade

Maquinas, Equipamentos, Instrumentos e
Ferramentas

Dispositivos embarcados

Computador com a configuragdo adequada
para a execucgao das atividades e acesso a
internet

Kit multimidia

Dispositivos moveis

Partes, pegas e acessoérios de computadores
Sistemas operacionais

Pacote de aplicativos de escritério

Recursos didaticos

Livros, apostilas e revistas especializadas

Manuais, normas e catalogos técnicos

Observagdes/recomendacodes

Serao asseguradas as condicdes de
acessibilidade, reconhecendo a especificidade
e a peculiaridade do aluno com impedimentos
de longo prazo, de natureza fisica, mental,
intelectual e sensorial, levando-se em conta
a(s) Norma(s) Regulamentadora(s) da
ocupagao, a Lei n° 13.146/2015, os Decretos
n°® 3298/2009 e 6949/2009, a LDB n°® 9394/96
e a legislacéo especifica em vigéncia da
deficiéncia em questdo. Portanto, no
planejamento e na pratica docente, serao
indicados as condigdes e os pré-requisitos
para o desenvolvimento das capacidades que
envolvam risco, assegurada a acessibilidade
curricular

Médulo: INTRODUTORIO

Perfil Profissional: Técnico em Informatica para Internet
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Unidade Curricular: Versionamento e Colaboracao

Carga Horaria: 20h

Funcao

e 1 -Produzir Interfaces para internet, de acordo com metodologia e padrdes de qualidade,
usabilidade, interatividade, robustez, acessibilidade e seguranga da informagéo.

e 2 - Desenvolver sistemas para internet, de acordo com metodologia e padrdes de qualidade,
usabilidade, interatividade, robustez, acessibilidade e seguranga da informacgéo.

Objetivo Geral: Desenvolver as capacidades basicas e as socioemocionais requeridas para o
controle de versdes e de compartilhamento de projetos de TI.

Conteudos Formativos

1 Autogestao

1.1 Organizagéo
2  Metodologias de versionamento
2.1 Definigbes

2.2 Histoérico

Capacidades Basicas 2.3 Git

e Desenvolver visgo sistémica de compartilhamento (2.3 1 Instalagdo

e evolucéo de codigos.
2.3.2 Configuragéo
e Reconhecer o sequencial de versdes de codigos

2.3.3 Repositérios
e Utilizar ferramentas de versionamento em projeto
de Tl 234 Versionamento
e Desenvolver visdo sistémica de compartilhamento |2.3.5 Alteracoes
e evolucao de codigos. 236 Branchs e tags
e Reconhecer o sequencial de versdes de codigos .
2.3.7 Ignorar arquivos
e Utilizar ferramentas de versionamento em projeto 238 Corrigir erros
de TI.
239 Repositério remoto

2.3.10 Boas praticas

2.4 Implementagéo de projeto com
versionamento
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CAPACIDADES SOCIOEMOCIONAIS

e Valorizar novos fatos, ideias e opinides diferentes para resolugdo de problemas pertinentes
as atividades sob a sua responsabilidade

e Fundamentar escolhas e decis6es no exame de fatos, contextos, possibilidades, desafios e
problematicas de diferentes naturezas a luz de referenciais técnicos, legais, normativos e
institucionais

e Considerar propostas, proprias ou de outros, para solu¢do de problemas, atendimento de
necessidades ou para implantar melhorias no seu campo de trabalho

e Comprometer-se com o engajamento e a cooperagao nas relagdes de trabalho pela pratica
da amabilidade nas relagdes profissionais

AMBIENTES PEDAGOGICOS, COM RELAGAO DE EQUIPAMENTOS,

MAQUINAS, FERRAMENTAS, INSTRUMENTOS E MATERIAIS

e Salade aula
e Biblioteca

Ambientes Pedagégicos
e Laboratdrio de informatica

e AVA com recursos de interatividade

e Computador com a configuragdo adequada
para a execugao das atividades e acesso a
internet

Maquinas, Equipamentos, Instrumentos e

Ferramentas e Pacote de aplicativos de escritério

e |DE para desenvolvimento de sistemas

o Kit multimidia

e Livros, apostilas e revistas especializadas
Recursos didaticos
e Manuais, normas e catalogos técnicos

e Serao asseguradas as condigdes de
acessibilidade, reconhecendo a
especificidade e a peculiaridade do aluno
com impedimentos de longo prazo, de
natureza fisica, mental, intelectual e

Observagées/recomendacdes sensorial, levando-se em conta a(s) Norma(s)

Regulamentadora(s) da ocupagéo, a Lei n°

13.146/2015, os Decretos n° 3298/2009 e

6949/2009, a LDB n°® 9394/96 e a legislagao

especifica em vigéncia da deficiéncia em

questdo. Portanto, no planejamento e na
pratica docente, seréo indicados as
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condicdes e os pré-requisitos para o
desenvolvimento das capacidades que
envolvam risco, assegurada a acessibilidade
curricular

Médulo: INTRODUTORIO

Perfil Profissional: Técnico em Informatica para Internet

Unidade Curricular: Légica de Programagao

Carga Horaria: 128h

Funcao

e 1 -Produzir Interfaces para internet, de acordo com metodologia e padrbes de qualidade,
usabilidade, interatividade, robustez, acessibilidade e seguranca da informacéo.

e 2 - Desenvolver sistemas para internet, de acordo com metodologia e padrdes de qualidade,
usabilidade, interatividade, robustez, acessibilidade e seguranga da informacgéo.

Objetivo Geral: Propiciar o desenvolvimento de capacidades basicas e socioemocionais relativas a
I6gica de programacédo que subsidiardo o desenvolvimento das capacidades técnicas da ocupagéo

Conteudos Formativos

1 Resolugéo de Problemas

1.1 Andlise Critica
Capacidades Basicas 1.2 Andlise de Cenarios
e Aplicar técnicas de programagéo na elaboragéo de |1 .3 Identificagdo do problema

algoritmos inerentes aos sistemas de Tl
2  Programagéao
e Aplicar linguagens de programacao para elaborar

programas e sistemas de Tl 2.1 Programas de computadores
e Reconhecer os paradigmas de programagdo de  [2.1.1 Definigao
computadores 21.2 Caracteristicas
e Reconhecer os paradigmas de programacéo de 213 Niveis de linguagens de
computadores o programagéo
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2.2 Etapas do processo de

conversao
2.21 Interpretagao
222 Ligacéo
2.2.3 Compilagao
224 Montagem

2.3 Linguagens de programacéao

231 Caracteristicas

232 Semantica

2.3.3 Indentacéao

234 Modularizagéo

2.35 Documentacgao

2.3.6 Bibliotecas e APIls

23.7 Frameworks

2.3.8 Linguagens de programacgao:

Assembly, C, C++, C#, Visual
Basic, Java, Python, PHP e
JavaScript

3  Paradigmas de programacgao
3.1 Definicao

3.2 Tipos de programagéao

3.2.1 Estruturada

3.2.2 Interativa

3.2.3 Funcional

3.24 Orientada a objetos
3.2.5 Procedural

4  Software

4.1 Aplicativos

411 Definigoes

41.2 Tipos

4.2 Software de Base

421 Firmware

422 Sistemas operacionais

4.2.3 Drivers




5 Légica de Programacgéao e
Algoritmos

5.1 Algoritmos

51.1 Descritivo

51.2 Fluxogramas

51.3 Pseudocddigo

5.1.4 Decisbes

515 Repeti¢des

5.1.6 Recursividade

51.7 Fungdes, procedimentos e
métodos

5.1.8 Estruturas de dados:

Vetores, Matrizes, Registros,
Pilhas, Filas, Listas,
Dicionarios e Mapas

51.9 Ordenacgao e Busca

5.1.10 Implementagdo de algoritmos
5.2 Logica

5.21 Légica proposicional

522 Algebra Booleana

523 Operadores aritméticos

5.2.4 Operadores légicos

525 Operadores relacionais

5.2.6 Expressoes logicas

5.2.7 Expressdes aritméticas

CAPACIDADES SOCIOEMOCIONAIS

e \Valorizar novos fatos, ideias e opinides diferentes para resolugdo de problemas pertinentes
as atividades sob a sua responsabilidade

e Comprometer-se com o engajamento e a cooperagao nas relagdes de trabalho pela pratica
da amabilidade nas relagdes profissionais

e Fundamentar escolhas e decisdes no exame de fatos, contextos, possibilidades, desafios e
problematicas de diferentes naturezas a luz de referenciais técnicos, legais, normativos e
institucionais

e Considerar propostas, proprias ou de outros, para solu¢do de problemas, atendimento de
necessidades ou para implantar melhorias no seu campo de trabalho
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AMBIENTES PEDAGOGICOS, COM RELAGAO DE EQUIPAMENTOS,

MAQUINAS, FERRAMENTAS, INSTRUMENTOS E MATERIAIS

e Salade aula
e Biblioteca

Ambientes Pedagdgicos
e Laboratério de informatica

e AVA com recursos de interatividade

e Computador com a configuragdo adequada
para a execucgao das atividades e acesso a
internet

Maquinas, Equipamentos, Instrumentos e

Ferramentas e Pacote de aplicativos de escritério

e |DE para desenvolvimento de sistemas

o Kit multimidia

e Livros, apostilas e revistas especializadas
Recursos didaticos
e Manuais, normas e catalogos técnicos

e Serdo asseguradas as condi¢des de
acessibilidade, reconhecendo a especificidade
e a peculiaridade do aluno com impedimentos
de longo prazo, de natureza fisica, mental,
intelectual e sensorial, levando-se em conta
a(s) Norma(s) Regulamentadora(s) da
ocupacio, a Lei n° 13.146/2015, os Decretos
Observacdes/recomendacoes n°® 3298/2009 e 6949/2009, a LDB n° 9394/96
e a legislagao especifica em vigéncia da
deficiéncia em questdo. Portanto, no
planejamento e na pratica docente, serao
indicados as condigdes e os pré-requisitos
para o desenvolvimento das capacidades que
envolvam risco, assegurada a acessibilidade
curricular

Médulo: INTRODUTORIO

Perfil Profissional: Técnico em Informatica para Internet

Unidade Curricular: Fundamentos de Ul / UX
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Carga Horaria: 76h

Funcao

e 1 -Produzir Interfaces para internet, de acordo com metodologia e padrées de qualidade,
usabilidade, interatividade, robustez, acessibilidade e seguranga da informacgéo.

e 2 - Desenvolver sistemas para internet, de acordo com metodologia e padrdes de qualidade,
usabilidade, interatividade, robustez, acessibilidade e seguranga da informagéo.

Objetivo Geral: Desenvolver as capacidades basicas e as socioemocionais requeridas para
compreender os principios de design, considerando a experiéncia do usuario no desenvolvimento de
interfaces

Conteudos Formativos

1 Resolucdo de Problemas

1.1 Analise Critica

1.2 Analise de Cenarios
2  Prototipagem

2.1 Storyboard

2.2 Protétipos de papel
(paper prototypes)

Capacidades Basicas 2.3 Mock-Ups digitais

e Reconhecer formas geométricas para produgéo de |3  User Interface

interfaces
3.1 Definigao
e Empregar técnicas de processos de criagdo na

concepcao de interfaces e experiéncia do usuario |32 Layout dos elementos da
interface
e |dentificar principios bésicos e contexto histérico de
Design 3.21 Padrées de leitura: F e Z
e Identificar conceito de direito autoral no processo  [3.2.2 Alinhamento
de criagdo de produtos graficos 323 Tamanho
3.24 Espagamento
3.2.5 Texturas
3.2.6 Fontes de caracteres
3.2.7 Repeticdes de elementos da
interface
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3.3 Eventos

3.4 Navegacao

3.5 Tipos

3.5.1 Texto

3.5.2 Voz

3.56.3 Natural

4  User Experience

4.1 Definicao

4.2 Design centrado no usuario

4.3 Processo de design interativo

4.4 Jornada do usuario

4.41 Objetivos do publico-alvo

442 Pesquisa do usuario

4.5 Usabilidade

451 Friendly

45.2 Intuitividade

5 Estratégias de coleta de
informagdes

5.1 Determinacéo de estratégia

5.2 Aplicacao de estratégica

5.3 Coleta de feedbacks

54 Resolucao de conflitos

55 Determinagéo de escopo

6 Direito autoral

6.1 Definigao

6.2 Anterioridade

6.3 Creative Commons

6.4 Registro

7  Principios de design

71 Definicao

7.2 Evolugao histérica

7.3 Formas geométricas
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7.4 Regras de visualizagdo dos
elementos da interface

7.5 Teoria das cores

7.6 Processo de criagao

CAPACIDADES SOCIOEMOCIONAIS

e Valorizar novos fatos, ideias e opinides diferentes para resolugdo de problemas pertinentes
as atividades sob a sua responsabilidade

e Fundamentar escolhas e decisbes no exame de fatos, contextos, possibilidades, desafios e
problematicas de diferentes naturezas a luz de referenciais técnicos, legais, normativos e
institucionais

e Considerar propostas, proprias ou de outros, para solugao de problemas, atendimento de
necessidades ou para implantar melhorias no seu campo de trabalho

e Comprometer-se com o engajamento e a cooperacao nas relacdes de trabalho pela pratica
da amabilidade nas relagdes profissionais

AMBIENTES PEDAGOGICOS, COM RELAGAO DE EQUIPAMENTOS,

MAQUINAS, FERRAMENTAS, INSTRUMENTOS E MATERIAIS

e Laboratdrio de informatica
e Biblioteca

Ambientes Pedagégicos
e Salade aula

e AVA com recursos de interatividade

e Kit multimidia

e Computador com a configuragdo adequada
para a execucgao das atividades e acesso a

Maquinas, Equipamentos, Instrumentos e internet

Ferramentas D oo
e Pacote de aplicativos de escritério

e |DE para desenvolvimento de sistemas

e Dispositivos moéveis

e Livros, apostilas e revistas especializadas
Recursos didaticos
e Manuais, normas e catalogos técnicos

e Serdo asseguradas as condi¢des de
Obsewagées/recomendagaes acessibilidade, reconhecendo a
especificidade e a peculiaridade do aluno
com impedimentos de longo prazo, de
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natureza fisica, mental, intelectual e
sensorial, levando-se em conta a(s) Norma(s)
Regulamentadora(s) da ocupagéo, a Lei n°
13.146/2015, os Decretos n° 3298/2009 e
6949/2009, a LDB n°® 9394/96 e a legislagao
especifica em vigéncia da deficiéncia em
questdo. Portanto, no planejamento e na
pratica docente, serédo indicados as
condigdes e os pré-requisitos para o
desenvolvimento das capacidades que
envolvam risco, assegurada a acessibilidade
curricular

Médulo: ESPECIFICO |

Perfil Profissional: Técnico em Informatica para Internet

Unidade Curricular: Codificagdo para Front-End

Carga Horaria: 100h

Funcao

e 1 -Produzir Interfaces para internet, de acordo com metodologia e padrbes de qualidade,
usabilidade, interatividade, robustez, acessibilidade e seguranga da informacéo.

Objetivo Geral: Propiciar desenvolvimento de capacidades basicas e socioemocionais para
codificagéo de interfaces baseadas em UX e Ul em aplicagdes web, considerando as necessidades
do usuario.

Conteudos Formativos

1 Linguagens de programagéao

Capacidades Basicas 1.1 Variaveis e constantes

e Reconhecer as técnicas de levantamento de 1.2 Operadores

requisitos 13 Lacos

e Reconhecer os padrbes atuais para a 131 de repeticdo
implementacao da interface.
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Reconhecer os principios de usabilidade para a
produgao de interfaces.

Reconhecer os principios de design de interagéo e

experiéncia do usuario (Ul e UX) na producao de
interfaces

Utilizar técnicas de interagao e codificagao,
considerando particularidades e funcionalidades
da linguagem.

Utilizar linguagem para manipulacao e validagao
de dados na interface.

Reconhecer boas praticas de programacao para
melhoria do cddigo.

Correlacionar o levamento de requisitos com a
arquitetura da informagéo.

Reconhecer as técnicas de testes

Reconhecer normas e procedimentos de testes

Capacidades Técnicas

1.3.2 condicionais

1.4 Classes

1.5 Fungdes

1.6 Bibliotecas

1.6.1 Manipulagao de arquivos

1.6.2 Converséao de arquivos

1.7 Documentacgédo de software

2  Frameworks

21 Modelagem

2.2 Padrdes de desenvolvimento de
interface

2.3 Classes de elementos graficos

24 Tipos de aplicagao

25 Propriedades dos objetos

2.6 IDE

2.7 Depuragao

2.8 Configuragdes

29 Versionamento

2.10  Documentacao de software

3 Folha de Estilos (CSS)

3.1 Estilos de fontes

3.2 Estilos de linhas

3.3 Eventos

34 Responsividade

3.41 Criacao de layouts

3.4.2 Cddigo semantico

3.4.3 Versionamento

4  Linguagem de marcagéo

41 Estrutura de documentos

4.2 Formatacgéo

4.3 Etiquetas para links

4.4 Listas numeradas
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CAPACIDADES SOCIOEMOCIONAIS

4.5

Listas ndo numeradas

4.6 Tabelas

4.7 Formularios

4.8 Imagem

49  Audio

410 Video

5 Prototipagem

5.1 Definicao

5.2 Importancia da protétipagem
5.3 Conceito de protétipo
5.3.1 Rapido

5.3.2 Sujo

5.3.3 Barato

534 “Errar cedo”

54 Tipos de protétipos

541 Paper prototype

54.2 Protétipos funcionais
543 Exemplos

55 Técnicas de prototipagem
5.5.1 Desenvolvimento
55.2 Apresentacgao

5.6 Cases de protétipos

6  Estrutura organizacional

6.1 Formal e informal

6.2 Funcgdes e responsabilidades
6.3 Planejamento

as atividades sob a sua responsabilidade

institucionais

e Valorizar novos fatos, ideias e opinides diferentes para resolugcéo de problemas pertinentes

e Fundamentar escolhas e decisbes no exame de fatos, contextos, possibilidades, desafios e
problematicas de diferentes naturezas a luz de referenciais técnicos, legais, normativos e
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AMBIENTES PEDAGOGICOS, COM RELAGAO DE EQUIPAMENTOS,

MAQUINAS, FERRAMENTAS, INSTRUMENTOS E MATERIAIS

Ambientes Pedagdgicos

Laboratério de informatica
Sala de aula
Biblioteca

AVA com recursos de interatividade

Maquinas, Equipamentos, Instrumentos e
Ferramentas

Kit multimidia

Biblioteca

Sala de aula

Laboratério de informatica

AVA com recursos de interatividade
Pacote de aplicativos de escritério

IDE para desenvolvimento de sistemas

Computador com a configuragdo adequada
para a execugao das atividades e acesso a
internet

Recursos didaticos

Livros, apostilas e revistas especializadas

Manuais, normas e catalogos técnicos

Observacdes/recomendacoes

Serdo asseguradas as condi¢des de
acessibilidade, reconhecendo a especificidade
e a peculiaridade do aluno com impedimentos
de longo prazo, de natureza fisica, mental,
intelectual e sensorial, levando-se em conta
a(s) Norma(s) Regulamentadora(s) da
ocupacio, a Lei n° 13.146/2015, os Decretos
n° 3298/2009 e 6949/2009, a LDB n° 9394/96
e a legislagao especifica em vigéncia da
deficiéncia em questdo. Portanto, no
planejamento e na pratica docente, serao
indicados as condigdes e os pré-requisitos
para o desenvolvimento das capacidades que
envolvam risco, assegurada a acessibilidade
curricular
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Médulo: ESPECIFICO |

Perfil Profissional: Técnico em Informatica para Internet

Unidade Curricular: Interagdo com APls

Carga Horaria: 40h

Fungao

e 1 -Produzir Interfaces para internet, de acordo com metodologia e padrbes de qualidade,
usabilidade, interatividade, robustez, acessibilidade e seguranga da informagéo.

Objetivo Geral: Propiciar o desenvolvimento de capacidades basicas e socioemocionais que
permitam desenvolver aplicagbes que consumam servigos do servidor exibindo-os na aplicagcao
Front-End

Conteudos Formativos

1  Servigos server-side

1.1 Documentagao de APls
1.1.1 Instalacao
1.1.2 Modelos
Capacidades Basicas 11.3 Componentes
e Reconhecer os servigos disponiveis no servidor 1.1.4 Exemplos
e Aplicar boas praticas relativas a seguranca da 1.1.5 Mensagens de retorno

informacéao
1.2 Operagdes (CRUD)
e Reconhecer as necessidades de utilizagdo dos

servigcos do servidor 1.2.1 Criagdo
e Aplicar tratamento de falhas nas mensagens do  |1.2.2 Consulta
servidor 1.2.3 Atualizacao

° Reconheger as espgmﬂcagoes dos servicos 124 Destruicao
disponiveis no servidor

Capacidades Técnicas 1.3 Tratamento de mensagens do

server-side
1.3.1 Respostas
1.3.2 Erros
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1.3.3 Captura de excegodes

2  Seguranga da informacgao

21 Pilares

211 Integridade

21.2 Disponibilidade
21.3 Confidencialidade
2.2 Boas praticas

2.21 Controle de acesso
222 Auditoria

2.2.3 Criptografia
224 Backup

3  Autogestao

3.1 Disciplina

CAPACIDADES SOCIOEMOCIONAIS

e \Valorizar novos fatos, ideias e opiniées diferentes para resolugdo de problemas pertinentes
as atividades sob a sua responsabilidade

e Fundamentar escolhas e decisdes no exame de fatos, contextos, possibilidades, desafios e
problematicas de diferentes naturezas a luz de referenciais técnicos, legais, normativos e
institucionais

AMBIENTES PEDAGOGICOS, COM RELAGAO DE EQUIPAMENTOS,

MAQUINAS, FERRAMENTAS, INSTRUMENTOS E MATERIAIS

e Laboratério de informatica
e Biblioteca

Ambientes Pedagdgicos
e Salade aula

e AVA com recursos de interatividade

e Kit multimidia

e Computador com a configuragdo adequada

Maquinas, Equipamentos, Instrumentos e para a execugao das atividades e acesso a
Ferramentas internet

e Sistemas operacionais

e Pacote de aplicativos de escritério
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e IDE para desenvolvimento de sistemas

e Livros, apostilas e revistas especializadas
Recursos didaticos
e Manuais, normas e catalogos técnicos

e Serdo asseguradas as condigcbes de
acessibilidade, reconhecendo a especificidade
e a peculiaridade do aluno com impedimentos
de longo prazo, de natureza fisica, mental,
intelectual e sensorial, levando-se em conta
a(s) Norma(s) Regulamentadora(s) da
ocupagao, a Lei n® 13.146/2015, os Decretos
Observagdes/recomendagodes n°® 3298/2009 e 6949/2009, a LDB n° 9394/96
e a legislagao especifica em vigéncia da
deficiéncia em questdo. Portanto, no
planejamento e na pratica docente, serdo
indicados as condi¢des e os pré-requisitos
para o desenvolvimento das capacidades que
envolvam risco, assegurada a acessibilidade
curricular

Médulo: ESPECIFICO |

Perfil Profissional: Técnico em Informatica para Internet

Unidade Curricular: Testes de Front-End

Carga Horaria: 40h

Funcgao

e 1 -Produzir Interfaces para internet, de acordo com metodologia e padrées de qualidade,
usabilidade, interatividade, robustez, acessibilidade e segurancga da informagéo.

Objetivo Geral: Propiciar desenvolvimento de capacidades basicas e socioemocionais para
codificagéo de interfaces baseadas em UX e Ul em aplicagdes web, considerando as necessidades
do usuario.

Conteudos Formativos
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1  Autogestéo

1.1 Responsabilidade

2 Automacgao de Testes

2.1 Definicao

22 Frameworks

2.3 Aplicagao

24 Interagdo com equipe de testes
3  Técnicas de testes

3.1 Teste funcional (caixa preta)
3.2 Teste estrutural (caixa branca)
4  Tipos de testes

41 Funcionalidade

4.2 Usabilidade

Capacidades Basicas

e Reconhecer as especificagdes técnicas da interface 4.3 Confiabilidade

e Reconhecer os requisitos da documentagao de 4.4 Desempenho

testes 45 Manutenibilidade

e Reconhecer as etapas de planejamento de testes |5  Conceitos fundamentais

e Aplicar testes definidos no Plano de Testes. 5.1 Verificagao
e Desenvolver conjunto de testes automatizados 5.2 Validacdo
Capacidades Técnicas 6 Planejamento de testes client-side
6.1 Analise do documento de
requisitos
6.2 Plano de testes

6.3 Suite de testes
6.4 Casos de testes

7 Processo fundamental de teste

71 Planejamento

7.2 Desenho dos Testes
7.3 Execugédo dos Testes
7.4 Monitoracao e Controle

7.5 Avaliagédo dos Resultados

CAPACIDADES SOCIOEMOCIONAIS
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e Valorizar novos fatos, ideias e opinides diferentes para resolugdo de problemas pertinentes

as atividades sob a sua responsabilidade

e Fundamentar escolhas e decis6es no exame de fatos, contextos, possibilidades, desafios e
problematicas de diferentes naturezas a luz de referenciais técnicos, legais, normativos e

institucionais

AMBIENTES PEDAGOGICOS, COM RELAGAO DE EQUIPAMENTOS,

MAQUINAS, FERRAMENTAS, INSTRUMENTOS E MATERIAIS

Ambientes Pedagégicos

Laboratério de informatica
Biblioteca
Sala de aula

AVA com recursos de interatividade

Maquinas, Equipamentos, Instrumentos e
Ferramentas

Kit multimidia

Computador com a configuragdo adequada
para a execugao das atividades e acesso a
internet

Sistemas operacionais
Pacote de aplicativos de escritério

IDE para desenvolvimento de testes

Recursos didaticos

Livros, apostilas e revistas especializadas

Manuais, normas e catalogos técnicos

Observagdes/recomendagodes

Serdo asseguradas as condigbes de
acessibilidade, reconhecendo a
especificidade e a peculiaridade do aluno
com impedimentos de longo prazo, de
natureza fisica, mental, intelectual e
sensorial, levando-se em conta a(s)
Norma(s) Regulamentadora(s) da ocupagao,
a Lei n°® 13.146/2015, os Decretos n°
3298/2009 e 6949/2009, a LDB n° 9394/96 e
a legislagéo especifica em vigéncia da
deficiéncia em questéo. Portanto, no
planejamento e na pratica docente, serdo
indicados as condigdes e os pré-requisitos
para o desenvolvimento das capacidades
que envolvam risco, assegurada a
acessibilidade curricular
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Médulo: ESPECIFICO |

Perfil Profissional: Técnico em Informatica para Internet

Unidade Curricular: Projeto de Front-End

Carga Horaria: 90h

Fungao

e 1 -Produzir Interfaces para internet, de acordo com metodologia e padrbes de qualidade,
usabilidade, interatividade, robustez, acessibilidade e seguranga da informagéo.

Objetivo Geral: Propiciar o desenvolvimento de capacidades técnicas e socioemocionais para o
desenvolvimento de projetos de Front-End

Conteudos Formativos

e Elaborarplano |1  Comunicagéo nao violenta

de testes de nos ambientes de trabalho
interface para .
web 1.1 Conflitos

1.1.1 Considerando plano

de execucdo de teste 1.2 Consensos

e Executar planos

detestesde |5  Resolugdo de Problemas
interface para
web 2.1 Proposicao de hipoteses
:r;:e-:'-fe;::; 2.2 Testagem de Hipoteses
e Documentar
ara idaca
garantia 1.1.2 Considerando as resultados de 23 Validagao de Resultados
da especificagdes técnicas testes de 3 Relagdes Institucionais
qualidade para a documentagao dos funcionamento verticais e horizontais
da entreqa testes da interface
g para web 3.1 Relagéo com pares
3.2 Relagao com lideres
1.1.3 Considerando os e Executartestes |4 Desenvolvimento de projetos
métodos, normas e de
. , Planos de testes
procedimentos de teste funcionamento
para corregao e da interface 51 Elaboragéo

implementagao para web
511 Composigao
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1.2.1 Utilizando linguagem
de marcacgao e folhas de
estilo de acordo com
recomendagdes técnicas

Seguir
recomendagdes
técnicas na
aplicacdo da
linguagem de
marcagao

Seguir
recomendagdes
técnicas na
aplicacao de
folhas de estilos
(css)

Aplicar técnicas
de
versionamento

de software
1.2
Codificar Seguir
:1at;earfaces recomendagdes
. técnicas na
ar_qUItet_ura 1.2.2 Utilizando ap”cagéo da
client-side ||iguagens de linguagem de
programagao para programacgéao
arquitetura do lado do
cliente Aplicar técnicas
de
versionamento
de software
Seguir
recomendagdes
1.2.3 Considerando os técnicas na
frameworks de ap"cagéo de
programagao e frameworks
estruturagao do lado do
cliente de acordo com Aplicar técnicas
boas praticas de
versionamento
de software
Definir tipo de
1.3 protétipo de
Projetar  |1.3.1 Elaborando interface para
interfaces |protétipos de interface web
para para internet Prototipar a
atender o interface para
escopo do web
projeto

51.2 Atribuigdes

51.3 Relatérios
5.2 Utilizagao
5.2.1 Relatérios
6 Versionamento

6.1 Técnicas de
versionamento

7  Prototipagem

71 Tipos de prototipos

8 Metodologias ageis

8.1 Técnicas de priorizagao
8.2 Kanban

9 Programagao em nuvem
9.1 Defini¢oes

9.2 Players
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e Aplicar padroes
de ux no projeto

1.3.2 Considerando da interface

padrées de design de para web

interacdo para garantia da

experiéncia do usuario (ux e Aplicar padroes

e ui) de ui no projeto
de interface
para web

e Aplicar técnicas

de
levantamento
1.3.3 Considerando de requisitos
técnicas de levantamento
dos requisitos da e Considerar
aplicagéo necessidades
para a
aplicagao em
nuvem

e Aplicar técnicas

1.3.4 Levantando as de
. . levantamento
necessidades do cliente
de demandas
do cliente
e Definir

procedimento
de modelagem

e Aplicar
procedimento

1.3.5 Considerando
de modelagem

procedimentos de
modelagem e Aplicar
principios de
metodologias
ageis para
desenvolviment
o de projetos

CAPACIDADES SOCIOEMOCIONAIS

e Estimular na equipe e ou colegas de trabalho, comportamentos que considerem os novos
fatos, ideias e opinides diferentes para resolugao de problemas inerentes as atividades sob
sua responsabilidade

e Reconhecer as exigéncias requeridas para a resolugao de um problema ou necessidade ou
para se implantar uma melhoria no seu campo de trabalho
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e Motivar seus pares para a amabilidade nas relacdes profissionais, por meio da pratica do
didlogo, da empatia, da tolerancia, do altruismo, da modéstia e da gratidao

AMBIENTES PEDAGOGICOS, COM RELAGAO DE EQUIPAMENTOS,

MAQUINAS, FERRAMENTAS, INSTRUMENTOS E MATERIAIS

Ambientes Pedagégicos

AVA com recursos de interatividade
Sala de aula
Biblioteca

Laboratoério de informatica

Maquinas, Equipamentos,
Instrumentos e Ferramentas

IDE para desenvolvimento de testes
Dispositivos moveis

Computador com a configuragdo adequada para a
execucao das atividades e acesso a internet

Kit multimidia

IDE para desenvolvimento de sistemas
Sistemas operacionais

Pacote de aplicativos de escritério

Sistema de gerenciamento de banco de dados

Recursos didaticos

Livros, apostilas e revistas especializadas
Internet

Manuais, normas e catalogos técnicos

Observagdes/recomendagodes

Serao asseguradas as condi¢des de acessibilidade,
reconhecendo a especificidade e a peculiaridade do
aluno com impedimentos de longo prazo, de
natureza fisica, mental, intelectual e sensorial,
levando-se em conta a(s) Norma(s)
Regulamentadora(s) da ocupacéo, a Lei n°
13.146/2015, os Decretos n° 3298/2009 e
6949/2009, a LDB n°® 9394/96 e a legislagcao
especifica em vigéncia da deficiéncia em questao.
Portanto, no planejamento e na pratica docente,
serado indicados as condigdes e os pré-requisitos
para o desenvolvimento das capacidades que
envolvam risco, assegurada a acessibilidade
curricular
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Médulo: ESPECIFICO I

Perfil Profissional: Técnico em Informatica para Internet

Unidade Curricular: Codificagdo para Back-End

Carga Horaria: 100h

Fungao

e 2 - Desenvolver sistemas para internet, de acordo com metodologia e padrdes de qualidade,
usabilidade, interatividade, robustez, acessibilidade e seguranga da informacgéo.

Objetivo Geral: Propiciar desenvolvimento de capacidades basicas e socioemocionais para
codificacado de sistemas web server-side, considerando as necessidades do usuario.

Conteudos Formativos

1 Estrutura organizacional

. . 1.1 Conceitos
Capacidades Basicas
i . 1.2 Relagdes com o mercado
e Reconhecer as linguagens de programagéao
dedicadas ao Server-side 2 Implantagao de sistemas
e Aplicar técnicas e métodos de desenvolvimento, 21 Caracteristicas de hardware e
conforme a linguagem de programagao empregada. software

e Reconhecer processos de depuragéo e tratamento |2.2 Configuragbes de servidores

de erros L
2.3 Parametrizagao de protocolos

e Gerenciar o versionamento dos sistemas . . .
2.4 Documentagao de implantagéo

e Reconhecer as metodologias de desenvolvimento

de software 3 Validagao de sistemas
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Aplicar metodologia agil no desenvolvimento de
sistema web

Reconhecer os diferentes tipos e formatos de dados
e arquivo

Aplicar técnicas de conversao e manipulagao de
dados e arquivos

Aplicar técnicas para seguranga da informagao

Reconhecer as etapas do processo de implantagao
do sistema web

Reconhecer as caracteristicas de hardware e
software requeridas para o sistema web

Aplicar, no servidor, as configuragdes requeridas
pelo sistema web

Configurar politicas de seguranga no servidor

Aplicar procedimentos técnicos para documentagao
da implantagéo, conforme as exigéncias de
rastreabilidade

Aplicar procedimentos técnicos para instalagéao,
migragao e atualizagédo do sistema web

Aplicar procedimentos de validagéo do sistema web

Aplicar conceitos de identidade visual e
entendimento do usuario na criagao e
desenvolvimento de interfaces

Aplicar linguagens de programacao no
desenvolvimento de interface, seguindo os
requisitos do projeto.

Correlacionar framework com as linguagens de
programacao

Capacidades Técnicas

3.1

3.2

Escolha da estratégia de
validacao de software

Aspectos funcionais e ndo
funcionais do software

4  Seguranga da informacgao

4.2
4.3
4.4

Politicas de seguranga da
informacao

Criptografia
Perfis de usuarios

Protegcao de dados pessoais

5 Linguagem de programacao

5.1
5.2
5.3
5.3.1
5.3.2
5.4
5.5
5.6
5.6.1
5.6.2
5.7

Variaveis e constantes

Operadores

Lacos
de repeticao
condicionais

Classes

Funcdes

Bibliotecas
Manipulagéo de arquivos
Conversao de arquivos

Documentagao de software

6 Frameworks

6.1
6.2

6.3
6.4
6.5
6.6
6.7
6.8
6.9
6.10

Modelagem

Padrdes de desenvolvimento
de interface

Classes de elementos graficos
Tipos de aplicagao
Propriedades dos objetos

IDE

Depuragao

Configuragdes

Versionamento

Documentacgédo de software
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CAPACIDADES SOCIOEMOCIONAIS

7  Linguagem de marcagao

71 Estrutura de documentos
7.2 Formatacgao

7.21 Etiquetas para links
7.2.2 Listas numeradas
7.2.3 Listas ndo numeradas
724 Tabelas

7.2.5 Formularios

as atividades sob a sua responsabilidade

institucionais

e Valorizar novos fatos, ideias e opinides diferentes para resolugcéo de problemas pertinentes

e Fundamentar escolhas e decisbes no exame de fatos, contextos, possibilidades, desafios e
problematicas de diferentes naturezas a luz de referenciais técnicos, legais, normativos e

AMBIENTES PEDAGOGICOS, COM RELAGAO DE EQUIPAMENTOS,

MAQUINAS, FERRAMENTAS, INSTRUMENTOS E MATERIAIS

Ambientes Pedagégicos

Laboratério de informatica
Biblioteca
Sala de aula

AVA com recursos de interatividade

Maquinas, Equipamentos, Instrumentos e
Ferramentas

Kit multimidia

Computador com a configuragdo adequada
para a execugao das atividades e acesso a
internet

Sistemas operacionais
Pacote de aplicativos de escritério

IDE para desenvolvimento de sistemas

Recursos didaticos

Livros, apostilas e revistas especializadas

Manuais, normas e catalogos técnicos

Observagdes/recomendacgoes

Serdo asseguradas as condigbes de
acessibilidade, reconhecendo a
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especificidade e a peculiaridade do aluno
com impedimentos de longo prazo, de
natureza fisica, mental, intelectual e
sensorial, levando-se em conta a(s)
Norma(s) Regulamentadora(s) da ocupacao,
a Lei n® 13.146/2015, os Decretos n°
3298/2009 e 6949/2009, a LDB n° 9394/96 e
a legislagéo especifica em vigéncia da
deficiéncia em questdo. Portanto, no
planejamento e na pratica docente, serao
indicados as condigdes e os pré-requisitos
para o desenvolvimento das capacidades
que envolvam risco, assegurada a
acessibilidade curricular

Médulo: ESPECIFICO I

Perfil Profissional: Técnico em Informatica para Internet

Unidade Curricular: Desenvolvimento de APIs

Carga Horaria: 60h

Fungao

e 2 - Desenvolver sistemas para internet, de acordo com metodologia e padrdes de qualidade,
usabilidade, interatividade, robustez, acessibilidade e seguranga da informagéo.

Objetivo Geral: Propiciar o desenvolvimento de capacidades basicase socioemocionais requeridas
para o desenvolvimento de sistemas em arquitetura de servigos com aplicagdo de boas praticas de
programacgao

Conteudos Formativos
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Capacidades Basicas

Identificar, no escopo do projeto, a necessidade
do uso de APIs

Reconhecer, no escopo do projeto, as
funcionalidades requeridas da linguagem de
programagao a ser empregada

Aplicar linguagem de programacéao especifica
para desenvolvimento de APls

Aplicar técnicas e métodos de desenvolvimento
de APIs

Empregar frameworks para desenvolvimento de
APIs

Reconhecer métricas para garantir a integridade
da informacgao

Implementar regras de seguranga para
armazenamento, consulta e protecdo da
informagéao

Capacidades Técnicas

1

Autogestéo

1.1 Concentragao
2  Linguagem de programagéao para
APls

2.1 Funcionalidades para APIs

2.2 Técnicas de depuracgao

2.3 Documentacao do sistema

24 Técnicas de programagéao e
controle

2.5 Frameworks

2.6 Status de respostas

2.7 Tratamento de excegdes

2.8 Técnicas de formato de
comunicagéo

2.8.1 Formatos e requisicéo

2.8.2 XML

283 JSON

3 Padrao Model View Control (MVC)

3.1 Organizagéo de arquitetura de
sistemas

4  Meétodos de requisicao HTTP

4.1 Get

4.2 Put

4.3 Post

4.4 Patch

4.5 Delete

5 Interface de Programagéo de

Aplicativos (API)

5.1 Definicao

5.2 Formatos

53 Aplicagao

54 Protocolo de comunicagao

55 Metodologias ageis para

desenvolvimento de APls
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5.6 Pilares da Seguranga da
informacéao

5.6.1 Integridade

5.6.2 Disponibilidade

5.6.3 Confidencialidade

5.7 Boas praticas em Seguranga da
informacéao

5.71 Controle de acesso

5.7.2 Auditoria

5.7.3 Criptografia

574 Backup

CAPACIDADES SOCIOEMOCIONAIS

e Valorizar novos fatos, ideias e opinides diferentes para resolugdo de problemas pertinentes
as atividades sob a sua responsabilidade

e Fundamentar escolhas e decisbes no exame de fatos, contextos, possibilidades, desafios e
problematicas de diferentes naturezas a luz de referenciais técnicos, legais, normativos e
institucionais

AMBIENTES PEDAGOGICOS, COM RELAGAO DE EQUIPAMENTOS,

MAQUINAS, FERRAMENTAS, INSTRUMENTOS E MATERIAIS

e Laboratério de informatica
e Biblioteca

Ambientes Pedagégicos
e Salade aula

e AVA com recursos de interatividade

e Kit multimidia

e Computador com a configuragdo adequada
para a execugao das atividades e acesso a

Maquinas, Equipamentos, Instrumentos e internet

Ferramentas . L
e Sistemas operacionais

e Pacote de aplicativos de escritorio

e |DE para desenvolvimento de sistemas

Recursos didaticos e Livros, apostilas e revistas especializadas
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e Manuais, normas e catalogos técnicos

e Serdo asseguradas as condi¢des de
acessibilidade, reconhecendo a especificidade
e a peculiaridade do aluno com impedimentos
de longo prazo, de natureza fisica, mental,
intelectual e sensorial, levando-se em conta
a(s) Norma(s) Regulamentadora(s) da
ocupagao, a Lei n® 13.146/2015, os Decretos
Observagdes/recomendacodes n°® 3298/2009 e 6949/2009, a LDB n° 9394/96
e a legislacao especifica em vigéncia da
deficiéncia em questdo. Portanto, no
planejamento e na pratica docente, serdo
indicados as condigdes e os pré-requisitos
para o desenvolvimento das capacidades que
envolvam risco, assegurada a acessibilidade
curricular

Modulo: ESPECIFICO I

Perfil Profissional: Técnico em Informatica para Internet

Unidade Curricular: Banco de Dados

Carga Horaria: 80h

Funcao

e 2 - Desenvolver sistemas para internet, de acordo com metodologia e padrdes de qualidade,
usabilidade, interatividade, robustez, acessibilidade e seguranga da informacgéo.

Objetivo Geral: Propiciar o desenvolvimento de capacidade basicas e socioemocionais que
permitem realizar a interagado entre a aplicagdo Back-End e um Banco de Dados, de acordo com a
metodologia e padrao de qualidade, usabilidade, ergonomia, acessibilidade e seguranga

Conteudos Formativos
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Capacidades Basicas

Reconhecer as demandas do cliente

Aplicar os procedimentos do modelo de
modelagem entidade-relacionamento

Aplicar os procedimentos de normalizagéo e
padronizagao de dados.

Reconhecer as caracteristicas e funcionalidades
do banco de dados

Correlacionar as caracteristicas e funcionalidades
do banco de dados com a infraestrutura do
sistema

Reconhecer os diferentes niveis de
gerenciamento de dados

Aplicar linguagem de definigao de dados
Aplicar linguagem de manipulagédo de dados

Reconhecer os diferentes gerenciadores de
bancos de dados

Instalar gerenciadores de bancos de dados
Configurar gerenciadores de bancos de dados

Reconhecer os pilares da seguranga da
informacgéao

Reconhecer os niveis hierarquicos de seguranga
da informagao

Aplicar boas praticas de seguranga da informagéo

Capacidades Técnicas

1 Autogestédo
1.1 Gestéo do tempo

2  Seguranga da informacgao

21 Pilares

211 Integridade

2.1.2 Disponibilidade

21.3 Confidencialidade

2.2 Controle de acesso

2.3 Auditoria de acesso

3 Linguagem de consulta de banco de

dados

3.1 Linguagem de definigao de
dados

3.1.1 Tabelas

3.1.2 Campos

313 Relagdes

3.2 Linguagem de manipulagéo de
dados

3.2.1 Consulta

3.2.2 Atualizagao

3.23 Insercéo

3.24 Excluséo

3.2.5 Procedimentos armazenados

3.2.6 Triggers (disparadores)

4  Banco de dados

41 Gerenciadores

411 Caracteristicas

4.1.2 Requisitos

4.2 Preparacao de ambiente de
banco de dados

4.2.1 Instalagéo

422 Configuragéo
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5 Modelo entidade-relacionamento

51 Entidades

5.1.1 Fracas

51.2 Fortes

51.3 Associativas

5.2 Relacionamento

5.2.1 Um para um

5.2.2 Um para muitos
523 Muitos para muitos

53 Atributos

5.31 Simples
5.3.2 Composto
5.3.3 Descritivo
534 Nominativo
5.3.5 Referencial

54 Diagrama
entidade-relacionamento

55 Normalizacéo de dados
5.6 Padronizacao de dados
6 Documentagao técnica

6.1 Escopo do projeto

6.2 Cronograma

6.3 Fluxograma

CAPACIDADES SOCIOEMOCIONAIS

e Valorizar novos fatos, ideias e opinides diferentes para resolucédo de problemas pertinentes
as atividades sob a sua responsabilidade

e Fundamentar escolhas e decisdes no exame de fatos, contextos, possibilidades, desafios e
problematicas de diferentes naturezas a luz de referenciais técnicos, legais, normativos e
institucionais

AMBIENTES PEDAGOGICOS, COM RELAGAO DE EQUIPAMENTOS,

MAQUINAS, FERRAMENTAS, INSTRUMENTOS E MATERIAIS
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Ambientes Pedagégicos

Biblioteca
Sala de aula
Laboratério de informatica

AVA com recursos de interatividade

Maquinas, Equipamentos, Instrumentos e
Ferramentas

Computador com a configuragdo adequada
para a execugao das atividades e acesso a
internet

Kit multimidia

IDE para desenvolvimento de sistemas
Sistemas operacionais

Pacote de aplicativos de escritério

Sistema de gerenciamento de banco de dados

Recursos didaticos

Livros, apostilas e revistas especializadas

Manuais, normas e catalogos técnicos

Observagdes/recomendacgodes

Serao asseguradas as condicdes de
acessibilidade, reconhecendo a especificidade
e a peculiaridade do aluno com impedimentos
de longo prazo, de natureza fisica, mental,
intelectual e sensorial, levando-se em conta
a(s) Norma(s) Regulamentadora(s) da
ocupagao, a Lei n® 13.146/2015, os Decretos
n® 3298/2009 e 6949/2009, a LDB n°® 9394/96
e a legislagao especifica em vigéncia da
deficiéncia em questdo. Portanto, no
planejamento e na pratica docente, serdo
indicados as condigdes e os pré-requisitos
para o desenvolvimento das capacidades que
envolvam risco, assegurada a acessibilidade
curricular
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Médulo: ESPECIFICO I

Perfil Profissional: Técnico em Informatica para Internet

Unidade Curricular: Testes de Back-End

Carga Horaria: 40h

Fungao

e 2 - Desenvolver sistemas para internet, de acordo com metodologia e padrdes de qualidade,
usabilidade, interatividade, robustez, acessibilidade e seguranga da informagéo.

Objetivo Geral: Propiciar o desenvolvimento de capacidades basicas e socioemocionais para
execucgao de testes de sistemas web server-side, considerando as necessidades do usuario

Conteudos Formativos

1 Processo fundamental de teste

1.1 Conceitos fundamentais
Capacidades Basicas 111 Verificagao
e Empregar ferramenta de documentagéao de teste 112 Validago
para registro do resultado obtido
» . ) 1.2 Planejamento
e Identificar problemas de sistemas por meio de
aplicacao de teste; 1.3 Desenho dos Testes
e Organizar o ambiente para o desenvolvimento das |1.4 Execugéo dos Testes
rotinas de testes ) -
1.5 Monitoragéo e Controle

e Definir roteiro de teste para execucado, conforme

recomendagdes técnicas 1.6 Avaliacado dos Resultados

e Reconhecer normas, métodos e técnicas de testes 2 Planejamento de testes

para corregdo de falhas de sistema server-side
e Analisar documentagao de teste para planejamento 2.1 Anélis_e do documento de
da rotina. requisitos
2.2 Plano de testes

e Identificar tipos, funcdo, ferramentas e plano de
teste de acordo com a programacéo de sistemas; 23 Suite de testes
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Desenvolver conjunto de testes automatizados

Aplicar as boas praticas para documentagéo de
projetos, conforme as exigéncias de rastreabilidade

Capacidades Técnicas

24
3

3.1
3.2
3.3
3.4
3.5

41
4.2

5.1

5.2
5.3
5.4

6.1
6.2
6.3
6.4
6.5

7.1
7.2
7.3

8.1
8.2

8.3
8.4

Casos de testes

Tipos de testes

Funcionalidade
Usabilidade
Confiabilidade
Desempenho

Manutenibilidade

Técnicas de testes

Teste funcional (caixa preta)

Teste estrutural (caixa branca)

Niveis de testes

Teste de Unidade ou Teste
Unitario

Teste de Integracao
Teste de Sistema

Teste de Aceitacao

Frameworks de teste em sistemas
server-side

Estrutura
Instalagao
Configuragao
Ferramentas

Documentagao

Praticas de testes

Review
Passeio

Inspecao

Automacéao de Testes

Definicao

Frameworks de automacéo de
testes

Aplicacao

Interagdo com equipe de testes

65




CAPACIDADES SOCIOEMOCIONAIS

9  Estrutura organizacional

9.1 Conceitos

9.2 Planejamento Estratégico

institucionais

e \Valorizar novos fatos, ideias e opinides diferentes para resolugdo de problemas pertinentes
as atividades sob a sua responsabilidade

e Fundamentar escolhas e decisdes no exame de fatos, contextos, possibilidades, desafios e
problematicas de diferentes naturezas a luz de referenciais técnicos, legais, normativos e

AMBIENTES PEDAGOGICOS, COM RELAGAO DE EQUIPAMENTOS,

MAQUINAS, FERRAMENTAS, INSTRUMENTOS E MATERIAIS

Ambientes Pedagdgicos

Laboratério de informatica
Biblioteca
Sala de aula

AVA com recursos de interatividade

Maquinas, Equipamentos, Instrumentos e
Ferramentas

Kit multimidia

Computador com a configuragdo adequada
para a execugao das atividades e acesso a
internet

Sistemas operacionais
Pacote de aplicativos de escritério

IDE para desenvolvimento de testes

Recursos didaticos

Livros, apostilas e revistas especializadas

Manuais, normas e catalogos técnicos

Observagdes/recomendagoes

Serdo asseguradas as condigbes de
acessibilidade, reconhecendo a
especificidade e a peculiaridade do aluno
com impedimentos de longo prazo, de
natureza fisica, mental, intelectual e
sensorial, levando-se em conta a(s)
Norma(s) Regulamentadora(s) da ocupacgao,
a Lei n® 13.146/2015, os Decretos n°
3298/2009 e 6949/2009, a LDB n° 9394/96 e
a legislagéo especifica em vigéncia da
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deficiéncia em questdo. Portanto, no
planejamento e na pratica docente, serao
indicados as condigdes e os pré-requisitos
para o desenvolvimento das capacidades
que envolvam risco, assegurada a
acessibilidade curricular

Médulo: ESPECIFICO II

Perfil Profissional: Técnico em Informatica para Internet

Unidade Curricular: Projeto de Back-End

Carga Horaria: 90h

Fungao

e 2 - Desenvolver sistemas para internet, de acordo com metodologia e padrdes de qualidade,
usabilidade, interatividade, robustez, acessibilidade e seguranga da informagéo.

Objetivo Geral: Propiciar o desenvolvimento de capacidades técnicas e socioemocionais para o
desenvolvimento de projetos de Back-End

Conteudos Formativos

e Seguir as e
. e 1 Comunicagao nio violenta
2.1.1 Considerando as especificagoes e \
o ~ nos ambientes de trabalho
especificagdes dos recomendacdes
servicos requeridos pela para integragéo |1 1 Desafios
integragao dos sistemas
web 1.2 Estratégias
21
Integrar 2 Resolugao de Problemas
interfaces e Aplicar técnicas 21 Proposicdo de hipéteses
coma . de levantamento
arquitetura|2.1.2 Considerando as derequisitts |22  Testagem de Hipoteses
server-sid |especificagdes do escopo _
e. do projeto e Correlacionaras |2.3  Validagdo de Resultados
demandas do
cliente 3 Relagdes Institucionais
verticais e horizontais
) e Aplicar técnicas |3-1 Relagdo com clientes
tratamento das
tratamento das
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requisicoes e retornos do
servidor

requisicdes de
sistemas web

2.1.4 Seguindo regras da
seguranga da informagéao
e tratamento de dados

Aplicar boas
praticas de
seguranga na
comunicagao
entre os sistemas
web

2.1.5 Desenvolvendo
padrdes e protocolos que
permitem comunicagao
client-side e server-side.

Aplicar as boas
praticas dos
padrdes de
protocolos de
comunicagao em
sistemas web

Considerar o
escopo do
projeto na escola
dos protocolos
de comunicagao
de sistemas web

2.2 Manter
sistemas
para
internet

2.2.1 Seguindo
procedimentos de
aprimoramento para
evolucao dos sistemas
para internet

Planejar
roadmap de
atualizagao do
sistema web de
acordo com
€scopo e
necessidades do
projeto

Aplicar
atualizacées de
sistema de
acordo com
escopo e
necessidades do
projeto

2.2.2 Seguindo
procedimentos de
manutengao corretiva dos
sistemas para internet

Executar
manutengdes de
acordo com o
plano do projeto

2.2.3 Seguindo
procedimentos de
manutengdo preventiva

Planejar rotinas
de verificagoes
dos sistemas
web

3.2 Relagdo com
subordinados

4  Desenvolvimento de projetos

5 Planos de testes

5.1 Elaboragéo

51.1 Composicao

51.2 Atribuicdes

51.3 Relatorios

5.2 Utilizagao

5.2.1 Relatorios

6  Frameworks

7  Versionamento

71 Técnicas de
versionamento

8 Arquiteturas de Back-End

8.1 REST

8.2 MVC

9 Metodologias ageis

9.1 Técnicas de priorizagao

9.2 Kanban

68




dos sistemas para
internet

Aplicar rotinas de
verificacbes dos
sistemas web

2.3
Implantar
sistemas
para
internet

2.3.1 Considerando as
especificagdes na
configuracéo e
parametrizagao do
sistema

Aplicar as
configuragoes e
parametrizagdes
do sistema para
web

Definir as
configuragoes e
parametrizagdes
do sistema para
web

2.3.2 Considerando plano
de implantagao do
sistema (cronograma de
implantagéo)

Elaborar plano
de implantagao
de sistemas para
web

Executar planos
de implantagao
de sistemas para
web

2.3.3 Considerando
aspectos de seguranga
da informagao da
infraestrutura onde os
sistemas serao

Aplicar boas
praticas de
seguranga da
informagao na
infraestrutura dos

implantados ambientes.
Aplicar boas
2.3.4 Seguindo praticas de

procedimentos de
implantagéo de sistemas
(compatibilidade,
instalagao, conversao e
migragao de dados)

implantagéo de
sistemas para
web,
considerando o
escopo do
projeto

2.3.5 Considerando as
especificagdes do
ambiente de producdo na
validagao da implantacao
do sistema

Validar sistema
para web em
ambiente de
producéo

2.3.6 Considerando os
procedimentos técnicos

Documentar o
processo de
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para a documentagao da
implantagéo do sistema

implantacao de
sistema para web

2.4.1 Elaborando plano
de testes

Elaborar plano
de testes de
sistemas para
web

2.4.2 Considerando plano
de execugdo de teste

Executar testes
de acordo com o

2.4 Testar plano proposto
sistemas
para
garantia 2.4.3 Considerando as Aplicar boas
da especificagdes técnicas praticas na
qualidade |para a documentagao dos execugédo dos
da entrega |testes testes
2'4'4 Aplicando os Executar testes
métodos, normas e
. de
procedimentos de teste .
- funcionamento
para corregao e .
. ~ da sistemas para
implementacao de
; . web
sistemas para internet
Aplicar técnicas
de levantamento
2.5.1 Considerando de requisitos
analise de requisitos . _
conforme o projeto do Aplicar técnicas
sistema de levantamento
de demandas do
cliente
25
Codificar |2.5.2 Considerando as Aplicar principios
sistemas |metodologias ageis para de metodologias
para otimizagao do processo ageis para
arquitetura [de desenvolvimento de desenvolvimento
server-sid |sistemas para internet de projetos
e

2.5.3 Considerando a
linguagem de
programacgao na
codificagéo de sistemas
para internet

Seguir
recomendacgdes
técnicas na
aplicagao da
linguagem de
programagao

Aplicar técnicas
de
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versionamento
de software

2.5.4 Considerando as
técnicas, estagios,
métodos e frameworks de
desenvolvimento de
sistemas para internet
(boas praticas, padrdes
de desenvolvimento,
depuragéo,
documentagéao de
sistemas, versionamento,
rastreabilidade)

Seguir
recomendacgdes
técnicas na
aplicagao de
framework

Aplicar técnicas
de
versionamento
de software

2.6
Realizar
interagcao
com
banco de
dados

2.6.1 Seguindo
procedimentos de
preparagao de ambiente
do banco de dados

Instalar e
configurar banco
de dados

2.6.2 Seguindo regras da
seguranga da informagéao
e tratamento de dados

Aplicar técnicas
de seguranca e
tratamento de
dados

2.6.3 Seguindo
procedimentos de
normalizagao e
padronizagao de dados

Aplicar técnicas
de normalizagao
e padronizagao

de dados

2.6.4 Seguindo as
especificagdes técnicas
na utilizacado da
linguagem de definigéo e
manipulagédo de dados

Seguir
recomendacgdes
técnicas na
aplicagao da
linguagem de
definigao e
manipulagéo de
dados

Aplicar técnicas
de
versionamento
de software

2.6.5 Seguindo
procedimento de
modelagem de dados

Aplicar técnicas
de modelagem
de dados
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e Aplicar técnicas
de levantamento
de requisitos de
armazenamento
de dados

2.6.6 Considerando os
requisitos do projeto

e Determinar

técnicas de
manipulagéo de
2.6.7 Considerando dados requeridas
caracteristicas e pelo projeto
funcionalidades do banco
de dados e Determinar o tipo
do banco de
dados
empregado

CAPACIDADES SOCIOEMOCIONAIS

e Estimular na equipe e ou colegas de trabalho, comportamentos que considerem os novos
fatos, ideias e opinides diferentes para resolugao de problemas inerentes as atividades sob
sua responsabilidade

e Reconhecer as exigéncias requeridas para a resolu¢ado de um problema ou necessidade ou
para se implantar uma melhoria no seu campo de trabalho

e Motivar seus pares para a amabilidade nas relagdes profissionais, por meio da pratica do
dialogo, da empatia, da tolerancia, do altruismo, da modéstia e da gratidao

AMBIENTES PEDAGOGICOS, COM RELAGAO DE EQUIPAMENTOS,

MAQUINAS, FERRAMENTAS, INSTRUMENTOS E MATERIAIS

e AVA com recursos de interatividade
e Salade aula

Ambientes Pedagégicos
e Biblioteca

e Laboratorio de informatica

e |DE para desenvolvimento de testes
e Dispositivos moéveis

e Computador com a configuragao adequada para a
Maquinas, Equipamentos, execugao das atividades e acesso a internet
Instrumentos e Ferramentas
e Kit multimidia

e |IDE para desenvolvimento de sistemas

e Sistemas operacionais
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e Pacote de aplicativos de escritério

e Sistema de gerenciamento de banco de dados

e Livros, apostilas e revistas especializadas
Recursos didaticos e Internet

e Manuais, normas e catélogos técnicos

e Serdo asseguradas as condigbes de acessibilidade,
reconhecendo a especificidade e a peculiaridade do
aluno com impedimentos de longo prazo, de
natureza fisica, mental, intelectual e sensorial,
levando-se em conta a(s) Norma(s)
Regulamentadora(s) da ocupagéo, a Lei n°
13.146/2015, os Decretos n° 3298/2009 e
6949/2009, a LDB n°® 9394/96 e a legislacao
especifica em vigéncia da deficiéncia em questao.
Portanto, no planejamento e na préatica docente,
serao indicados as condigdes e os pré-requisitos
para o desenvolvimento das capacidades que
envolvam risco, assegurada a acessibilidade
curricular

Observagoes/recomendagoes

INFORMAGOES SOBRE A VERSAO DA OCUPAGAO

Data de Validagao 05/11/2020

Data de Validade 31/12/2025

Local Brasilia/DF
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