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COMUNICADO - Pandemia COVID-19

Com as incertezas em relagdo a pandemia do COVID-19, visando preservar a salde, bem-estar e seguranca

de nossos estudantes, professores, staff, colegas e suas familias: existe a possibilidade que n6s tenhamos

que revisar posteriormente estes regulamentos para a final mundial para estar em conformidade com

quaisquer diretrizes ou legislacdo que poderdo direta ou indiretamente afetar a competicdo fisica

(presencial)
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CLAUSULA C1 - DEFINICOES

C1.1 Evento Final Mundial

O evento World Finals é gerido pela F1 in Schools™ e, geralmente, realizada ao longo de varios
dias para incluir varias atividades sociais e de competicdo. O evento tem como objetivo
proporcionar a todos os participantes um desenvolvimento educacional e pessoal através de
uma “Experiéncia Unica de Vida". Especificamente, a competicdo tem como objetivo determinar
os Campedes Mundiais de F1 nas Escolas ™ de acordo com os Regulamentos Técnico e de
Competicdo da F1 in Schools WF 2020/2021.

C1.2 F1 in Schools™ In-Country Co-ordinator (ICC)

Pessoa(s) e/ou uma organizacdo aprovada por F1 in Schools para gerir e coordenar a F1 in
Schools - The Formula 1™ STEM Challenge dentro de um determinado pais ou regido do
mundo.

C1.3 Parc fermé
A érea segura, onde todos os carros de corrida e componentes entregues sdo mantidos para
evitar a manipulacdo nao autorizada, permitindo apenas inspecdes técnicas a serem realizadas
pelos juizes. (Significado em francés de ‘parque fechado’)

C1.4 Programa da Competicao

O programa de competigdo ird detalhar o calendario de atividades de julgamento para todos os
times.

C1.5 Termos e condicOes para participar na Final Mundial

Este é um documento emitido pela F1 in Schools, que constitui um acordo entre F1 in Schools,
o ICC e professores/supervisores relativo a participacdo de equipes no evento Final Mundial.

C1.6 Principais indicadores de desempenho (KPI's)

Sdo parte dos textos presentes nos cartdes de pontuacdo que destacam uma faixa de
pontuacgdes correspondentes. Os KPI's descrevem o tipo de evidéncia que os juizes estardo
procurando, a fim de avaliar a equipe de forma adequada.

C1.7 Tempo de Corrida do Carro

O 'Tempo de Corrida do Carro" é o tempo real para um carro F1 no Escolas percorrer a pista do
inicio ao fim, medido a partir do instante em que é lancado do portal de largada até quando o
carro passa o sensor na linha de chegada. No caso de corridas de reacdo, o valor "tempo de
" tempo total da corrida" exibido no portal de partida
eletronico menos o ‘tempo de reagdo' exibido para aquela corrida.

corrida do carro" é calculado como o

C1.8 Tempo Total de Corrida

O valor ‘Tempo Total de Corrida’ é exibido no campo tempo total do portal eletrénico no final
de toda corrida. Este valor é a soma do ‘Tempo de Corrida do Carro’ e de qualquer ‘Tempo de
Reagdo’ exibido no portal eletronico.

C1.9 Tempo de Reagao

O valor de 'Tempo de Reagdo’ é gravado a partir do momento em que cinco (5) luzes de largada
se apagam até o momento em que o botdo de ‘start’ é pressionado pelo piloto. Esse valor é
exibido no campo ‘Tempo de Reac¢do’ no portal de largada eletrdnico.
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C1.10 Elementos do Projeto
Estes sdo todos os materiais e recursos que a equipe apresenta como parte de sua entrada
para qualquer atividade de julgamento.

C1.11 Evento da corrida
A Final Mundial incluem trés eventos de corrida diferentes. Estes sdo: Corridas de Reacdo 1,
Tempo de Reacado 2 e Corrida Knock-out (Mata Mata).

C1.12 Desenhos de engenharia

Desenhos produzidos pelo CAD, que devem ser de tal modo que, juntamente com programas
de CAM relevantes, podem, teoricamente, ser usado para fabricar, por completo, o carro por
uma terceira parte. Tais desenhos devem incluir todas as dimensdes relevantes, tolerancias e
informacdes sobre materiais. Desenhos de engenharia da F1 nas escolas devem incluir detalhes
para identificar especificamente e comprovar a conformidade com a carga virtual e superficies
das asas Desenhos de engenharia podem incluir: projecdo ortografica, proje¢des auxiliares,
vistas de corte, projecdo isométrica, projecdo obliqua, perspectivas e renderizagéo.

C1.13 Renderizacao
Renderizacdo sdo imagens com o proposito de ilustrar a forma tridimensional de um projeto.
Isto pode ser gerado em projecao isométrica, obliqua ou perspectiva.

C1.14 Upload de Pasta de Materiais Digitais
Isto é uma pasta especifica de cada equipe para subir os materiais digitais, onde todos os trabalhos
submetidos devem ser carregados para a F1 in Schools. Cada equipe recebera um link Unico para sua
Pasta de Upload Digital, o qual sera fornecido por e-mail para as diretamente para as equips que
compete e para o Coordenador do Pais (ICC) ap6s a inscricdo da equipe.

CLAUSULA C2 - INFORMACAO GERAL

C2.1 Equipes concorrentes
C2.1.1 AF1inSchools ira solicitar que cada Coordenador Nacional (ICC) nomeie até trés equipes

da sua regido para a entrada no evento Final Mundial. Uma vez aprovado pela F1 in
School estas equipes poderao ser entdo convidadas para competir nas Finais Mundiais
pelo ICC. Normalmente as equipes convidadas para participar da Final Mundial sdo o
vencedor geral da final nacional no pais e uma segunda e terceira equipes escolhidas
pelo ICC. Esta terceira equipe pode ser uma equipe formada por uma colaboracdo
nacional ou internacional. Uma quarta equipe pode ser submetida como colaboragdo
internacional apenas por arbitrio do ICC, mas DEVE ser aprovada Pela F1 in Schools
antes de ser convidada para competir na Final Mundial pelo IC.

C2.1.2 Cada equipe deve consistir de no minimo de 3 e um maximo de 6 estudantes.

C2.1.3 Somente membros oficiais da equipe em competicdo (maximo 6) podem usar o uniforme
da equipe.

C2.1.4 F1in Schools. ira fornecer ajuda para criar equipes de colaboracdo internacional, quando

necessario, através da interagdo entre os respectivos ICC's. Equipes nomeadas para

formarem equipes de colaboragdo internacional sdo geralmente vice-campedes ou
equipes que atingiram boas coloca¢des em suas respectivas Finais Nacionais.

C2.1.5 Equipes coaborativas internacionais devemconsistir d eum minimo de 4 membros até o
maximo de 6 com um minimo de 2 membros de cada pais (exemplo 3 paises
colaborando é o méximo) e quando possivel o mais balanceado possivelde modo a
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representar uma divisdo justa dos membros da equipe entre os paises em

colaboracéo.

C2.1.6 Quando as equipes se combinam para formar uma colaboragdo, no maximo 6 alunos
devem ser nomeados como a equipe oficial de competigdo. Os restantes dos alunos
podem ser referenciados como alunos afiliados. Regulamento C2.2.3 ndo se aplica a
equipes de colaboragdo internacional que jad tenham participado anteriormente,
desde que a mesma equipe ndo tenha se registrado. (Por favor, note que a partir de
2015, os alunos que ja participaram de uma Final Mundial em equipes colaborativas
serdo autorizados a competir em uma vez mais em futuras Finais Mundiais).

C2.1.7 Durante a competicdo, apenas o nucleo oficial de membros (maximo de 6) da equipe
podem representar a equipe no momento da inscricdio, montagem do estande,
revisdo do Escrutinio, Apresentacdo Verbal, julgamento de Projeto e Engenharia,
julgamento de Gestdo de Projeto e Empreendimento, correcdo das regras criticas,
corridas, apresentagdes no palco, atividades da competicdo Virtual e qualquer
comunicacdo direta com Presidente dos Juizes ou Administracdo de Eventos /
Competicao.

C2.1.8 Se uma equipe de colaboragdo ganha um prémio, apenas os seis membros oficiais da
equipe principal pode subir ao palco e participar em sessdes de fotos, midia e
publicidade. Qualquer troféu deve ser compartilhado entre a equipe apds o evento
Final Mundial. S6 o prémio de colaboracao tera dois troféus associados. Certificados
de premiacdo serdo duplicados para prémios conquistados por equipes de
colaboracao.

C2.1.9 Todas as equipes de colaboragdo devem assinar um documento Memorando de
Entendimento (MOU) que reconhega a constituicdo da equipe, obriga¢des financeiras
e responsabilidades dos membros da equipe. Este documento deve ser assinado por
cada membro da equipe, um representante da escola e de um ICC como testemunha.
Exemplos de MOU s&o disponiveis sob solicitagcdo para a F1 in Schools.

C2.1.10 Néo aplicavel para o evento da Final Mundial 2020(21) de Melbourne
C2.1.11 Néo aplicavel para o evento da Final Mundial 2020(21) de Melbourne

C2.1.12 Nenhuma equipe que ndo de colaboracdo pode nao ter estudantes afiliados associados
com a equipe e qualquer participante adicional sé sera reconhecido como convidados
da equipe.

C2.2 Estudantes que retornam
C2.2.1 Um estudante pode participar no maximo em duas Finais Mundiais.

C2.2.2 Qualquer membro em um time na Final Mundial (com excecao de C2.3.3) ou o time por
inteiro, podem retornar a participar de um outro evento de Final Mundial, desde que
ele tenha se qualificado para isso através de sua Competicao Nacional.

C2.2.3 Apos a Final Mundial do F1 in Schools 2018, Campedes Mundiais ndo poderdo competir
em outro evento de Final Mundial. Eles podem porém ser convidados para fazer parte
do grupo de juizes em um evento futuro de Finais Mundiais.

C2.3 Programa da competicdao, nimero da equipe para o sorteio e nome da equipe

C2.3.1 F1 in Schools ird emitir uma agenda da competicdo mostrando todas as atividades de
julgamento programadas, com horarios de julgamento listados contra os nimeros
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da equipe.

C2.3.2 Um sorteio sera realizado para determinar um nimero de competicdo para cada equipe.
Este nimero da equipe ird corresponder com os publicados no programa de
competicdo. O sorteio podera ser transmitido ao vivo pela internet ou filmado e
disponibilizado para visualizagdo através do canal de YouTube da F1 in Schools HQ..
Isto ird normalmente ocorrer uma ou duas semanas antes do evento.

C2.3.3 Apds o sorteio do numero da equipe, o programa da competicdo pode ser revisto
ligeiramente para colocar uma equipe do pais anfitrido participando da primeira
corrida do evento. O sorteio podera ser conduzido de tal maneira que equipes
colaborativas estejam no mesmo grupo de julgamento.

C2.3.4 A nenhuma equipe participando da competicdo é permitido usar qualquer das marcas
mundiais da Férmula 1 (mostradas abaixo) no seu nome, logo, nome do dominio e/ou
gualguer meio de midias sociais. Por exemplo, “Infinity F1" ndo é permitido e deve ser
alterado para algo semelhante a “Infinity” ou “Team Infinity”. A nenhuma equipe sera
permitida usar qualquer das marcas em seu nome quando participando da F1 in
Schools de 2017 em diante.

O logo F1 IN SSCHOOLS, F1, FORMULA 1, FIA FORMULA ONE WORLD
CHAMPIONSHIP, GRAND PRIX e marcas relacionadas sao marcas registradas da
Formula One Licensing BV, uma companhia da F1. Todos os direitos reservados.
Valido para termos em inglés ou qualquer outra lingua.

C2.4 Responsabilidades das equipes

C2.4.1 As equipes devem ler o Regulamento Técnico da Final Mundial com cuidado para
garantir que seus carros estejam de acordo com os regulamentos.

C2.4.2 As equipes devem ler Regulamentos de Competicao da Final Mundial (este
documento) com cuidado para garantir que todos os elementos do projeto atendam
a essas normas e que eles compreendam os requisitos e procedimentos para todos
os aspectos da competicdo e julgamento.

C2.4.3 Durante a competicao é responsabilidade da equipe garantir que os membros da equipe
estejam presentes na hora e local certo para todas as atividades programadas.

C2.4.4 Seguranca na area do estande e seus elementos é responsabilidade da equipe durante
a competicao.

C2.5 Papéis e responsabilidade do ICC e professor / adulto supervisor

C2.5.1 Todos ICC's e professores / adultos supervisores devem ler atentamente e entender os
termos e condicOes para a entrada no evento Final Mundial da F1 nas Escolas, e devem
ter explicado todas as informacdes relevantes deste documento para a sua(s) equipe

(s).

C2.5.2 E de responsabilidade primaria de cada professores / adultos supervisores e / ou do ICC
garantir registrado o cuidado e o bem-estar para todos os seus membros da equipe
de estudantes, conforme sua legislagdo do pais de origem. Quaisquer preocupagdes
que surjam durante o evento em relacao a isso devem ser levadas imediatamente ao
conhecimento dos diretores do evento da F1 in Schools.

€2.5.3 £ permitido que os professores / adultos supervisores e / ou ICC registrados estejam
presentes durante toda a atividade de julgamento com sua equipe, mas nao devem
interagir de forma alguma com a equipe de estudantes, juizes ou processo de
julgamento. Qualquer incidente considerado inapropriado serd levado ao
conhecimento do comité dos Juizes e uma penalidade de 10 pontos pode ser
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aplicada para a equipe associada.

C2.6 Documentacao dos regulamentos
C2.6.1 F1 in Schools emite os regulamentos, as revisdes e altera¢des realiadas.

C2.6.2 Regulamentos de Competicdo - (este documento). O documento Regulamentos de
Competicdo descreve principalmente os regulamentos e procedimentos diretamente
relacionados ao julgamento e ao evento competicdo. Clausulas dos regulamentos da
competicdo tém prefixo 'C'.

C2.6.3 Regulamentos Técnicos - um documento separado deste que descreve principalmente
os regulamentos que estdo diretamente relacionados com o design e fabricagdo dos
carros da F1 nas Escolas ™. Clausulas do Regulamento Técnico tem prefixo ‘T'

C2.7 Interpretacao dos regulamentos

C2.7.1 O texto original do presente regulamento estad em Inglés, ao surgir qualquer disputa
sobre a interpretagdo do texto do regulamento, diagramas e quaisquer defini¢des
relacionadas devem ser consideradas em conjunto com a finalidade de interpretacao.

C2.7.2 Esclarecimento do texto - Quaisquer perguntas frequentes que sdo consideradas pela F1
in Schools relacionadas ao texto que necessitam esclarecimentos serdo respondidas.
A pergunta e a resposta serdo publicadas para todas as equipes ao mesmo tempo.

C2.8 Regulamentacdao complementar da competicao

Outros documentos que fornecem informacdes importantes sobre os eventos e logistica podem
ser emitidos pela F1 in Schools. Qualquer regulamentacdo complementar serd emitida para todos
ICC e chefes de equipe, desde que o gerente da equipe forneca a F1 in Schools um endereco de
e-mail de contato. Copias de todas as normas complementares emitidas serdo exibidas em um
quadro de avisos no momento da inscricdo do evento e estardo disponiveis online no website,
aplicativo do evento ou paginas das midias sociais.

C2.9 Consultas sobre ideias de projeto e conformidade ao regulamento

As equipes nao estdo autorizadas a buscar uma decisdo do F1 in Schools. ou qualquer oficial/juiz
de competicdo antes do evento para saber se a ideia do projeto estd em conformidade com os
regulamentos. Decisdes s6 serdo tomadas pelos juizes nos eventos Final Mundial. Conformidade
do projeto com os regulamentos faz parte da competicdo. Como na Férmula 1 inovacdo é
incentivada, e equipes da F1 nas Escolas também podem encontrar, por vezes, formas
controversas, na criacdo de design, empurrando as fronteiras, a fim de obter uma vantagem
competitiva adicional.

C2.10 Parcerias das equipes

C2.10.1 Equipes da F1 nas Escolas sdo incentivados a desenvolver parcerias de mentoria com
empresas, indUstria ou de instituicdes de ensino superior em todo o seu projeto.

C2.10.2 Todas as equipes sdo obrigadas a preencher uma declaracdo 'Parcerias da Equipe'
usando o modelo emitido pela F1 in Schools. Este é enviado na forma da clausula
c2.12.

C2.10.3 Todo o trabalho de design, texto e scripts para todos os elementos do projeto
apresentado para a avaliacdo devem ser inteiramente realizados e criados pela equipe.
Isso inclui todos os dados de CAD e CAM, portfélio eletronico e contetdo gréfico.
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C2.10.4 Todos os aspectos de parceria também devem ser representados no portfélio da

equipe. Para os elementos de projeto produzidos utilizando algum tipo de assisténcia
externa, as equipes devem ser capazes de demonstrar aos juizes um alto nivel de
compreensédo e explicacdo de qualquer dos processos utilizados.

C2.10.5 O bom senso vai prevalecer para os elementos do projeto ou componentes que uma
equipe tenha comprado de um fornecedor. Por exemplo, rolamentos, ilhés, hardware
para o estande. As equipes devem ser capazes de explicar e justificar por que um
componente especifico foi selecionado / comprado em relag¢do a outros componentes
disponiveis semelhantes.

C2.11 Elementos do projeto obrigatorios exigidos para a participacdao na Final Mundial.

Segue um resumo dos elementos obrigatérios a serem submetidos a julgamento:

e Trés (3) carros idénticos F1 in Schools incluindo todos os componentes opcionais de
reposicao

e Um (1) corpo de carro totalmente usinado, ndo terminado e desmontado idéntico ao
corpo dos carros A e B usados na competicao

e Duas (2) copias do Portfélio de Projeto e Engenharia

e Duas (2) copias do Portfélio de Gestdo de Projeto e Empreendimento

e Um Estande

¢ Uma Apresentacao Verbal de 10 minutos

e Uma copia eletronica de todos os dados de projeto especificados

e Um conjunto de desenhos de engenharia incluindo renderizacédo ortografica e 3D
para o julgamento de escrutinio

e Logo digital da equipe

e Um laptop que contém todos os dados de CAD e software CAD relevante

e A declaracdo 'Parcerias da Equipe”

o Checklist da Entrega dos Elementos de Projeto o qual deve incluir o adesivo

hologréfico do Bloco Padrao F1
A lista acima é detalhada na CLAUSULA C2.

C2.11.1 Carros - Cada equipe deve produzir trés (3) carros da F1 nas Escolas idénticos - dois
carros de corrida e um de terceiro para o estande.

C2.11.2 Portfolio - Cada equipe deve produzir dois documentos idénticos (2) “hard copy” de
no maximo 11 paginas contendo o portfélio do Projeto e Engenharia e dois
documentos idénticos (2) ) “hard copy” de no maximo 16 paginas contendo o
portfolio de Gestdo de Projeto e Empreendimento apresentados em tamanho e
formato A3 (ou similar). Um (1) conjunto sera submetido e mantido (referir a C2.13) e
um (1) conjunto serad retornado na manhad do primeiro dia da competicdo para
exposicdo no estande das equipes. Consulte as CLASULAS C4, C5 e C6 destes
regulamentos, juntamente com o cartbes de avalicao e requisitos requeridos no
julgamento dos portfélios de Projeto e Engenharia e de Gestdo de Projeto e
Empreendimento..

C2.11.3 Submissdes "on-line” de ambos os Portfélios, conjunto de desenhos incluido
ortograficos e renderizacdo 3D para pré visualizagdo do julgamento - as equipes
devem apresentar seus 2 x 11 paginas portfolios (Desing e Engenharia e Gestdo de
Projeto e Empreendimento) e 1 conjunto de desenhos de engenharia incluindo
ortograficos e renderizagdo 3D em formato digitalizado para F1 in Schools duas
semanas antes do inicio do evento da Final Mundial. Apresentagdo tardia
resultard em uma penalidade de 20 pontos.

Arquivos PDF dos Portfélios devem ser enviados carregando-os como dois arquivos
separados no F1 in Schools Dropbox upload folder:
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https://www.dropbox.com/request/PGOeNFCyIDyKA2xC5elv

Arquivos PDF dos conjuntos de desenhos de engenharia incluindo ortograficos e
renderizacdo 3D devem ser enviados como um documento Unico compilado para F1
in Schools : https://www.dropbox.com/request/KScNcQtRzb3kFiy1gP6u

Favor notar: Ndo se faz necessaria conta no Dropbox para carregar os arquivos.

Se vocé tiver qualquer problema carregando seus documentos em PDF, vocé pode
também submete-los por email para flis.portfolios@gmail.com . E recomendado
que quando criando seus arquivos em PDF as equipes considerem a incorporacdo de
qualquer fonte ndo usual que elas possam ter utilizados nos textos de seus portfélios
para ajudar a garantir que eles sejam corretamente abertos quando abertos pelos
juizes.

As seguintes convengdes de arquivos devem ser respeitadas para:
a) Documentos devem ser submetidos em formatos PDF de forma separada

b) Arquivos em PDF nao devem ser maior que 20Mb in para a opgdo de e-mail e ndo deve
ser maior que 75MB para a opgao de upload de arquivos na opg¢ao de upload no F1
in Schools.

¢) Os arquivos devem ser nomeados:
“your_team_number_team_name_country_engineering.pdf’,
"your_team_number_team_name_country_projectmanagement&enterprisepdf” and
"your_team_number_team_name_country_engineering_drawings_renders.pdf"
de tal maneira que eles possam ser reconhecidos facilmente quando submetidos.

Por exemplo: “T01_F1_in_Schools_UK_projectmanagement&enterprise.pdf".

C2.11.4 Estande — Para cada equipe sera fornecido um espaco para exposicdo dedicada para a
montagem do seu estande. Os detalhes especificos e dimensdes deste espaco serdo
anunciados em regulamento complementar de competicdo do evento. Consulte a
CLAUSULA C6 para mais especificacdes sobre o estande e requisitos de contetdo.

C2.11.5 Apresentacao Verbal - As equipes serdo obrigadas a fazer uma apresentacgdo verbal
sobre seu projeto para os juizes. A apresentagdo ndo deve durar mais do que 10
minutos. Se a equipe ndo for capaz de entregar a apresentacdo em Inglés, um
intérprete pode ser usado (equipes precisam trazer seu préprio intérprete) e um
tempo de 20 minutos sera alocado, mas a equipe deve notificar a organizacdo até 1
més antes do inicio do evento da Final Mundial. As equipes devem trazer o seu
préprio computador portatil com qualquer apresentacdo de slides ou outros arquivos
multimidia que precisem ser apresentados como parte de sua Apresentacdo Verbal.
Qualquer equipe que precise de um laptop para a apresentacdo verbal e nao for capaz
de levar um para a Final Mundial deve entrar em contato com a F1 in Schools,
(world@f1linschools.com), pelo menos um més antes do evento. Consulte o CLASULA
C7 destes regulamentos para detalhes sobre o contelido da apresentacdo e outros
requisitos.

C2.11.6 Dados Eletronicos — Equipes devem submeter todos os dados de Engenharia e outros
especificados abaixo em um dispositivo de armazenamento compativel com sistema
operacional Windows como, por exemplo, USB pendrives.

Dados submetidos devem incluir:

e Todas as partes do CAD e arquivos de montagem

e Renderizacdo realista em alta definicdo

e Portfélios completos de Projeto e Engenharia e de Gestao de Projeto e Empreendimento
e Todos os desenhos adicionais de Engenharia e Renderizagdo submetidos aos

juizes
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e Todos os arquivos multimidias do estande

Estes dados podem ser utilizados com propésito de julgamento e para marketing e
acoes de promocgdes apds o evento. Atencdo para o fato que o dispositivo de
armazenamento ndo sera retornado a equipe

C2.11.7 Desenhos de Engenharia (veja CLAUSULA C1.12) e Renderizacdo (veja CLAUSULA
C1.13) para julgamento das especificacdes - As equipes devem enviar uma cdpia
digital (veja C2.11.3) e uma copia impressa de todos os desenhos de engenharia e
renderizacdo da montagem do seu carro e pegas que desejam ser referenciados
pelos juizes de Engenharia e de Especificagdes. O conjunto de desenhos deve incluir
um Desenho Ortografico — uma projecdo ortografica de terceiro angulo, incluindo
plano, lateral e eleva¢des do carro totalmente montado. Renderizagdo 3D do projeto
final do carro deve ser incluido. Estes elementos devem ser feitos em CAD. O desenho
técnico ortografico deve incluir dimensdes e nimeros correspondentes as regras de
modo a ilustrar a conformidade com o regulamento. Estes desenhos devem ser
apresentados em papel apenas em folhas ndo maiores que A4. Note que desenhos
de Engenharia e Renderizagdo serdo armazenados junto com os carros e pecas de
reposicdo depois do Registro e submissdo dos Elementos de Projeto, ou seja, copias
impressas e / ou pastas maiores nao sao aconselhaveis.

C2.11.8 Laptops para julgamento de engenharia - Um laptop com o software CAD utilizado
pela equipe e com todos os dados CAD das partes e da montagem devem ser trazidos
para os eventos Final Mundial. Isso sera necessario, durante a sessdo de julgamento
de projeto e engenharia, para que a equipe possa demonstrar o seu trabalho CAD e
explicar melhor como foi realizada a parte de engenharia do carro. Qualquer equipe
incapaz de trazer um laptop para a Final Mundial com arquivos CAD instalados deve
contatar a F1 in Schools (world@flinschools.com) pelo menos um més de
antecedéncia do evento.

C2.11.9 Declaragdes 'Parcerias de equipe' - Cada equipe deverd preencher o modelo de
declaracdo emitido pelo F1 in Schools. Todas as parcerias e quaisquer ajudas externas
devem ser incluidas. Este documento serad referenciado por juizes para que eles
possam entender melhor as parcerias da equipe, fazer perguntas, e, portanto, deve
ser uma declaracdo completa e precisa.

C2.12 Registro da equipe no evento

C2.12.1 Quando chegarem no evento da Finais as equipes serdo obrigadas a se registrar com
F1 in Schools. Neste registro as equipes receberdo as credenciais para o evento,
programas do evento e pacote de boas-vindas detalhado. O gerente da equipe, o
correspondente professor supervisor e ICC devem participar. Cada equipe recebera
um horario e local especificos para o registro antes de sua chegada e este intervalo
de tempo deve ser respeitado. Nés nos reservamos ao direito de impor uma
penalidade para qualquer equipe chegando atrasada a critério do comité dos juizes.

C2.12.2 O material do credenciamento da Final Mundial incluira os 30x15mm decalques oficiais
da F1 Schools para os carros das equipes que nao fabricaram seus préprios. Esses
adesivos devem ser instalados em cada um dos trés carros pela equipe logo apds o
registo e antes da apresentagao de seus elementos do projeto.

C2.13 Submissao dos elementos de projeto

C2.13.1 Uma hora e local serdo publicados no programa de eventos para que cada equipe
apresente os seus elementos do projeto. Isso ocorrera bem antes do julgamento
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comecar. A seguir esta uma lista dos elementos que devem ser submetidos por cada

equipe neste momento;

e 1 xindicacdo do carro A usando um decalque branco ou preto da F1 in Schools
para Carro A

e 1 xindicagdo do carro B usando um decalque branco ou preto da F1 in Schools
para Carro B

e 1 xcorpo do carro totalmente usinado, ndo terminado, ndo montado feito no
bloco padrao F1 idéntico ao usado para os carros A e B

e Componentes de reposicdo opcionais
o Aerofodlio traseiro/estrutura de suporte — no maximo trés (3)

o Aerofdlio dianteiro/ estrutura de suporte e/ou cone do nariz — no maximo
trés (3)

o Rodas/sistema de suporte — no maximo trés (3) jogos

e 2 x portfélios de Projeto e Engenharia idénticos de 11 paginas (1 capa frontal +
10 paginas de conteldo)

e 2 x portfélios de Gestdo de Projeto e Empreendimento idénticos de 16 paginas
(1 capa frontal + 14 paginas de contelido+1 capa posterior)

e Desenhos de Engenharia em A4 incluindo vista ortografica para julgamento do
Escrutinio

e Renderizagdo do carro em A4 para julgamento de Escrutinio

e (opia eletrénica de todos os dados de projeto especificados
e Checklist da Apresentacdo dos Elementos de Projetos o qual deve incluir o adesivo
holografico do bloco oficial F1

e Modelo de declaragdo da"Parcerias da equipe” deve estar completo online
antes do evento.

Todos os elementos devem ser apresentados completos e prontos para o
julgamento. Consulte CLAUSULA C2.11

C2.13.2 Durante a entrega dos elementos do projeto, cada equipe terd a oportunidade de
verificar o peso de seus carros em equipamentos oficiais da F1 in Schools. Se um carro
gue esta sendo submetido estiver abaixo o peso legal, a equipe terd 15 minutos para
resolver qualquer discrepancia a fim de que ambos os carros a serem submetidos
estejam de acordo ou acima do peso legal.

C2.13.3 Pequenos adesivos (cerca de 5 milimetros de diametro) autocolantes e coloridos,
fornecidos pela F1 in Schools, serdo colocados na parte inferior de cada carro. Os
adesivos conterdo o nimero de competicdo da equipe.

C2.13.4 Uma vez que os carros e as partes de reposi¢do foram entregues, eles sdo considerados
como estando em parque fechado.

C2.14 Elementos de projeto a serem retidos pela F1 in Schools

E uma condicéo de participacdo na Final Mundial que cada equipe permita que a F1 in Schools
retenha 1 x carro de corrida, uma copia do portfélio de 11 paginas de Projeto e Engenharia e
do portfélio de 16 paginas de Gestdo de Projeto e Empreendimento e a cépia eletrdnica de
todos os dados do projeto especificados apresentados (incluindo o dispositivo de
armazenamento que foi submetido). As equipes também permitem que F1 in Schools use
qualquer um desses elementos do projeto para fins de marketing e / ou publicagdo como
projetos exemplares de referéncia por outros.

C2.15 Beneficio da duvida

O chefe da equipe de juizes ird, quando apropriado, buscar usar o “beneficio da duvida”

quando a avaliacdo da conformidade é marginal ou obscura. Nesta situacao times receberdo

o beneficio da duvida ao invés de uma penalidade firme caso a penalidade ndo possa ser
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claramente medida ou identificada.

C2.16 Espirito da Competicao

Espera-se que os times ajam no espirito da competicdo, seja antes ou durante a Final Mundial
do F1 in Schools. Qualquer equipe considerada pelo chefe da equipe dos juizes estar agindo
for a do espirito da competicdo pode ser retirada de certos aspectos da competicdo. Por
exemplo, uma equipe tentando abusar das regras técnicas em sua vantagem pode, ao
julgamento do chefe da equipe dos juizes, ser retirada das corridas e ndo receber pontos nesta
atividade. Uma equipe considerada estar agindo de uma maneira antiesportiva com outra
equipe ou pessoas pode ser retirada de algumas ou todas as areas de julgamento.

O espirito da competicdo a simples: adote e respeite as regras e regulamentos, faca o seu
melhor para competir de maneira legal e honesta enquanto contribuindo positivamente para
a Finals Mundial do F1 in Schools. Faca amigos, crie relagdes positivas, rede de relacionamento
profissional e curta a si mesmo.

C2.17 Plagio

Plagio em qualquer trabalho de projeto submetido pelo rimes ndo ;e permitido. Todos as
equipes devem completar a Declaracdo de Plagio fornecida e submete-la junto com os
elementos do projeto. Quando o plagio for detetado o Comité dos Juizes pode optar por excluir
a equipe daquele elemento da competicao.

CLAUSULA C3 - FORMATO DA COMPETICAO E DOS JULGAMENTOS

C3.1 Programa da competicao

C3.1.1 Cada equipe teréa as sessdes de julgamento de acordo com o programa da competicdo.
Este programa serad formulado pela F1 in Schools para melhor acomodar todas as
atividades de julgamento e outras da competicdo. Equipes irdo circular por todas as
atividades de julgamento como por este programa, com cada rotacdo normalmente
de 30 minutos de duragao.

C3.1.2 Fluxo do Julgamento — O programa de competicdo podera ser dividido em trés fluxos
paralelos de julgamento (Fluxo A, B e C) para ajudar garantir a qualidade dos
julgamentos em intervalos de tempo dentro das limitagdes de tempo do evento. Uma
série de estratégias sdo implementadas dentro do processo de julgamento, inclusive
briefings e revisdo de juizes para uma moderacdo cruzada para garantir que ha
consisténcia entre os processos de julgamento.

C3.2 Categorias julgadas

Séao cinco (5) as categorias principais de julgamento, cada uma com seu proprio time de
juizes e atividades especificas de julgamento como detalhado em CLAUSULAS adiante:
e Julgamento de Especificacdo e Escrutinio
e Julgamento de Design & Engenharia
e Julgamento de Gestdo de Projeto e Empreendimento
e Julgamento Apresentacao Verbal
e Corridas

C3.3 Fichas de pontuacao

As fichas de pontuag¢des da F1 in Schools World Finals, fornecem informac¢des detalhadas em
relagdo ao que os juizes vao avaliar. Elas incluem os principais indicadores de desempenho que
sdo utilizados pelos juizes em adjudicar os pontos durante as atividades de julgamento. As fichas
de pontuagdes do 2020/2021 World Finals podem ser encontrados no apéndice deste
documento.

LER AS FICHAS DE PONTUAGOES COM CUIDADO E IMPORTANTE. ELAS FORNECEM
INFORMAGOES CRITICAS PARA EQUIPES QUANTO AO QUE PRECISA SER APRESENTADO
PARA CADA CATEGORIA DE JULGAMENTO.
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C3.4 Campeoes Mundiais

O troféu perpétuo F1 in Schools World Champions serd concedido a equipe com a maior
pontuacdo total, soma de todas as categorias de julgamento (CLAUSULA C3.5). No caso de
empate no nimero de pontos, a equipe com a maior pontuacdo na prova Contra o Reldgio sera
determinada a vencedora.

A DECISAO DO COMITE DOS JUIZES E FINAL
C3.5 Distribuicao de pontos

Os pontos serdo atribuidos para as equipes através de 05 (cinco) categorias com pontuagdes
maximas possiveis, conforme detalhado na tabela a sequir;

Categorias de Julgamento e Atribuicdo de Pontos na Final Mundial

Julgamento de Especificacdo & Escrutinio

Especificagdo 100 pontos
Desenhos de Engenharia 20 pontos
Renderizagao 20 pontos
Qualidade de Acabamento e Montagem 20 pontos

Julgamento de Design & Engenharia

Portfélio de Design & Engenharia 180 pontos
Julgamento de Gestéo de projeto e Empreendimento

Avaliacdo do Portfélio de Empreendimento Apenas 100 pontos
Identidade da Equipe 20 pontos
Estande 40 pontos
Gestéo de Projeto 90 pontos
Julgamento Apresentacdo Verbal

Técnica 60 pontos
Compositi¢do 40 pontos
Relevancia do Assunto 60 pontos
Corridas

Contra o Reldgio 110 pontos
Corrida de Reagao 110 pontos
Corrida Mata Mata 30 pontos
TOTAL 1000 pontos

O comité internacional de regras pode ao seu arbitrio adicionar categorias com pontuac¢des no evento.
Isto sera realizado sob condic¢des controladas durante a competicéo.

C3.6 Classificacao das regras técnicas

C3.6.1 As regras técnicas sdo classificadas como: GERAL, _ DESEMPENHO

Regras que formatam Regras mandatérias que Regras que tem um impacto
fundamentalmente o0 modo governam a seguranca da direto no desempenho do
€COmo O carro se parece e corrida do carro. Carros veiculo, estas tipicamente
funciona, vital para o estilo devem obedecer a estas trazem as penalidades mais
de um carro de F1 Schools. regras para serem severas.

considerados “seguros para

correr”.
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C3.6.2 Se os carros de corrida forem julgado como NAO CONFORME em qualquer das regras

de Desempenho ele serd INELEGIVEL para os prémios de: ‘Carro Mais Veloz' e
‘Melhor Engenharia’.

Se um carro de corrida é julgado como NAO CONFORME segundo qualquer regra de
Desempenho, painéis da corrida mostrardo um simbolo “sob investigagdo” junto ao
tempo da corrida.

Para a competicdo Mata-Mata, caso existam quaisquer equipes com falhas nas regras
de Desempenho em ambos os carros localizados na classificacdo top 24, entdo a eles
sera permitido correr na primeira rodada da competicdo do mata-mata e serdo
automaticamente desclassificados apds a corrida independentemente do resultado.

Todas as regras de Desempenho sdo destacadas em amarelo através do Documento de Regras
Técnicas:

T3.3, T3.7, T4.2, T5.6, T7.2, T7.3, T7.4, T7.5, T7.6, T7.7, T.7.8, T7.9, T7.10, T7.11,
T9.5, T9.6, T9.7, T10.5, T10.6, T10.7

Para mais informacdo em relagcdo a Conformidade com as regras por favor consulte
T2.5 do documento Regras Técnicas.

CLAUSULA C4 - JULGAMENTO DE ESPECIFICACAO & ESCRUTINIO (160 pontos)

C4.1 O que sera julgado?

Julgamento de Aderéncia as Especificagdes é um processo de inspecdo detalhada onde AMBOS
0s carros e 0os componentes de reposi¢do sdo avaliados para verificar se os mesmos estdo de
acordo com os Regulamentos Técnicos da Final Mundial da F1 in Schools. Os desenhos de
Engenharia, renderizagdo e qualidade do acabamento e montagem serdo também analisadas.
Consulte a ficha de pontuacgdo para mais detalhes sobre pontuacao

C4.1.1 Todos os componentes de reposicao/substituicdo devem ser idénticos aos instalados no
carro e devem ser apresentados com os carros. Apenas os seguintes componentes de
reposicao/substituicdo sao permitidos:

e Aerofdlio traseiro/estrutura de suporte — trés (3) no maximo

e Aerofdlio dianteiro/estrutura de suporte e /ou cone do nariz — trés (3) no
maximo

e Rodas/sistema de suporte de rodas — no maximo trés (3) jogos

Componentes de reposicdo apresentados que forem julgados NAO IDENTICOS

aqueles que estdo integrados nos carros terdo seu uso proibido. Componentes

apresentados permanecerdo no Parque Fechado e sé serdo entregues de volta as

equipes, se necessarios, durante a corrida e/ou manutencao do carro.

C4.2 Preparacao da equipe

As equipes devem garantir que seus carros de corrida (A e B) e qualquer componente de
reposicdo estejam completos e prontos para o julgamento de especificagdes antes de serem
submetidos a este julgamento. Atencdo para os regulamentos técnicos criticos descritos na
CLAUSULA C3.6. As equipes também devem ter submetido uma cépia eletrénica de todos os
dados especificados do projeto tais como desenhos de escrutinio de engenharia, que podem
todos ser referenciado. Consulte CLAUSULA C2.11
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C4.3 Quem precisa participar?
Julgamento de especificaces e escrutinio € uma atividade fechada que nenhum membro da
equipe ou professores supervisores pode participar. Havera uma sessdo de revisdo das
especificacbes programada que deve ser atendida pelo menos pelo gerente da equipe,
projetista e engenheiro de producao.

C4.4 Processo / procedimento do julgamento

As equipes iniciam o julgamento das especificagdes com um total de 100 pontos. Cada infracdo
em relagdo as clausulas do Regulamento Técnico, em ambos os carros, resultard em pontos a
serem deduzidos do total inicial como detalhado no Regulamento Técnico.

O julgamento das especificacdes ocorre em trés etapas:

A. Especificacoes - este é realizado dentro dos limites do parque fechado, onde os juizes
de especificacdes irdo analisar os dois carros e os componentes de reposicdo para
verificagdo da conformidade com os Regulamentos Técnicos. Uma série de aparelhos
de medicGes sera utilizada para verificar a conformidade de modo amplo. Ferramentas
precisas de medicao tais como paquimetros, pincas serdo usados para inspecionar de
perto quaisquer dimensdes encontradas perto dos limites dimensionais pela inspecao
inicial. O escrutinio comeca quando os carros sdo submetidos. Durante julgamento das
especificacdes, T3.6, T3.8, T5.2, T5.4, T5.6, T8.7, T8.8 (por favor verifique Regras de
Construcao Final Mundial 2020/2021) serdao medidas com um cartucho de CO2 cheio
inserido na camara do cilindro.

B. Julgamento de Escrutinio (Desenhos de Engenharia, Renderizacdo e Qualidade de
Acabamento e Montagem) - este é realizado dentro dos limites do parque fechado,
onde os juizes de especificacdes irdo analisar os dois carros e Desenhos de Engenharia
e Renderizacao 3D e Qualidade de Acabamento e Montagem baseados nas Ficha de
Pontuacdo de Escrutinio.

C. Entrevista da Revisao das Verificacoes Técnicas — para cada equipe sera agendada
um periodo de tempo para uma revisdo das infrac¢des nas especificagdes. Os juizes irdo
destacar para a equipe qualquer infraccdo e fornecer explicacdes necessarias. A equipe
é dada oportunidade de explicar aos juizes por que eles acreditam que as infracdes
identificadas devem ser consideradas como permissiveis. Apds a explicacdo da equipe,
os juizes podem optar por reverter sua decisdo original ou manté-la. Nenhuma
discussdo futura serd entdo permitida (ver C4.6). Um intérprete pode estar presente
durante a sessdo (equipes precisam trazer seus proprios intérpretes) mas nao sera
adicionado tempo extra.

C4.5 Correcoes para seguranca e ajustes para a corrida

As equipes que foram julgadas terem incorrido em uma falha critica do regulamento das
cladusulas listadas abaixo, durante a vistoria inicial, terdo um tempo especial de manutencdo do
carro de 20 minutos antes do inicio da corrida. Carros devem estar dentro da regra para serem
considerados seguros/ajustados para a corrida. Se durante este tempo de servico o carro pode
ser modificado de forma a cumprir o(s) regulamento (s) em que falhou, a equipe, entdo, s6
sofrerd METADE dos pontos da infraccdo, sem ser classificada como tendo infringido uma
infraccdo de SEGURANCA.

BN, 7.7, 5. 58, 5. 8. 5.6, 16N, 16§86l :rc 178
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C4.6 Recursos de apelacao no julgamento de especificacoes

As equipes podem recorrer da decisdo dos Juizes de especificagdes se eles acreditam que a sua
justificativa para cumprimento da regulamentacdo deve ser aceita. Um recurso deve ser
apresentado por escrito diretamente para o Comité de juizes no prazo de até duas (2) horas
apds a equipe completar sua sessdo de revisdo de verificacdes. Consulte CLAUSULA C11. O
Comité dos Juizes vai discutir o apelo com os juizes de escrutinio e pode procurar o conselho
adicional das autoridades regulamentarias da F1 in Schools. O Comité dos Juizes entdo, ira se
reunir com a equipe para discutir o recurso e explicar a decisao final.

CLAUSULA C5 - JULGAMENTO DESIGN & ENGENHARIA (180 pontos)

C5.1 O que sera julgado?

Os juizes de Design & Engenharia irdo avaliar cada portfélio de Projeto e Engenharia de 11
paginas de cada equipe permitindo que avaliem o projeto do carro e o uso de tecnologias
CAD/CAM juntamente com a qualidade de manufatura de ambos os carros apresentados. As
areas especificas a serem avaliadas séo:

. Conceitos de Projeto

. Modelamento 3D

o Aplicacdo de Computer Aided Analysis
. Uso de CAM/CNC

. Outros de Manufatura e Montagem

. Pesquisa e Desevolvimento

. Testes

. Avaliacéo do Processo de Projeto

. Apresentacdo do Documento

Consulte o cartdo de pontuagdo do julgamento de Design e Engenharia para as principais
informacdes sobre os indicadores chave de desempenho.

C5.2 Preparacao da equipe

Um laptop precisa estar pronto e ser levado para julgamento de design e engenharia juntamente
com qualquer outro item que possa ajudar a equipe explicar os conceitos de engenharia e
manufatura. Os juizes de engenharia ndo terdo acesso ao estande de exibicdo da equipe para
fins de julgamento. As equipes ndo precisam levar seu terceiro carro (exibicdo) para julgamento
de engenharia. A preparagdo deve incluir a leitura cuidadosa da ficha de pontuacdo. Os
indicadores chave de desempenho para o processo de design, aplicagdo do CAD / CAM, analises
e organizacao de dados associados, descrevem o que os juizes irdo avaliar.

C5.3 Quem precisa participar?

Esta sessdo de julgamento deve ser presenciada pelo gerente da equipe e, no minimo, pelos
engenheiros de design e manufatura.

C5.4 Processo/procedimento do julgamento
Serdo atribuidos pontos para as equipes de acordo com os indicadores chave de desempenho
apresentados na ficha de pontua¢do de Design e Engenharia. Juizes irdo rever o portfolio de
Projeto e Engenharia em uma sessdo fechada antes do inicio do julgamento. A sessdo agendada
para entrevista de julgamento de Projeto e Engenharia focard na engenharia geral e o projeto
do carro. Esta é uma entrevista informal onde juizes pedirdo a equipe de demonstrar seu
trabalho em CAD/CAM e questiona-la sobre o que fizeram. A qualidade da manufatura e da
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montagem serd julgada em uma sessdo fechada para a equipe. Um intérprete pode estar
presente durante a sessdo (equipes precisam trazer seus proprios intérpretes) mas ndo sera

adicionado tempo extra.

C5.5 Requisitos do portfolio de Design & Engenharia

O portfolio de Design & Engenharia deve ser uma copia impressa ‘hard copy ‘em A3 ou tamanho
similar. Este portfélio é limitado a 11 paginas (1 pagina de capa + 10 paginas de conteudo).
Pode ser uma péagina simples de capa mais 10 paginas frente ou 5 péaginas frente e verso. Se o
portfolio tiver mais de 11 paginas, os juizes analisardo as primeiras 11 paginas IMPRESSAS para
fins de avaliacdo. DEVE haver conteldo relacionado com o uso de manufatura CAM e CNC
incluido no portfélio e isto sera referenciado pelos juizes de engenharia. Contetddo relacionado
com o carro, ideias de design, desenvolvimento do projeto, pesquisa, teste e avaliacdo devem
estar presentes no portfolio.

CLAUSULA C6 - JULGAMENTO DE GESTAO DE PROJETO E EMPREENDIMENTO
(250 pontos)

C6.1 O que sera julgado?

Os juizes de Gestdo de Projeto e Empreendimento examinardo cada portfolio de 16 paginas
para que eles possam avaliar as seguintes areas especificas.

e Gestao e Projeto

o Iniciando — Carta do Projeto
Engajamento das partes interessadas
Escopo
Cronograma do projeto
Papéis e responsabiliaddes
Gestdo de recursos
Orcamento
Estratégia de comunicagao
Gestdo de risco
Executando / Monitorando / Controlando

o Encerramento & li¢des aprendidas
e Empreendimento

o Marketing
Patrocinio
Midias Digitais
Sustentabilidade
Apresentacao da Documentacgdo
Identidade da Equipe
Estande

«  Processo do projeto
« Conteldo

Veja a ficha de pontuacdo de Gestdo de Projeto e Empreendimento para informacdes sobre
pontuacdo detalhada e indicadores chave de desempenho.

O O O O 0O 0O 0 O O

O O O 0O O O

C6.2 Preparacao da equipe
Cada equipe deve preparar um portfélio de Gestdo de Projeto e Empreendimento e o estande
de exibicdo conforme CLAUSULA 2.11. Mais importante ainda, as equipes precisam ler
cuidadosamente a ficha de pontuacdo para Gestdo de Projeto e Empreendimento para garantir
que todas as areas a serem avaliadas estdo incluidas dentro do contexto de seu portfélio de
Gestado de Projeto e Empreendimento e do estande. E decisdo de cada equipe como e onde cada
area é apresentada. As equipes devem estar conscientes das limitagdes de tempo de julgamento
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ao tomar essas decisoes.

C6.3 Quem precisa participar?

Todos os membros da equipe devem estar presentes durante a sessdo de julgamento do
portfolio e do estande.

C6.4 Processo / procedimento do julgamento

O julgamento de Gestdo de Projeto e Empreendimento tera lugar em cada estande das equipes.
Os juizes costumam apresentar-se e, em seguida, pedir a equipe para se posicionar fora do
estande para que os juizes possam realizar as avaliacdes. Os membros da equipe podem ser
questionados pelos juizes para ajuda-los a encontrar um determinado contelido e ou procurar
mais explicacdes. Além da sessdo de julgamento programada, aos juizes também sera dado
tempo para realizar pré-julgamento e revisdo de cada estande de exibicdo e portfélio das
equipes. Esta serd uma sessdo 'fechada para equipes’ programada para antes do inicio das
sessOes de julgamento agendadas. Um intérprete pode estar presente durante a sessdo (equipes
precisam trazer seus préprios intérpretes) mas ndo sera adicionado tempo extra.

C6.5 Requisitos do Portfélio de Gestao de Projeto e Empreendimento

O portfélio de Empreendimento deve estar em um formato impresso ‘hard copy’ de tamanho
A3 ou similar. O portfélio é limitado a 16 paginas (1 capa + 14 paginas de contetdo + 1 pagina
de capa posterior). Isto pode ser uma pagina de capa frontal e de 14 paginas face Unica ou 7
dupla face e uma péagina de capa posterior. Se um portfélio for composto por mais de 16
paginas, os juizes so irdo analisar as primeiras 15 paginas IMPRESSAS para fins de avaliagcdo. A
capa posterior do portfélio deve incluir o logo da F1 in Schools, o logo da equipe e uma foto da
equipe.

e Gestao de Projeto
Para a Gestdo de Projeto as equipes séo solicitadas a detalhar o processo de gestdo do
Projeto empregado na elaboragdo do projeto F1 in Schools. O Guia F1 in Schools de Gestdo
de Projeto deveria ser usado como uma referéncia.

e Marketing e Patrocinio
Para os elementos de Marketing as equipes sdo solicitadas a sumarizar sua abordagem e
raciocinio para ganhar conscientizacdo, engajamento, patrocinio e qualquer outra
atividade de marketing.

e Midia Digital
Para este elemento, as equipes sdo solicitadas a delinear sua abordagem e raciocinio para as
plataformasde midias sociais, mailing eletronicos, sites e outras comunicagdes online. O
elemento de Midia Digital incorporado ao documento sera assessado em conjunto com a
revisdo da campanha de Midia Digital executada pela equipe.

e Sustentabilidade
Para este novo critério avaliado as equipes devem delinear as suas estratégias e atividades
que levam em consideracdo fatores econdmicos, ambientais e sociais.

Para garantir a eficiéncia no julgamento as equips deveriam ordenar o portfélio de Gestdo de projeto

e Empreendimento como delineado abaixo. O nimero de paginas alocadas para cada critério € uma
decisdo de cada equipe.
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C6.6 Paramentros e Montagem do Estande

©2020 - F1 in Schools™ Ltd.

C6.6.1 F1

in Schools fornecera a cada equipe, com um espaco limitado de exibicdo incluindo
iluminacdo integrada e 1 x fonte de alimentagdo com a pinagem e voltagem do local
do evento. As equipes precisam fornecer quaisquer adaptadores que possam ser
necessarios. O espaco dos estandes tem dimensdes aproximadas de 3 metros de
largura x 1 metro de profundidade x 2,4 metros de altura. A descri¢cdo precisa do
espaco e dimensdes serdo anunciadas préximo ao evento.

€6.6.2 O conteldo do estande deve ser transportado para o local da competicdo. Nao havera

opcao de ter frete entregando os materiaisno evento.

A cada equipe sera permitido um méaximo de seis itens. Cada item individual ndo deve
pesar mais do que 30kg e ndoe xceder as dimensdes maximas de 158cm (62
polegadas) Altura + Largura + Comprimento = 158 cm. Todos os materias do
estande devem estar contidos neste limite.

Falha em aderir a estes requisitos serd sujeito a penalidades de até 20 pontos
aplicado segundo critério do comité de juizes.

€6.6.3 Um periodo de tempo sera alocado para que todos os times montem seus estandes. Um

limite de tempo de duas horas sera aplicado; isso vai ser confirmado em
regulamentacao complementar. F1 in Schools reserva-se o direito de aplicar uma
penalidade de até 20 pontos, a critério do Comité de Juizes para as equipes que ndo
completaram a montagem dentro do prazo limite, ndo deixarem seu estande em um
estado seguro e que ndo limparem seu estande e area circundante de todo o lixo.

C6.6.4 A nenhuma parte do estande terminado é permitida se projetar para além das dimensdes

fisicas do espaco alocado. Isto inclui qualquer coisa que possa se projetar acima do
ponto mais alto do estande como por exemplo bandeiras. As equipes nao tem
permissao para remover qualquer parte do estande providenciado para encaixar seus
materiais. Uma penalidade de até 10 pontos podera ser aplicada a critério do Comité
de Juizes.

C6.6.5 SOMENTE estudantes membros da equipe sdo permitidos para montar seu estande.

Nao deve haver professores / adultos supervisores ou outra assisténcia externa, a ndo
ser que a F1in Schools considere necessario como uma questao de salde e seguranca.

IMPORTANTE SAUDE E SEGURANCA: medidas relativas a salde e prevencdo de acidentes
devem ser consideradas quando trabalhando em todos os aspectos do seu Estande. F1 in
Schools espera que as equipes facgam uma andlise de riscos e descricdo do método para
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assegurar que todos os membros estejam conscientes de todos os riscos na montagem do
estande. Isto garante que os estandes sejam mais seguros para os outros participantes e
visitantes do evento. F1 in Schools se reserva ao direito de aplicar uma penalidade de até 20
pontos a critério do Comité de Juizes por atividade insegura.

€6.6.6 F1 in Schools e / ou o comité dos juizes pode instruir a equipe a tomar medidas para
reduzir o ruido ou remover inclusdes consideradas inadequados. F1 in Schools ira
instruir equipes para remover ou alterar quaisquer inclusdées consideradas um risco a
seguranga.

€6.6.7 Qualquer aparelho elétrico ligado a fonte de energia deve ser seguro e compativel com
a voltagem do local anfitrido.

C6.6.8 O estande deve ser projetado de tal maneira que possa sr desmontado e reconstruido
em locais diferente durante ou apds o evento. Isto permite que o estande seja
remontado para propdsitos promocionais em locais estratégicos no final de semana
do GP.

CLAUSULA C7 - JULGAMENTO APRESENTACAO VERBAL (180 pontos)

C7.1 O que sera julgado?

Os juizes da Apresentacdo Verbal avaliardo cada equipe durante os 10 minutos de
apresentacdo verbal através das areas da técnica, composicdo e relevancia do assunto:

e Técnica da apresentacdo
o Uso de recursos visuais — uso eficaz de multimidia e/ou outros programas.
o Contribuicdo entre a equipe — participacéo efetiva de todos os membros da equipe
o Dinamica - nivel de entusiasmo e energia.
o Engajamento - o interesse e emoc¢do da audiéncia
e Composicdo da Apresentacao
o Clareza de conceitos — explicagcdes claras e concisas quando necessarias.
o Uso do tempo — quanto o uso dos 10 minutos foi efetivo.

o Estrutura da apresentacdo — explicagdo geral e ligacdo entre os tépicos.
e Relevancia do Assunto (os tépicos sobre os quais deve se falar)

o Inovagdo — detalhamento das principais inovacdes relacionadas ao design do
carro, gestdo do projeto, marketing ou qualquer outro aspecto do projeto da
equipe.

o Colaboracao — detalhadamente de quaisquer parcerias ou mentorias de fora
da equipe e justificar em termos de melhorias nos resultados do projeto

o  Experiéncias de aprendizagem — explicar como o projeto da F1 in Schools
beneficiou os membros da equipe.

Consulte a ficha de pontuacdo do julgamento da apresentacdo verbal para detalhes sobre
pontuacao e informacédo sobre os indicadores chave de desempenho.

C7.2 Preparacao da equipe

Cada equipe é obrigada a preparar uma Apresentacdo Verbal conforme as exigéncias na
CLAUSULA C2.11. Qualquer conteido multimidia, slides, etc. devem ser salvos e mostrados
usando o proprio computador portatil da equipe. As equipes precisam ter todos os recursos de
apresentacdo testados e prontos com eles para o julgamento da apresentacdo verbal. Mais
importante ainda, as equipes devem ler a ficha de pontuacdo do julgamento da Apresentagdo
Verbal cuidadosamente para garantir que a sua apresentacdo verbal contenha todos os
elementos e contelidos que os juizes de apresentacao verbal irdo avaliar.

©2020 - F1 in Schools™ Ltd. Page 23 of 43 05 November 2020




o~

F1in Schools™ - 2019 World Finals Competition Regulations in Schools
C7.3 Quem precisa participar?

Todos os membros da equipe devem estar presentes durante a sessdao de julgamento da
apresentagao verbal.

C7.4 Processo / procedimento do julgamento

O julgamento da Apresentagdo Verbal esta marcado para a mesma duragdo de outras sessdes
de julgamento, geralmente 30 minutos. As equipes terdo uma oportunidade no inicio de seu
tempo para configurar e testar seu laptop e quaisquer outras tecnologias e recursos de
apresentagao. A equipe ird informar os juizes quando eles estdo prontos para comecar. Os juizes
comecardo a cronometrar os 10 minutos (20 minutos, se ndo falam Inglés e usam um intérprete),
e ird fornecer um sinal de alerta discreto, quando restar um minuto de tempo de apresentacao.
A equipe sera requisitada a terminar a apresentacao quando o tempo limite for atingido. Na
conclusdo do tempo de apresentacao da equipe, os juizes podem optar por fornecer algum
feedback e / ou fazer qualquer pergunta que julgarem necesséarias.

C7.5 Recursos no julgamento da apresentacao verbal

F1 in Schools ird fornecer um espago privado dedicado, como uma pequena sala de reunides,
onde cada equipe vai realizar a sua apresentagdo aos juizes. Este espaco vai incluir um projetor,
tela, um sistema de som multimidia. Estes estardo em posi¢des fixas, mas geralmente com
comprimento de cabo suficiente para permitir as equipes um pouco de liberdade para escolher
onde desejam acomodar o seu laptop. Uma Unica mesa também sera disponibilizada com a sua
utilizagdo e localizagdo no espaco de apresentacdo sendo opcional.

C7.6 Gravacoes de video da apresentacao verbal

As Apresentacdes Verbais de todas as equipes podem ser gravadas pela F1 in Schools com as
finalidades de revisdo do julgamento e / ou para fins de publicidade po6s evento e promogao
pela F1 in Schools.

CLAUSULA C8 - CORRIDAS (250 pontos)

C8.1 Quais corridas serao realizadas?

Os pontos de corrida da Final Mundial da F1 in Schools serdo concedidos através da
realizagdo de dois tipos de corrida.

e Corrida de Reacao — modo de lancamento manual / piloto, 8 corridas no total sendo
4 em cada faixa.

e Corridas de Competicdo Mata Mata (Knock-out) — modo de lancamento manual /
piloto, uma corrida em cada pista por round de competicao.

As corridas "Tempo de Reagdo” serdo divididas em duas sessdes de quatro corridas. O valor
médio do ‘tempo de corrida do carro’ de todas as corridas de reacdao determinara o Prémio
Carro Mais Veloz (ver 8.6). A competicdo Mata Mata (Knock-out) é a Ultima das corridas
programadas. Consulte CLAUSULA C3.5 e mais informacdes a seguir para obter detalhes sobre
como os pontos sao calculados e concedidos

C8.2 Preparacao da equipe

C8.2.1As equipes devem estar familiarizadas com o Sistema de Corrida da F1 in Schools.
Normalmente na Final Mundial uma pista de demonstracao é disponibilizada dentro
do local do evento para que as equipes possam praticar a largada das corridas durante
seu tempo livre antes das suas corridas programadas.

C8.2.2 Largadas Manual / piloto - Um ou mais membros da equipe (piloto(s)) devem ser
nomeados para o langamento do carro das equipes utilizando o método manual de
largada. Cada faixa da pista tem uma area de largada de Tm x 1Tm que deve estar
claramente marcada no piso. O piloto deve fazer contato apenas com o piso dentro
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da area marcada e ndo deve tocar ou inclinar-se sobre a pista.

C8.2.3 Gestdo de linha de chegada - Pelo menos um membro da equipe deve ser designado
como responsavel pela gestdo do Sistema de Desaceleracdo dos Carros na linha de
chegada ou pelo sistema préprio da equipe (consulte C9.11) e pelo retorno do carro
ao longo da pista para o inicio.

C8.2.4 Preparacdo do carro na linha de largada - um membro da equipe pode ser nomeado
como responsavel pelo “alinhamento” do carro. A este membro da equipe é permitido
apenas definir o alinhamento do carro atras da linha de largada, com respeito ao
dispositivo de partida e pista sob supervisdo proxima dos juizes de pista. Membros da
equipe NAO sdo permitidos a interferir de qualquer maneira com o cartucho de CO;
ou o alinhamento vertical dos dispositivos de partida. Esse processo deve ser
completado dentro do tempo limite de 30 segundos. Nomeag¢do deste membro da
equipe é opcional. Todas as quatro rodas devem estar em contato com a superficie
da pista apds o tempo de ajuste do carro. Os juizes de corrida podem ajudar ou
executar esta tarefa para a equipe.

C8.2.5 Equipes devem garantir que ambos os carros estejam prontos para correr, uma sessao
de manutencdo serd providenciada antes da proxima corrida (veja C10.2). Caso um
carro da equipe seja danificado além do reparo possivel entdo as equipes perderdo
qualquer corrida que este carro faria s estivesse em condi¢des de uso.

C8.3 Quem deve participar?

Todos os membros das equipes devem estar presentes durante as suas sessdes de corrida
programadas e devem comparecer no horario marcado no inicio da pista para instru¢des dadas
pelos juizes de pista.

C8.4 Procedimento de corrida de reacao

Carros sdo lancados no modo de reacao manual / piloto durante duas sessdes de corrida, cada
uma compreendendo 4 (quatro) corridas totais por equipe, duas (2) corridas em cada pista. O
TEMPO TOTAL DE CORRIDA e o TEMPO DE REACAO exibido para cada corrida é registrado. As
corridas de reagdo serao conduzidas como se segue abaixo:
a) As equipes correm de acordo com o definido no programa da competicdo. Para
comecar a corrida a equipe com o nimero mais baixo comeca na pista 1.Todos os
carros serao posicionados na pista, Carro A primeiro e depois o B
b) Um membro da equipe se posiciona no final da pista para controlar o Sistema de
desaceleracao.

¢) Juizes armam o dispositivo disparador - SEGURANCA ON

d) Corrida 1 (carro A) — Juiz posiciona os carros na pista/ linha de néilon e inserem o
cilindro de CO.. .

e) A um membro da equipe é permitido realizar um Ultimo ajuste no alinhamento do carro
na pista dentro de 30 segundos, ver C9.2.4 para mais detalhes. O sistema de
desaceleracdo dos carros também deve ser ajustado neste periodo de tempo.

f)  Piloto e equipe ficam ao lado da pista com o correspondente disparador da largada

g) Juiz verifica se o sistema de desaceleracdo esta pronto, todo os membros da equipe
ficam na zona de seguranca designada pelos juizes da pista, pista é liberada para a
corrida, verificado que a posicdo da equipe estd correta, chavear dispositivo de
lancamento — SAFETY OFF

h) Juiz pressiona o botdo de reset do sistema de partida — o carro é lancado pelo piloto
pressionando o botdo de partida

i) O juiz grava o TEMPO TOTAL DE CORRIDA e o TEMPO DE REAGAO exibidos no portal
de largada.

j) Membro da equipe posicionado no final da pista move o carro para a area de
armazenamento no final da pista.

©2020 - F1 in Schools™ Ltd. Page 25 of 43 05 November 2020




o~

F1in Schools™ - 2019 World Finals Competition Regulations in Schools
k) Corrida 2 (Carro B) realizada na mesma pista acima, o piloto pode ser trocado.
)  Membro da equipe no controle de chegada retorna os carros e os cilindros vazios de
CO2 pela pista até a partida com o minimo de manuseio
m) Juizes removem os carros da linha de guia e os trocam de pista
n) Corrida 3 (Carro A) e Corrida 4 (Carro B), piloto pode ser trocado.
o) Carros removidos da pista e retornados ao Parque Fechado

C8.5 Pontuacao corrida de reacao

Sao considerados todos os oito (8) ‘tempos de corrida total’ registrado a partir das corridas de
reacao. O mais rapido destes oito (8) tempos é utilizado na férmula seguinte para o calculo dos
pontos a serem atribuidos:

e 'Tempo de corrida total’ mais rapido = 110 pts

e Segundo mais rapido ‘tempo de corrida total’ = 105pts

e Terceiro mais rapido ‘tempo de corrida total' = 100pts

e 'Tempo de corrida total’ mais lento = 5 pts

e Tempo de Base = 120% do "terceiro mais rapido ‘tempo de corrida total’

e Quarto tempo mais rapido e pontuagdo das demais equipes usam a seguinte formula:

e Pontos da Equipe = 5 + (95 / (Tempo de Base — ‘Tempo de corrida total’ mais rapido))

x (Tempo de Base — Tempo de corrida total’ mais rapido) da equipe)

e Qualquer time com um melhor "tempo total de corrida" que for mais lento do que o
tempo de base vai marcar 5 pontos. Para discriminar entre quaisquer equipes que
marcaram 5 pontos, uma deducdo de 1 ponto, no resultado da Corrida de Reacéo, sera
feita para qualquer corrida néo finalizada (DNF).

C8.6 Pontuacao corrida contra o relogio

Séo considerados todos os oito (8) tempos de ‘corrida total’ registrados. Destas 8 (oito) corridas,
o melhor 2°, 3°, 4° e 5° tempos de cada equipe terdo sua média calculada. Este tempo médio é
utilizado de acordo com as regras descritas a seguir para critério de pontuacao:

e Tempo médio mais rapido = 110 pts

e Segundo tempo médio mais rapido = 105 pts

e Terceiro tempo médio mais rapido = 100 pts.

e "Tempo de Base' = 115% do terceiro tempo médio mais radpido das médias de
todos as equipes.

e Quarto (4°) para o menor tempo médio pontua utilizando a seguinte formula:

Pontos da Equipe = 20 + (80/(Tempo de Base — 32 média mais ra[ida)) x (Tempo de

Base — média da equipe.)

e Qualquer time com uma média maior do que o tempo de base vai marcar 20 pontos.
Para discriminar entre quaisquer equipes que marcaram 5 pontos, uma deducdo de 2,5
pontos, no resultado da Corrida de Reagdo, sera feita para qualquer corrida nio
finalizada (DNF).

e Se apos desconsiderar o tempo médio mais veloz de uma equipe ficam menos de 4
tempos de corridas finalizadas, devido a DNF, o tempo médio mais lento é considerado
novamente na equac¢do de médias até que haja um numero total de quatro tempos.

C8.7 Competicao Mata Mata

Equipes terdo parte na corrida Mata Mata (eliminacdo simples). As equipes receberdo a
sequéncia de corridas antes do seu inicio. Apenas as 24 equipes melhores classificadas na
Corrida Tempo de Reacao participardo desta corrida.

C8.7.1 Sequéncia - A sequéncia da ordem para o primeiro round do Mata Mata é determinada
para todas equipes através da média do Tempo Total de Corrida mais veloz, obtidos na
Corrida de Reacao.
Carros que forem julgados como tendo uma falha em regras terdo 0,5 segundo por cada
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regra infringida por carro adicionado ao seu mais Tempo Total de corrida mais rapido
para finalidade de sequenciacdo, usando a férmula abaixo

Tempo Total de Corrida mais veloz Carro A
+ (0,5 x quantidade de regras criticas desrespeitadas do Carro A)

+ Tempo Total de Corrida mais veloz Carro B

Calculo Tempos para Grid do Mata = 0,5 x quantidade de regras criticas desrespeitadas do carro B)
2

Caso tenha qualquer equipe com falha(s) nas regras de desempenho em apenas um dos
seus carros classificado entre os 24 primeiros, entdo sera permitido que apenas este
carro participe do primeiro round da corrida e seu tempo ndo sera levado em
consideragdo para a progressao da equipe na competicao.

Caso tenha qualquer equipe com falha(s) nas regras de desempenho em ambos os seus
carros classificado entre os 24 primeiros, entdo sera permitido que participe no primeiro
round da corrida e serd automaticamente eliminada durante a corrida no primeiro round
independente do resultado da corrida.

C8.7.2 Procedimento corrida Mata Mata — durante a competicdo Mata Mata AMBOS os carros
serdo usados. Carros sdo lancados no modo de reacdo manual / piloto por duas (2)
sessOes de corrida, uma em cada lado da pista, para cada round da corrida. A equipe
com o ‘tempo de corrida total’ mais veloz, como mostrado no portal de largada, nas
duas corridas realizadas, é o vencedor deste round do Mata Mata. Em caso de empate,
uma corrida “morte subita” sera realizada, repetindo a posicdo dos carros no segundo
round. A competicdo é feita da seguinte maneira:

a) A ordem das equipes seguird conforme tempos calculados. O mais rapido ficara na
pista 1

b) Antes da corrida para cada round, cada equipe deve escolher seu carro (A ou B) que
usarao para a primeira corrida. O outro carro de cada equipe sera usado para a
segunda corrida.

¢) Um membro da equipe se posiciona no final da pista para controlar o Sistema de
desaceleracao.

d) Juizes armam o dispositivo disparador — SAFETY ON — e fazem ajustes iniciais no
dispositivo de langamento

e) Corrida 1 - Juiz posiciona os carros na pista/ linha de guia e inserem o cilindro de
COs..

f)  Aum membro da equipe é permitido realizar um ultimo ajuste no alinhamento do carro
na pista dentro de 30 segundos, ver C9.2.4 para mais detalhes. O sistema de
desaceleracdo dos carros também deve ser ajustado neste tempo.

g) Piloto e equipe ficam ao lado da pista com o correspondente disparador da largada

h) Juiz verifica se o sistema de desaceleragdo esta pronto, todo os membros da equipe
ficam na zona de seguranca designada pelos juizes da pista, pista é liberada para a
corrida, verificado que a posicdo da equipe estd correta, chavear dispositivo de
lancamento — SAFETY OFF

i) Juiz pressiona o botdo de reset do sistema de partida — o carro é lancado pelo piloto
pressionando o botdo de partida

J)  Ojuiz grava o TEMPO TOTAL DE CORRIDA exibidos no portal de largada.

k) Membro da equipe posicionado no final da pista move o carro para a zona de
armazenagem no final da pista. Juizes ajustam os segundos carros na pista
[) Verificacdo se a informacao da equipe no sistema de corrida esta correta
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m) Corrida 2, o piloto pode ser trocado.

n) Carros removidos da pista e retornados ao Parque Fechado

C8.7.3 Pontuacdo da competicdo Mata Mata

Pontos sdo alocados baseados na rodada da competicao na qual a equipe foi
eliminada como se segue:

e Fora dos primeiros 24 = 4 pts

e Eliminados na Rodada 1 = 6 pts

e Eliminados na Rodada 2 = 8 pts

e Eliminados nas Quartas de Final = 15 pts
e Eliminados na Semi Final = 22 pts

e Eliminado na Final = 26 pts

¢ Vencedor Mata Mata = 30 pts

C8.8 Resultado da corrida DNF (nao terminou)

Dano ou separacao de partes que ocorrerem durante a corrida, antes do carro passar a linha de
chegada, (exemplo. separacdo de roda ou qualquer outra parte), ou o carro ndo passando pela
linha de chegada, implicardo nos efeitos de uma prova Nao Finalizada. Os juizes podem se referir
a uma evidéncia gravada (video) para verificar o resultado de N&o Finalizada.

C8.9 Largadas falsas

C8.9.1 A partida em falso (queimar a largada) ocorre quando o piloto pressiona o botdo de
disparo antes das 5 luzes do portal de largada se extinguirem. Este evento sera
sinalizado com a luz vermelha exterior acima de uma pista iluminada

€8.9.2 Todos os falsos comegos terdo uma penalidade de 2, 5 pontos e, por padrao, a equipe
que o executou perde essa corrida. Esta penalidade ndo se aplica a corrida de Mata
Mata.

€8.9.3 Durante a corrida Mata Mata — Se uma equipe largar em falso (queimar a largada), a
outra equipe continua a corrida normalmente e tem seu tempo gravado. A equipe
que queimou a largada perde a corrida e pontua como Prova néo finalizada (DNF).
Se ambas as equipes queimam a largada, a corrida é considerada com uma das duas
corridas.

C8.9.4 Durante qualquer largada em manual / piloto, se um piloto queima a largada e distrai o

outro, a corrida sera refeita e o piloto que causou a distracdo ndo competira nesta
rodada.

C8.9.5 Distracbes fora da area restrita da competicdo serdo analisadas pelo juiz responsavel
pelas corridas e pelos juizes de pista para determinar se a corrida deva ser refeita.
Todos os competidores devem, e outros espectadores serdo alertados para manter o
ruido no minimo e nao tirar fotos com flash.

€8.9.6 Se acontece uma largada em falso o carro que ndo competiu deve ser levado para o final
da pista e guardado no local de armazenagem (ver C9.11.4)

C8.10 Pista, linha guia e sistema de informacao dos tempos

C€8.10.1 A Pista de Corrida Elevada da F1 in Schoolsn sera usada. O comprimento oficial da pista,
da linha de inicio ao fim, é de 20 metros. Uma ténue linha de nailon monofilamento
de 0,6 milimetros de diametro, fixada no inicio e no final da pista, passa pelo centro
de cada pista, proxima ao piso da pista. No inicio da pista a linha passa através de 90
graus ao longo de uma Unica roldana entdo ligado a uma massa de 1,0 kg suspensa
acima do chao.

IMPORTANTE: Nao é permitido as equipes adicionar qualquer coisa a pista de
corrida até 250mm apos o portal de chegada.
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€8.10.2 Disparo / Timing — Os Sistemas de Langamento / Timing serd usado para disparar os

carros e medir os tempos da corrida e da reagdo do piloto na casa de milésimo de
segundo.

C8.11 Sistema de desaceleracao dos carros

C8.11.1 O sistema de desaceleracdo age para parar os carros uma vez que estes tenham
cruzado a linha de chegada. A F1 in Schools ird fornecer um sistema padrao
desaceleracdo de carro, composto de escovas posicionadas atras da linha de chegada
de cada lado da pista. Veja Apéndice V do Regulamento da Final Mundial 2019
para as dimensdes do Sistema de desacelera¢do do Carro da F1.

C€8.11.2 As equipes podem fornecer seu proprio sistema de desaceleracdo e a equipe sera
responsavel por sua gestdo. O tamanho maximo estd limitado a 1500 mm. O sistema
nao pode conter nada de eletronico. Qualquer sistema fornecido por uma equipe deve
ser simples de configurar e ndo levar mais de 30 segundos e ndo impedir a pista ao
lado, carro de corrida ou a corrida agendada de qualquer maneira. As equipes devem
ser capazes de rearranjar seus sistemas de desaceleracdo no momento que o tempo
do carro que competiu esteja completo. Os juizes, aos seus critérios, podem julgar
qualquer sistema fornecido por uma equipe a ser inadequada e ordenar que se volte
a utilizar o sistema de desacelera¢do padrao.

C8.11.3 Sistemas de desaceleracao devem ser localizados a pelo menos 250 mm depois da
linha de chegada.

€8.11.4 Os 350mm finais da pista de corrida apds o sistema de desaceleracdo sao reservados
para o armazenamento de carros antes que estes retornem para o inicio da pista.

C8.12 Cartuchos de corrida CO;

Cilindros de CO2 para serem usados para todas as corridas das competicdes das Finais Mundiais
serdo fornecidos pela F1 in Schools. Cada cilindro de CO2 sera pesado separadamente antes da
competicdo para garantir que todos os cilindros usados nas corridas estejam dentro de uma
faixa de peso de 0,5 gramas. Todos os cilindros de corrida serdo mantidos em um ambiente com
temperatura controlada de 21 graus Celsius.

C8.13 Verificacdo peso do carro

Carros terdo seu peso verificado na pista de corrida antes de iniciar um evento de corrida. Isto é
feito para assegurar que cada carro permanega no peso permitido durante todas as corridas. Se
um carro é julgado por ter perdido peso enquanto armazenado no parque fechado, os juizes
irdo adicionar lastro para retornar o peso do carro ao que era quando foi submetido ao parque
fechado, sem penalidade.

C8.14 Manuseio de carros pelo juizes

Os juizes de corrida ndo serdo obrigados a atender as eventuais solicitacbes especiais de
manuseio do carro feitas por equipes. Isto inclui o uso de quaisquer ferramentas especiais ou
luvas.
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CLAUSULA C9 - REPARO E MANUTENCAO DOS CARROS

C9.1 Reparo dos carros

€9.1.1 Todas as questdes de danos e consequente reparacdo durante a corrida fica ao critério
do juiz e pode ser encaminhado aos juizes de escrutinio e / ou comité de juizes para
uma decisdo final.

€9.1.2 Nenhum item pode ser removido ou adicionado a um carro durante a corrida, além de
cilindros de CO2, exceto no caso de uma reparagao.

€9.1.3 Se um carro de corrida sofre algum dano durante a corrida e este é julgado como estar
relacionado a deficiéncias de engenharia e os danos podem ser reparados entdo o
reparo sera permitido. Se o reparo possa ser feito usando quaisquer componentes de
substituicdo definidos (incluindo aqueles que ja sdo parte do sistema do carro, ver
T3.10), em menos de 30 segundos e pronto para correr, entdo ndo sera aplicada
penalidade. Os 30 segundos irdo iniciar quando o oficial da corrida colocar o carro
danificado na mesa de reparacdo. Se o reparo levar mais de 30 segundos, ndo usar
os componentes de reposi¢ao definidos ou o carro nao estiver pronto para a corrida,
entdo uma penalidade de 5 pontos serd aplicada. Um tempo de reparo limite de
120 segundos (2 minutos) sera aplicado, se o carro ndo estiver pronto para a corrida
ao final deste periodo entdo quaisquer reparos posteriores devem ocorrer na
préxima sessdo de reparos (veja C9.2). Note que o Prémio Melhor Engenharia é
calculado usando um numero de pontos da competicdo, incluindo pontos de
penalidade incorridos através de danos em corridas. Veja a matriz de Premiagdo no
apéndice deste documento
para mais informacgao.

C9.1.4 Deficiéncias de engenharia podem incluir mas ndo estdo limitadas a danos no corpo do
carro, asas ou rodas como parte de danos de corridas ocorridos na area de
desaceleracao.

€9.1.5 Tempo de cura de adesivos deve estar incluido nos 30 segundos de reparo.

C9.1.6 Kits de ferramentas sdo permitidas para as corridas. Equipes devem fornecer suas
proprias ferramentas e outros recursos necessarios. Juizes ndo serdo capazes de
assistir equipes com outros requisites de recursos adicionais.

C9.1.7 Se os juizes decidem que o dano ocorrido néo foi devido a deficiéncias, reparo imediato
sera permitido sem penalidade.

C9.1.8 Nenhuma penalidade sera aplicada para danos incorridos durante a corrida do Mata
Mata ou a corrida final de cada evento de corrida.

C9.2 Manutencao dos carros

C9.2.1 As equipes serdo agendadas a tempo para realizar a manutencéo livre de penalidade em
seus carros de corrida na area designada ‘manutencao de carros’. O periodo de tempo
sera de 25 minutos. O tempo de manuteng¢do ocorrera entre as Provas Corridas de
Reacdo 1 e 2 de acordo com o programa da competicdo. Nenhum outro tempo para
manutencao do carro sera permitido.

C9.2.2 Para as equipes também sera fornecido um intervalo de 15 minutos para manutencao
dos carros antes do inicio de cada rodada de Corrida Mata-Mata. Uma sessdo mais
curta sera permitida entre corridas posteriores.

€9.2.3 Apenas membros da equipe e juizes tem permissdo de entrar na area de manutencao
dos carros.

©2020 - F1 in Schools™ Ltd. Page 30 of 43 05 November 2020




o~

F1in Schools™ - 2019 World Finals Competition Regulations in Schools
C9.2.4 Kits de ferramentas podem ser levados para a manutencdo do carro. As equipes devem

fornecer todas as suas proprias ferramentas e outros recursos necessarios. Os juizes
nao serdo permitidos de auxiliar as equipes com quaisquer recursos adicionais.

€9.2.5 Manutencao e alteracdes s6 podem ser feitas nas asas dianteiras e traseiras, cone do
nariz, guias de linha de guia, rodas e sistemas de suporte de roda. O corpo do carro
NAO PODE ser modificado ou substituido.

€9.2.6 Cada equipe serad obrigada a preencher um formulario de registro da manutencdo do
carro, declarando qualquer trabalho de manutencdo ou reparo concluido. Este sera
validado pelos juizes.

C9.2.7 As equipes devem entregar seus carros de corrida e completar o formulario de
manutencdo aos juizes area de servico ANTES da conclusdo de seu intervalo de
manutencdo programada. Uma penalidade serd aplicada por exceder o limite de
tempo de manutencdo prevista, sendo de 5 pontos para cada minuto de atraso.

CLAUSULA C10 - PROTESTOS

C10.1 Apelacao de decisoes de escrutinio

Estas devem ser apresentadas no prazo de duas horas apds a equipe completar seu julgamento
da revisdo de especificacdo. Outras regras para a sua apresentacdo serd o mesmo que para
protestos.

C10.2 Submetendo um protesto
Todas as questdes de protesto devem ser apresentadas pelo chefe de equipe a um Diretor do
Evento, que ird registra-la e imediatamente apresentar para o Comité dos Juizes. Isto deve
ocorrer até a data e hora indicadas nos regulamentos complementares do evento. Qualquer
protesto apresentado depois deste periodo sera desconsiderado. Todos os protestos devem ser
apresentados por escrito, através do formulario de protesto oficial disponivel com os Diretores
do Evento. A decisdo do Comité dos Juizes relacionado a qualquer protesto é final.

C10.3 Protestos mal sucedidos

As equipes devem considerar cuidadosamente os seus motivos para a apresentacao de um
protesto ou recurso. Qualquer protesto ou recurso que seja malsucedido, com a decisdo dos
inicial permanecendo inalterada, resultard em uma penalidade de 15 pontos aplicada contra a
pontuacdo total da equipe. A DECISAO DO COMITE DE JUIZES EFINAL

CLAUSULA C11 - JUIZES

C11.1 Visao Geral

Haverao seis (6) equipes de juizes que formam a comissdo julgadora por inteiro. Cada equipe
tera um juiz apontado como o Juiz Principal. Os juizes sdo nomeados por ICC's e outros
especialistas em educacdo e industria convidados pela F1 in Schools. Todos os juizes assinam
uma 'declaragdo’ para garantir que nao haja conflito de interesses com relagdo a juizes e as
equipes que estdo julgando.

C11.2 Comité dos Juizes

Uma autoridade independente nomeada pela F1 in Schools para supervisionar todos os
procedimentos de julgamento. O comité dos juizes determinara a decisdo final de julgamento,
onde um protesto tenha sido apresentado ou outra questdo de julgamento precisa de resolugao.
O comité dos juizes também vai presidir uma reunido de todos os juizes lideres para ratificar os
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resultados finais, juntamente com nomeacdes e vencedores dos prémios relevantes.

C11.3 As equipes de juizes

C11.3.1 Juizes de Especificagdo - analisardo ambos os carros de corrida em relacdo as imagens
renderizadas e desenhos de engenharia em conformidade com as fichas de pontuacdo
de Especificacdo e Escrutinio.

C11.3.2 Juizes de Design & Engenharia — avaliardo cada equipe segundo as fichas de pontuacdo
de Design & Engenharia.

C11.3.3 Juizes de Apresentacdo Verbal — avaliardo cada equipe segundo as fichas de pontuacdo
de Apresentacao Verbal.

C11.3.4 Juizes de Gestdo de Projeto e Empreendimento — avaliardo cada equipe segundo as
fichas de pontuagdo de Empreendimento.

C11.3.5 Juizes das Corridas — irdo supervisionar e dirigir todas as corridas do evento e
quaisquer incidentes.

C11.3.6 Supervisores de manutengdo dos carros — irdo supervisionar todas as atividades de
manutencao dos carros e decidir sobre quaisquer infracdes que possam ocorrer.

C11.4 Decisoes dos Juizes
A DECISAO DOS JUIZES E SUPERVISORES E FINAL

CLAUSULA C12 - PREMIACAO

C12.1 Celebracao da premiacao

Os prémios da Final Mundial serdo apresentados em um evento denominado Jantar de Gala
para Celebracdo dos Prémios. Os detalhes deste evento serdo informados mais proximo da data
do evento.

C12.2 Reconhecimento de Participacao

Todos os estudantes receberdo um certificado de participacdo oficial.

C12.3 Prémios e Troféus

C12.3.1 Troféus da equipe Formula One™ para a Final Mundial — Nos Ultimos anos F1 in Schools
tem sido extremamente afortunada por ter um nimero de equipes da F1 como
fornecedores generosos, construindo propositadamente troféus ‘Unicos' para varios
prémios. Estes troféus sdo normalmente construidos a partir de componentes do carro
de F1. E responsabilidade da equipe de levar este troféu para a cidade de seu destino.

C12.3.2 As equipes que ganharem um prémio serdo presenteados com um UNICO troféu
principal ou lembranca semelhante. Os membros da equipe e / ou professor
orientador terdo de decidir como essa lembranca serd compartilhada e exibida entre
as partes interessadas da equipe.

C12.3.3 Alunos vencedores de algum prémio podem ser presenteados com medalha ou
certificado individual.

C12.3.4 O Troféu de F1 in Schools Campedo do Mundo ‘- Este é um troféu perpétuo
apresentado aos Campedes do Mundo, e como tal, deve ser devolvido a F1 in Schools
antes da Final Mundial do ano seguintes.

C12.4 Lista de prémios a serem apresentados

Todos os prémios abaixo serdo presenteados para as equipes que alcancarem a maior
pontuacdo em cada categoria obtidas das fichas de pontuacdo (*) a menos que indicado abaixo.
(Esta lista pode ser alterada por decisao da F1 in Schools).
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1. Campedo Mundial — Troféu F1 in Schools World Champions
2. 2°Lugar
3. 3°Llugar
4. Prémio Equipe Melhor Colaboracédo Internacional
5. Prémio Melhor Novato
6. Prémio Melhor Engenharia do Carro
7. Prémio Escrutinio FIA
8. Prémio Patrocinio e Marketing

Lo

Prémio Pensamento Positivo*

10. Prémio Reconhecimento de Conquista do Comité dos Juizes *
11. Prémio Pesquisa e Desenvolvimento*
12. Prémio Carro Mais Veloz

13. Prémio Identidade Visual

14. Prémio Estande

15. Prémio Apresentacdo Verbal

16. Prémio Portfélio de Empreendimento
17. Prémio Midias Digitais

18. Vencedores da Corrida Mata Mata

19. Prémio FIA Mulheres em Autoesporte *
20. Prémio Sustentabilidade*

* Prémios dado a critério dos juizes, ndo estdo ligadoa a Fichas de Avaliagdo
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APENDICE...

Matriz de Prémios

Fichas de pontuacdo da 2020/2021 World Finals

Procedimento de Corrida e Fluxograma de Solu¢do de Problemas
Checklist de Submissdo Elementos do Projeto

Hwnn =

©2020 - F1 in Schools™ Ltd. Page 34 of 43 05 November 2020




F1in Schools™ - 2019 World Finals Competition Regulations
Matriz de Prémios

o~

in Schoois

Por favor, veja abaixo a matriz que mostra quais categorias de julgamento contribuem para cada prémio:

Juizes

Titulo

Sub Titulo

Patrocinio e Marketing

Pensamento Inovador
IApresentacéo Verbal

Identidade da Equipe
Portfélio

Estande

Pesquisa e Desenvolvimento

Midias Sociais

Gestdo de Projeto e Empreendimento

ICarro Mais Veloz

Corrida Mata mata

Escrutinio

Escrutinio

EspecificagBes

e |Campeédo Mundial

® |2 'Lugar

e 3° Lugar

® |Melho Colaboragéo Internaional

e |[Melhor Novato

® Melhor Engenharia do Carro

* FIA Escrutinio

Desenhos de Engenharia

Renderizagdo

Qualidade do Acabamento e Montagem

Design e Engenharia

Portfélio de Design e
Engenharia

Conceitos de Design

Modelamento 3D

Aplicag8o de Computer Aided Analysis

Uso de CAM/CNC

Outros de Manufatura & Montagem

Pesquisa e Desenvolvimento

Testes

Avaliagdo do processo de Design

Apresentacdo da Documentagéo

Gestao de Projeto

Gestdo de Projeto

Gestéo de Projeto e
Empreendimento

Empreendimento

Marketing

Patrocinio

Midias Digitais

Sustentabilidade

Apresentagdo da Documentagéo

Identidade da Equipe

Identidade Geral da Equipe

Estande

Processo do Design do estande

Conteldo do Estande

Midias Digitais

Apresentacéo verbal

Técnica

Visual

Contribuigéo da Equipe

Dinamica / Energia

Engajamento

Composicdo

Clareza dos Conceitos

Tempo / Preparagéo

Assunto

Inovagéo

Colaboracéo

Aprendizado com F1 in Schools

Corridas

Corridas

Contra o relégio

Reacgéo

Mata Mata

DanosDurante as Corridas
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STEM Challenge

Ficha de Avaliacdo

Numero da Equipe:
Nome da Equipe:

de Escrutinio Pais:
Escrutinio
Poucos detalhes ou Projecéo ortogréfica terceiro Projecdo ortogréfica terceiro angulo. E
nenhum, poucas angulo. Detalhes excessivos ou vistas isométricas ndo renderizadas ou
Desenhos de ou nenhuma insuficientes similar. Lista das partes / lista de
Engenharia anotacao materiais. Vistas adicionais mostrando
suficiente detalhes.
Indicagdo adequacgdo as normas
123 4 5678910 11 121314151617 1819 20
Baixa qualidade Vistas diferentes, Vistas diferentes. Casamento perfeito com o
. o alguma inconsisténcia com o | carro final incluindo as marcas. Ambiente e
Renderizagao carro final. iluminag&o. Técnica de alta qualidade.
123 4 5678910 11 121314151617 181920
Acabamento razoavel Boa qualidade em geral do Qualidade de acabamento de mostruario
lidade d com algumas acabamento e montagem com | para todos os componentes. Excepcional
Qualidade do inconsisténcias atencgdo a detalhes atencgdo aos detalhes em toda a montagem
Acabamento e e acabamento. Dois carros séo idénticos
Montagem 1234 5678910 11 121314151617 1819 20
Escrutinio Total =| /60
Notas:
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STEM Challenge

Ficha de Avaliacao de Design &

Engenharia

Pais:

Numero da Equipe:
Nome da Equipe:

Avaliacdo Apenas do portfélio de Design &

Engenharia

Conceitos de
Design

Conceitos basicos
ou simples

Mdltiplos conceitos com
vincula a pesquisa.

Varias ideias inspiradas tecnicamente para
os diferentes componentes do carro

123 4

56 78 9 1011

121314151617 18 19 20

Modelamento 3D

Aplicacao basica
Apenas o design final
modelado em 3D.

Modelamento 3D apropriado nos
estagios de desenvolvimento
Consideradas restricdes
dimensionais do bloco da F1

Uso avangado de modelamento 3D
Modelamento altamente detalhado.
Consideracdes de design para manufatura
(exempilo filetes).

123 4

56 789 10 11

121314151617 1819 20

Analise minima ou

Aplicacéo de o Andlise apropriada mostrada. Avancada e relevante. Andlise virtual
3 inexistente de . . : i
Computer Aided CED/FEA Resultados aplicados ao integrada através do desenvolvimento do
Analysis desenvolvimento. design.
123 4 56 7 8 9 10 11 121314151617 1819 20
Evidéncias de Uso efetivo e entendimento Evidéncia de excelente entendimento e das
d entendimento minimas ou de processos CAM/CNC tecnologias CAM/CNC. Técnicas e processos
Uso de nenhuma sobre apropriados usados para alcangar os objetivos de
CAM/CNC CAM/CNC manufatura
1234 56 7 8 9 10 11 121314151617 1819 20
Manufatura minima Processo e estagios de manufatura |  Todo 0 processo e estagios de manufatura
ou nenhuma. Uso apropriado de recursos de detalhados. Consideracées evidentes de

Outros aspectos
de Manufatura &

Terceirizagcdo com o
minimo entendimento
ou justificativa.

manufatura documentados (por
exemplo. Ferramentas, dispositivos,
gigas, polimento)

garantia da qualidade e de local seguro
para trabalhar.
Terceirizagdo apropriada justificada

Montagem
123 4 56 7 8 9 10 11 121314151617 1819 20
Sem evidéncias ou Alguns principios e teorias P&D relevante através de todo o processo de
muito limitadas cientificos e matematicos design do produto e ciclo de
Pesquisa & sobre P&D considerados. Desenvolvimento desenvolvimento. Desenvolvimento de
Desenvolvimentot de projetos baseados em conceitos de design justificado pelos
pesquisa logica explicados. resultados da pesquisa e testes.
123 4 56 7 8 9 10 11 121314151617 1819 20

Sem evidéncias ou
muito limitadas

Testes limitados. Alguma
evidéncia de métodos e

Testes com propositos com métodos e resultados
documentados. Evidencia de testes virtuais e

Testes sobre Testes resultados.. fisicos no carro totalmente montado e nos
componentes individuais. .
123 4 56 78 9 10 11 121314151617 1819 20
Avaliacio d Nenhuma ou muito AvaliacOes de ideias e Excelentes avaliagBes continuas de ideias
vallagao do limitada evidéncia de processos em estagios conectadas com agfes de melhorias
PrO(_?eSSO de avaliacdo. diferentes
Design 12314 56 7 8 9 10 11 121314151617 181920

Dificil de seguir com

Estrutura clara e bem

Alto impacto e profissional ao longo do

Apresentagéo da padrdo basico de organizada. processo. Organizacao consistente e clara
Documentac&o apresentacéo
123 4 56 78 9 10 11 1213141516171819 20
Avaliacdo Apenas do portfolio de Design & Engineering Total = /180
Notas:
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Ficha Avaliacao de
Empreendimento

Pais:

Numero da Equipe:
Nome da Equipe:

Avaliacdo Apenas do Potfolio de Empreendimento

Poucas Algumas evidéncias de Claro, bem pensado atarvés de
evidéncias estratégias de marketing, documentacdo de planejamento e entrega de
Marketing entregas e materiais de uma estratégia de marketing efetiva,
marketind incluindo desenvolvimento de materais
adequados de marketing
123 4 56 78 9 10 11 121314151617 1819 20
Poucas Identificados hierarquia de . Hierarquia de patrocinio / parceria e beneficios
evidéncias patrocinio / parceria e beneficios. |detalhados e justificados.Variedade de
Patrocinio Alguma evidéncia de retorno sobre [patrocinadores / parceiros relevantes mostrando
investimento (ROI) relagbes mutuamente beneficientes. Atividades
criativas relacionada ao retorno de investimento
(ROI)
12314 56 7 8 9 10 11 121314151617 1819 20
T Documento de Alguma evidéncia de
M_I d_|a$ planejamento, planejamento estratégico e Estratégia digital clara, estruturada e bem
Digitais entendimento e execucdo em linha com a comunicada com execugo alinhada com os

execucao limitada ou
em baixos niveis

estratégia documentada,
consideraCdes para publico
alvo e plataformas

palnos documentados, uso proativo d eplataformas
e engajamento da audiéncia.

123 4

56 7 8 9 10 11

121314151617 18 19 20

Sustentabilidade

Nenhuma ou limitada

consideragéo sobre
sustentabilidade

Estratégia de sustentabilidade
identificada com algumas
evid6encias de implantacédo

Estratégia de sustentabilidade e
atividades evidenciadas considerando
fatores econémicos, ambienteis e sociais.

123 4

56 789 10 11

121314151617 1819 20

Apresentacédo da

Dificil de seguir com
padréo bésico e

Estrutura clara e bem organizada.

Alto impacto e profissional ao longo do processo.
Organizagao consistente e clara.

Documentac&o apresentacdo
123 4 56 7 8 9 10 11 121314151617 1819 20
Avaliacdo Apenas do portfolio de Empreendimento Total = /100
Identidade da Equipe
Identidade Inconsistente, Efetiva identidade da equipe Identidade da equipe excelente e altamente
. limitada obscura consistente através de varios efetiva ‘Marca’ da equipe Team ‘brand’
Identidade da componentes do p. ex. e.g. consistentemente aplicada através de todos os
Equipe no carro elementos do projeto
Geral combina com o uniforme
123 4 56 7 8 9 10 11 121314151617 1819 20
Identidade da Equipe Total 120
Estande
Evidéncias limitadas do Algumas ideias e justificativas de | Uma gama de ideias, claramente justificando o
processo de design design. Algumas consideracdes design final. Evidéncia de desenvolvimento
PI‘OC'IESSO de sobre restricGes ,p. ex., considerando fatores como identidade da
Des'Qn do empacotamento para o transporte equipe, orgamento, sustentabilidade a
Estande restricdes de tempo. .
123 4 56 7 8 9 10 11 121314151617 1819 20
Repeti¢céo do contetdo Apresentacdo clara e efetiva da Claro, bem organizado com alto impacto..
, do Portfélio. mensagem. Multimidia usada para | Altamente profissional com atengéo aos detalhes.
dConteudo Layout desorganizado enriquecer o estande. Excelente integracio de tecnologia e multimedia
(0]
Estande 123 4 56 7 8 9 10 11 121314 15 16 17 18 19 20
Estande Total 140
Avaliacdo Portfélio Empreendimento + Identidade da Equipe Total + Estande Total = /160

Notas:

©2020 - F1 in Schools™ Ltd.

Page 38 of 43

05 November 2020




in Schools

STEM Challenge

Ficha Avaliacao de

Montagem do Estande

Numero da Equipe:
Nome da Equipe:
Pais:

Avaliacdo da Momntagem do estande
Pontos podem ser deduzidos Segundo critérios abaixo

Titulo

Penalida
de

Detalhes da Avaliagdo

Notas

Pontos

Transporte

C6.6.2

O conteldo do estande deve ser transportado para
o local do evento tanto como carga despachada ou
chegar no hotel como bagagem da equipe, Se a
carga despachada néo for entregue como instruido
nas instrugdes de frete publicada préxima ao
evento uma penalidade de até 5 pontos pode ser
aplicada a critério do comité dos juizes.

Tempo
C6.6.3

-5 pontos para
cada 5 minutes de
tempo extra
arredondado até
0s 5 minutos mais
préximos *

Um periodo de tempo seré programado quando
todas as equipes deverdo montar seus estandes.
Um tempo limite de duas horas sera confirmado em
regulamento suplementar. F1 in Schools se reserva
o direito de aplicar uma penalidade de até 20
pontos a critério do Comité de juizes para equipes
gue ndo completem a montagem dentro do tempo
limite, ndo tenham seu estande em um estado
seguro e tenham limpado seus estandes e
arredores de todo o lixo.

Tamanho
Estande

C6.6.4

-10

N&o é permitido que nenhuma parte do estande
pronto avance além das dimensées fisicas do
espaco a ele alocado. Isto inclui qualquer coisa que
pode avancar acima do ponto mais alto do estande
como bandeiras. Equipes podem ser instruidas pelo
Comité dos Juizes para retificar qualquer infragao.
Tempo para retificar o estande além do tempo limite
incorrerd em penalidade como indicado C 6.6.3.
Equipes ndo tem permissdo para remover qualquer
parte do estande providenciado para encaixar seus
materiais. Uma penalidade de até 10 pontos pode
ser aplicada a critério do comité dos juizes.

Apenas
estudantes
membros da
equipe

C6.6.5

APENAS alunos membros das equipes podem
montar seu estande. Nao deve haver professor /
adulto supervisor prestando assisténcia externa, a
menos que solicitado pela F1 in Schools por ser
um tema de salde e seguranca.

Saude &
Seguranca
C6.6.5

Até -20

Medidas de salde e seguranca devem ser
consideradas quando trabalhando em todos os
aspectos do seu estande. Uma penalidade de até
20 pontos pode ser aplicada a critério do Comité dos
juizes.

Avaliacdo Montagem Estande =

Preenchido por (iniciais):

Verificado por (iniciais):

Notas:

*Uma equipe que ultrapassa em 30 segundos tera seu tempo arrendondado para até 5 minutos e assim
sendo incorrerd em uma penalidade de 5 pontos.

Notar: Estes pontos séo deduzidos da Pontuac&o Total da Ficha de Pontuacdo do Estande
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Ficha de Avaliacao de
Gestao de Projeto

Pais:

Numero da Equipe:
Nome da Equipe:

Inicio do
processo

Explicagéo limitada
do processo de

Avaliacéo de Gestao de Projeto

Evidéncias de um processo de
iniciagdo com metas e entregaveis

Metas e entregaveis claramente definidos
identificando Por Que, Quem, O Que, Onde,

inicializacao. identificados.. Como. Projeto validado com termo de abertura
e Medigdo de Desempenho
identiicados.reunido de kick off realizada.
12 3456 789 10

Engajamento partes
interessadas

Pouca evidéncia do
engajamento das partes

Evidéncia de engajamento
das partes interessadas

Clara evidéncia do engajamento das partes
interessadas incluindo um registro das partes

interessadas com nomes, papeéis no projeto e metodologias
de contato.
12 3456 7 89 10

Declaracdo de
Escopo

Pouca evidéncia ds
declaragdo do escopo

Identificagdo de uma
declaragao de escopo com
identificacdo de metas.

Clara evidéncia de uma declaracao de escopo

identificando as metas do projeto e o que deve

ser incluido e excluido. Identiicados Critérios de
Aceitacdo para cada entegavel.

12

3456

789 10

Evidéncia limitada de
um cronograma de

Evidéncia de um cronograma
de projeto com planejamento

Clara evidéncia de cronograma de projeto, de
composicéo do escopo e uma Estrutura de

reponsabilidades

reponsabilidades na

projeto para guiar o progresso das Trabalho Detalhada definida. Tarefas
metas do projeto e focar na sequenciadas, identiicando as dependéncias e
Cronograma do tarefa todas as tarefas independentes. Duragéo de
Projeto tempo apresentada e representada visualmente
(Gréico Gant)
12 3456 789 10
Evidéncias limitadas de Papéis e responsabilidades Identificadas as forcas dos membros da equipe
Papéis e definicdo de papéis e da equipe definidos com a criagdo de uma equipe altamente

estruturada com defini¢cdes claras de fungdes e

equipe responsabilidades apropriadas. Evidéncia de
uma Matriz de Atribuicdo de Responsabilidade
(RACI)
12 3456 7 89 10

Gestéo de Orgcamento
e Recursos

Evidéncias limitadas
identificadas de
orgamento e gestéo de

Considerados orcamento e
contingéncia no projeto.
Evidéncia dos recursos

Clara evidéncia de um orgamento e processo de
controle do orgamento.Métodos contabeis
empregados para controlar despesas versus

recursos. necessarios e como eles previsto no orgamento. Clara identificagcao de
serdo adquiridos e gestdo de recursos.ldentificacdo de onde, quem
gerenciados e como os recursos devem ser adquiridos e
gerenciados
12 3456 789 10

Estratégia de
Comunicagao

Evidéncias limitadas de
um processo de
comunicacgéo da equipe

Evidéncias de um plano de
comunicagao entre os
membros da equipe e as
partes interessadas.

Plano de comunicagao e periodicidade claro
entre membros da equipe e as partes
interessadas. Mdliplas ferramentas de

comunicagdo usadas e metodologia RACI
empregada detalhando as prestagdes de conta
dos membros.

12

3456

789 10

Gestao de Risco

Poucas evidéncias de
identifica¢&o de riscos e
seu gerenciamento

Evidéncias de identificacéo de
riscos e planos d egestao de
resposta colocados em
pratica.

Clara evidéncia de identificagéo dos niveis de
risco, areas de impacto, planos de contingéncia
e estdo de respostas. Avaliagdo de impacto nos

recursos, tempo, escopo e qualidade

12

3456

789 10

Monitorando /
Controlando e
Encerrando o

Evidéncias limitadas de
monitoramento e
conrole. Evidéncias
limitadas de como
Licdes Aprendidas
serdo enderecadas

Algum processo de
monitoramento e controle
demonstrado. Algumas
evidéncias de planejamento
para Li¢cdes Aprendidas.

Evidéncias de monitoramento e controle durante
a execucdo de processos.Escopo altamente
identificado com um claro plano de agdo para

tarefas que excederam prazos e recursos.
Evidéncia de planejamento das Li¢des
Aprendidas, aprovacéo do projeto e atividade de

Processo auto avaliacdo e dos colegas.
12 3456 121314151617181927 8 9 100
Gestdo de Projeto Total = /90
Notas:
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Ficha de Avaliacao de

Numero da Equipe:
Nome da Equipe:

Pais::
Apresentacdo Verbal
Técnica
Pouco uso de Alguns auxilios usados Auxilios altamente profissionais melhoram
Visuais auxilios. efetivamente de maneira efetiva a
comunicagao
12314 5678910 11 121314151617 1819 20
Contribuic3o d Participa¢do minima Boa contribuicéo da maioria Excelente trabalho em equipe com
On_ rnouicao da da equipe dos membros da equipe todos os membros participando
Equipe efetivamente.
12314 5678910 11 121314151617 1819 20

Engajamento

Engajamento minimo

Alguma coneccéo as vezes
com a audiéncia

Audiéncia totalmente engajada e
excitada em toda a apresentagdo

12314 5678910 11 121314151617 18 19 20
Technique Total /160
Composicéao
. Varios conceitos | Explanacado de conceitos clara | Tudo o que foi apresentado foi entendido
ESCIareCmentos sem esclarecimentos e apropriada através de excelente explanagées
de Conceitos
12314 5678910 11 121314151617 18 19 20
Muito rapido ou passou | Bom timing. Ritmo e profundidade Cumpriu o tempo ou ficou abaixo. Excelente
do limite. Nenhuma dos tépicos balanceados. balance de profundidade para cada tépico.
Tempo / estrutura apresentada Fornecida uma estrutura basica/ | Arcabougo / viséo geral da apresentagéo clara..
o esboco que pode ser seguida pela Excelente conecgoes
Apresentagao audiéncia. entre topicos e facil para a audiéncia seguir
12314 5678910 11 121314151617 18 19 20
Composition Total 140
Assunto
Little project Project innovations described | Originality. Clever innovations related to car
innovation presented and justified design, project management, marketing or
Inovacgéao other aspect with high positive
project impact
12314 5678910 11 121314151617 18 19 20
Little collaboration Links with industry or higher | Collaborations justified with links to learning
Colaboracéo discussed education described and project outcomes
123 4 5678910 11 121314151617 18 19 20
) _ Nenhuma reflex@o Boas explicagbes de Uma gama de habilidades pessoais, aprendizado
Experiéncia de discutida alguns resultados de para a vida e carreira adquiridos e identificados
Aprendizado aprendizado como resultados do projeto para uma gama de
F1 in Schools membros da equipe
Learning 12314 5678910 11 121314151617 1819 20
Subject Total /160
Total Técnica + Total Composicado + Total Assunto = Apresentacdo Verbal Total = | /160
Notas:
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Procedimento das Corridas & Fluxograma
Solucao de Problemas

Weigh cars and record on weight check
sheet

Load cars onto track as per race schedule
Lowest team number in Lane 1

Drivers and teams stand trackside with
start lane trigger

One team member from each team to
track finish for system control

Race 1 (Car A) Judge sets car on track &
tether line & inserts CO2 cartridge

A
Judge arms Start Box - SAFETY ON
makes initial

Team member allowed 30 seconds to ‘fine
tune' staging of the car

Wait until deceleration system is ready
4‘ Decleraton e o Change CO2 cartridge if long delay )

Yes

SAFETY OFF
Cross check other lane N

!

l Judge presses start system reset button |

Race Run ok?

Yes

Car launch ok?
Yes

Breakage?

l Record reaction times and finish times I

after finish line

Yes
before finish line?
No
Yes

I Check with officials or video footage | | Ru'r; m;c ;:ca |
2
Y Check with Chair of
| Record track time +Reaction tim I Judges before
r proceeding

Record DNF against race

:{ Record gt

4
Race 1&3 Move cars into storage zone
Race 2&4 Return to track start and <
remove from tether line

Move Car B to launch area
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Checklist Submissao Elementos do Projeto

NUmero da Equipe:

Nome da Equipe:

Pais:

Elemento do Projeto Verificado pela Recebido por Comentarios: (Completado apenas

Equipe F1in Schools por Supervisores da por F1 in
Schools)

2 x Portfolios Design &
Engenharia Idénticos 11 Paginas

2 x Portfélios Gestao de P
Empreendimento Idénticos 16
Paginas

A4 Desenhos de Engenharia

A4 Renderizacdes do Carro

1 x Car A (Ponto Verde) Peso: g

1 x Car B (Ponto Vermelho) Peso: g

1 x Corpo de carro no bloco padréo
F1 totalmente usinado, sem
acabamento, sem montagem

Asa Traseira / Estrutura de Suporte Max: 3 conjuntos
(Opcional) Quantidade entregue:
Asa Dianteira / Estrutura de Suporte Max: 3 conjuntos
(Opcional) Quantidade entregue:
Roda / Sistema de Suporte da Roda Max: 3 conjuntos
(Opcional) Quantidade entregue:

Copia eletronica de todos os dados
especificados do projeto

Declaracéo de parceria da equipe
tendo sido submetida

digitalmente TN N N

Deve ser submetida digitalmente

Corpo
do carro
Adesivo
aqui

Gerente da Equipe:

Carro B
Adesivo
aqui

Carro A
Adesivo
aqui

3 x Adesivos Holograficos do Bloco
Padréo F1

Supervisor F1 in Schools:

Vocé seré solicitado a submeter todos os elementos do projeto como detalhado na CLAUSULA C2.13.1.
TODOS OS ELEMENTOS DEVEM SER SUBMETIDOS COMPLETOS E PRONTOS PARA JULGAMENTO E CORRIDAS
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