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Atualizado em 13 de janeiro de 2025

(As atualizagdes e esclarecimentos publicados pela FIRST
substituem todas as outras fontes)

(2 de Dezembro de 2024)

ATUALIZACAO 10 - PONTUAGCAO DA MISSAO 02 - As equipes e os arbitros devem seguir a
condigao de pontuagao descrita no Robot Game Rulebook para a Missao 02: Tubarao:

e "Se o tubarao estiver tocando o tapete e estiver pelo menos parcialmente no
habitat do tubarao: 10 pontos”

Essas duas condi¢cdes podem ser atendidas independentemente. A se¢ao do tubarao
tocando o tapete n&o precisa ser a mesma que a do habitat para ganhar pontos.

Desconsidere qualquer redagao conflitante na planilha de pontuagao, pois pode sugerir o
contrario.

(1 de outubro de 2024)

ATUALIZAGAO 09 — MISSAO 06 PONTUAGAO DO LEVANTAMENTO DO MASTRO -

Para pontuar nesta missao, o mastro deve estar na vertical e apoiado na trava, conforme
mostrado.

(Mover o mastro além desta posi¢gao nao pontuara)




(26 de setembro de 2024)

ATUALIZACAO 08 — FLUXO DE AVALIAGCAO - A equipe deve consultar o fluxo de
avaliagao disponivel na pagina do Portal da Industria. O fluxograma ilustrado na pagina
31 do Guia de reunido de equipes nao reflete as atualizagdes feitas para a temporada
SUBMERGED. Os blocos "Core Values Perguntas e Respostas" e "Feedback" foram
substituidos por um bloco combinado "Compartilhamento final e feedback". Nao ha
alteragao na duracgéo geral da sesséo.

@6 Compartilhamento final e feedback

L As equipes podem optar por comparilhar pensamenics . \
finais com os juizes. Os juizes podem fazer perguntas  Até B minutos
esclarecedoras e, em seguida, fornecer feedback verbal 4
equipe.

(3 de setembro de 2024)

ATUALIZAGCAO 07 - ORGANIZAGAO DOS KRILLS E DOS SEGMENTOS RECIFAIS
NA ARENA -A localizagédo inicial dos 5 krills e dos 3 segmentos recifais esta
representada na figura abaixo. A dire¢do na qual o krill se encontra, bem como a direcéo
e o tipo de segmentos recifais, ndao serdo especificados e serdao selecionados
aleatoriamente pelo arbitro antes do inicio do round.
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ATUALIZAGCAO 06 - ORGANIZACAO DA ARENA - MISSAO 10 - As setas no tapete
indicam as distancias minima e maxima para a colocacao deste modelo. Posicione as
bases de suporte do modelo entre as linhas marcadas no tapete, movendo cada base de
suporte para frente ou para tras ao longo das setas no tapete conforme necessario, de
modo que:

e a viga de suporte do submersivel cruze a borda de cada parede da mesa
passando por cima de seu centro (marcado por um pequeno triangulo vermelho
na borda do tapete);

e 0 modelo esteja centralizado e simétrico entre as duas arenas; e

e 0s suportes estejam na vertical, perpendiculares ao tapete.

Essa flexibilidade na posigao inicial possibilita a variagdo permitida nas espessuras das
paredes das bordas, o que resulta em distancias variaveis entre as mesas durante um
torneio. As equipes devem estar preparadas para a variabilidade na posi¢cao deste
modelo, dentro da faixa especificada, nas mesas de treino e competicdo. Os
organizadores da competicado devem se esfor¢gar ao maximo para garantir a consisténcia
da posicao desse modelo em todas as mesas de uma determinada competigao.

(6 de agosto de 2024)

ATUALIZAGCAO 05 - FONTES DE INFORMAGOES OFICIAIS — TAs atualizacdes e
esclarecimentos oficiais da FIRST, o video de preparagao da arena, o video das missdes
e as imagens/texto do livro de regras do desafio do robd serédo as unicas fontes de
informacéo oficial. Os arbitros analisardo todos esses materiais para chegar a melhor
decisao possivel.

Exemplo: Uma equipe afirma que, em sua posic¢ao inicial oficial, apenas uma das duas
pecas do tridente esta em contato com os destrogos do navio. A outra pecga esta suspensa
no ar pela segunda pecga do tridente. A equipe espera ganhar pontos por completar a
primeira parte da missdo sem nenhuma acéo. No entanto, ao revisar o video da missao,
fica claro que a peca do tridente deve ser removida para a equipe ter direito a receber
pontos, levando a uma decisao contra a equipe.

ATUALIZAGAO 04 —- RESTRIGAO DE EQUIPAMENTO PARA "ESTE" MODELO DE
MISSAO - Quando as missées incluem a RESTRICAO DE EQUIPAMENTO e
consistem em varios modelos de missédo, cada modelo de missdo deve ser avaliado de
forma independente.

Exemplo: No final do round, um equipamento da equipe esta em contato com um unico
segmento recifal encontrado na Missao 03: Recife de Coral. Nesse cenario, esse
segmento recifal especifico ndo é elegivel para ganhar pontos pela Missao 03.

No entanto, os dois segmentos restantes e o recife de coral permanecem elegiveis para
ganhar pontos.



ATl:JALIZA(;AO 03 - MISSAO 10: ENVIO DO SUBMERSIVEL - RESTRICAO DE
"BONUS" REMOVIDA - A seguinte restricdo para a missdo nao se aplica mais:

“Néo é possivel ganhar o b6nus em competicbes remotas ou se ndo houver
equipe adversaria”

Os dois critérios de missao serao avaliados independentemente um do outro. Além disso,

as equipes podem ganhar pontos por ambas as partes desta missdo, mesmo quando nao
ha equipe adversaria ou em competicdes remotas.

ATUALIZACAO 02 - ULTRAPASSAR AS PAREDES DA AREA DO ROBO AO
RETORNAR - Se, ao retornar para a Area do Robd, alguma parte ultrapassar

qualquer parede dessa Area, isso sera considerado como "completamente dentro" e
podera ser tratado sem penalidade.

ATUALIZAGCAO 01 — MISSAO 01: CONFIGURAGAO DO BERGARIO DE
CORAIS - TPara evitar interferéncias no movimento previsto do suporte da arvore de

corais na Missao 01: Bercario de Corais, mova o fecho 3M™ Dual Lock™ conforme
ilustrado na imagem:
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