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CLAUSULA PS1 - DEFINICOES
PS 1.1 Porque do Projeto Social

O projeto F1 in Schools busca proporcionar aos alunos participantes experiéncias
praticas de empreendedorismo, contato com novas tecnologias, explorar seus
potenciais e vivenciar o trabalho em equipe com todas as suas vertentes — lideranca,
resiliéncia, abertura para o novo, saber ouvir, compartilhar, etc.

Com o propésito de trazer para o F1 in Schools também a preocupagao de apresentar
aos alunos, escola e pais a importancia da vivéncia do conceito de cidadania, o projeto
decidiu no Brasil pela obrigatoriedade de cada equipe em criar / participar de um ou
mais projetos sociais, atendendo a alguma demanda da comunidade ao entorno de
suas escolas.

PS 1.2 Planejamento

Projeto Social ndo deve ser confundido com Acao Social. Enquanto que o primeiro visa
uma abrangéncia maior, iniciando com o entendimento do problema, planejamento de
sua execucao, coordenagao de participantes, verificagdo dos resultados alcangados e
garantia de continuidade do projeto por demais alunos da escola e suas familias a A¢ao
Social refere-se mais a uma intervengado pontual tais como arrecadacao de roupas e/ou
comida, recuperacao de locais publicos (desde quendo envolva a comunidade na
manutencao destes locais o que torna esta Acao em um Projeto), tec.

Os alunos devem entrar em contato com pessoas, entidades, érgaos governamentais
ou de classe na busca de possiveis problemas para os quais a sociedade local precisa
de solucdes.
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CLAUSULA PS 2 - FORMATO DA COMPETICAO (até 100 pontos)

PS 2.1 O que sera julgado?
Neste topico serdo julgadas a origem do Projeto de Empreendedorismo Social - criado pela
equipe ou se trata de participagdo em um projeto ja existente, o grau de inovacao/criatividade
na escolha do assunto, a relevancia para a comunidade, o grau de envolvimento dos aluno, as
agoes para garantir a perenidade do projeto e o impacto do projeto na vida dos alunos.

PS 2.2 Preparacao da equipe

As equipes podem trazer materiais que estejam em seus estandes desde que relacionados com
o projeto social. Os juizes receberdo antecipadamente uma copia do portfélio da equipe. Uso
de computadores e/ou celulares é permitido para exibicdo de fotos e videos.

PS 2.3 Quem precisa participar?

Todos os alunos devem participar e dar seus depoimentos individualmente

PS 2.4 Processo / procedimento do julgamento

Os juizes do Empreendedorismo Social avaliardo cada equipe durante os 10 minutos de
apresentacdo. Cada equipe € livre na maneira como quiser executar a apresentacao.

PS 2.5 Requisitos do Portfolio e Video do Empreendedorismo Social
As equipes devem elaborar um portfélio A4 (capa + 4 paginas) com fotos, depoimentos, outras
informacdes relevantes para comprovar e esclarecer a aplicagdo do projeto.
Um video de no maximo 2 minutos de duracdo deve ser elaborado contendo os alunos
explicando o proposito do projeto (1 minuto) e depoimentos de pessoas beneficiados pelo
projeto (1 minuto). Os alunos devem obter uma autoriacdo do uso de imagem das pessoas
entrevistadas.

PS 2.6 Empreendedorismo como critério de desempate

O topico empreendedorismo Social existe apenas no Brasil pelo menos por ora. A Organizagdo
Mundial incluiu na ultima edicdo da Final Mundial ocorrida em Abu Dhabi 2019 apremiacao
referente ao Melhor Projeto de Sustentabilidade.

Ndo sendo um critério considerado na pontuacdo oficial das Finais Mundiais, o
Empreendedorismo Social no Brasil, cuja pontuacdo maxima pode variar entre 90 pontos
(equipe participando de projeto existente) e 100 pontos (projeto criado pela equipe), é utilizado
como critério de desempate.

Exemplo: duas equipes alcancam a mesma pontuacdo no critério Melhor Engenharia. Recebera
o prémio desta categoria aquela que obtiver a maior pontuagdo no tépico Empreendedorismo
Social. Caso persista o empate o critério de decisdo serd o menor tempo registrado no tépico
Carro Mais Veloz.
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APENDICE...

1. Ficha de pontuacdo do empreendimento Social
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Ficha de Pontuacéo de
Empreendedorismo Social

Pais:

Numero da Equipe:
Nome da Equipe:

Projeto Criado

Projeto de pouco
impacto social,

Projeto que envolve também
outros projetos da escola.

Projeto que extrapola os muros da escola e
atinge a comunidade

pelos Alunos limitado ao grupo
de alunos
ou 1234 56 78 9 10 11 1213141516171819 20
o . Acgdo complementar a |Alunos participam ativamente de Alunos ampliam um projeto ja existente
Participacdo em um projeto ja um projeto j4 existente envolvendo a comundade
Projeto Existente existente.
12 345 67 8 9 10

Pouca pesquisa

Inovagéo / . Alunos pesquisaram a A partir da pesquisa da necessidade
Criatividade sobre 2]% (;ﬁ/s:ldade necessidade da escola e/ou realizaram estudos e criaram um
comunidade projeto
12 3 45 6 7 8 910 1112131415
Acdo realizada mudou a Acdes trouxeram mudancas
Relevancia Acéo trouxe poucas realidade de apenas um significativas nacomunidade

mudangas na comunidade

segmento

123

45 67 8

910 1112131415

Envolvimento dos
Alunos

Parte do grupo
envolvido

Todo o grupo envolvido

Além do grupo e outras pessoas
envolvidas

1234

56 7 8 9 10 11

121314151617 1819 20

O projeto nao continua

Alguns alunos continuam

Alunos e novas pessoas continuam

Perenidade ap6s a saida dos envolvidos no projeto. envolvidos no projeto.
alunos
123 45 67 8 910 1112131415
. Alunos mudaram a forma de

Transformagao Alunos pouco afetados ser e avaliar o mundo apés Alunos conseguiram trazer transformagéo e
em quem 0 projeto mudangas para muitas pessoas
participou

123 45 67 8 9101112131415

Avaliacdo Empreendedorismo Social Total =

Notas:
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