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ANEXO XVI – CATÁLOGO DE PRODUTOS

	Conceitos
	Especificações Técnicas
	Formatos

	A
	Apresentação
	Processo que oferece informação por meio de textos, imagens, vídeos, áudios ou componentes multimídia. Possui um caráter informativo e didático.
	Não se aplica
	PPT ; PPTX; PDF.

	B
	Banner
	[bookmark: _GoBack]Peça gráfica digital, pode ser uma imagem estática, animada e até animações interativas, visa obter mais informações sobre o que está sendo oferecido.
	O arquivo deverá ser entregue em formato que permita a responsividade nos dispositivos móvel e desktop.
Deverá atender as dimensões do portal, 1920 x 560 pixels.
	PDF; JPEG XR; JPEG; código HTML5.

	F
	Ficha temática
	Técnica para auxiliar o trabalho do professor e do aluno na organização e aprofundamento dos conteúdos recebidos nas aulas, ou colhidos de leituras. Essa técnica é importante para a assimilação dos conteúdos: consiste em anotar e documentar sistematicamente todo o conteúdo considerado importante para seu aprendizado, é uma documentação seletiva e qualitativa.  
	Formulário contendo os critérios a seguir: Nível de Ensino Componente Curricular; Objeto de Estudo; Texto estruturado; Referências Bibliográficas

	HTML5


	I
	Infográfico
	Recurso gráfico que combina elementos visuais para elucidar informações. Os textos são distribuídos em forma de blocos, diagramados em conjunto com desenhos ou fotos.
	Recurso não interativo. Apresenta a totalidade da informação em uma única etapa, texto e imagem se complementam e comunicam a informação com mais clareza. Informações são dispostas de forma interconectadas, contextualizando o leitor, dinamizando a compreensão global do assunto e tornando a leitura mais agradável, constituído por até 2 (duas) laudas de conteúdo bruto.
	PDF

	
	Item
	Artefato que compõe a Teoria de Resposta ao Item (TRI) (ramo da Teoria da Medida direcionado  predominantemente ao estudo de questionários e outras listas de itens),  com ampla aplicação em diferentes áreas, possibilita construir vários exames constituídos  por alguns itens exclusivos e alguns itens compartilhados, e assegurar que o nível de dificuldade de todos os exames seja aproximadamente igual. Ela é atualmente utilizada em testes como o Enem.
	Arquivo digital contendo itens elaborados com base nas orientações a seguir: 
1 - medir predominantemente a mesma característica ou habilidade;
2 - a equivalência estabelecida deve ser tão independente quanto possível dos dados em particular utilizados para estabelecer esse princípio e deve ser aplicável em todas as situações parecidas; 3 - os escores de duas provas, uma vez estabelecida sua equivalência, devem ser substituíveis entre si, e; 4 - a equivalência deve ser simétrica, ou seja, não deve fazer distinção entre a prova particular escolhida como base de referência.
	PDF, DOC, DOCX, XLS, XLSX.

	
	Imagens
	É a representação visual de um objecto através de técnicas da fotografia, da pintura, do desenho, do vídeo ou de outras disciplinas.
	Arquivo digital, que deve seguir minimamente, uma das três classificações listadas abaixo:

1 – Imagem 3D: Imagem tri-dimensional (construção de malhas tridimensionais), com profundidade e três eixos de movimentação: vertical, horizontal, frente e trás, com alta qualidade de detalhes de iluminação e texturas/cores bem trabalhadas, com uso de degradés e/ou padrões.

2 – Realidade Aumentada: Produção de realidade virtual que envolve controle tridimensional altamente interativo de processos computacionais. O usuário entra no espaço virtual das aplicações e visualiza, manipula e explora os dados da aplicação em tempo real, usando seus sentidos, particularmente os movimentos naturais tridimensionais do corpo. O conhecimento intuitivo do usuário a respeito do mundo físico pode ser transferido para manipular o mundo virtual. O produto deverá ser desenvolvido em um ambiente virtual com fotos em 360 graus interativas e/ou clicáveis através de checkpoints para deslocamento entre um conjunto de imagens e vídeos.

3 – 360 graus: Técnica que reúne múltiplas imagens em conjunto a partir da mesma câmera, formando uma fotografia única e abrangente (vertical ou horizontal), cobrindo até 360 graus em torno do eixo de rotação e levando ao indivíduo a possibilidade de recriar ao máximo a sensação de realidade presencial. A imagem deverá apresentar um ambiente virtual com fotos em 360 graus interativas e clicáveis através de checkpoints. O deslocamento entre o conjunto de imagens deve ser de no mínimo 20 (vinte) imagens em 360 graus.

	JPEG XR; JPEG e ambiente funcional no Portal SESI.

	J
	Jogos
	Jogos no contexto educacional, como ferramentas interativas, motivadoras e divertidas com o objetivo de entregar informação e apoiar a construção de conhecimento.
	Disponibilização de jogo com ficha contendo as informações: regras para aplicação em sala de aula, tempo médio, público-alvo, ilustração com fluxo do jogo. 
	HTML5

	M
	Mapa conceitual
	Estrutura gráfica que ajuda a organizar ideias, conceitos e informações de modo esquematizado.Consiste numa ferramenta de estudo e aprendizagem, onde o conteúdo é classificado e hierarquizado de modo a auxiliar na compreensão do indivíduo que o analisa. A partir de uma representação gráfica ilustrativa, a pessoa que idealiza um mapa conceitual consegue criar ligações entre os diferentes assuntos que fazem parte de determinado conhecimento.
	Recurso não interativo. Apresenta a totalidade da informação em uma única etapa, texto e imagem se complementam e comunicam a informação com mais clareza. Informações são dispostas de forma interconectadas, contextualizando o leitor, dinamizando a compreensão global do assunto, constituído por até 3 (três) laudas de conteúdo bruto.
	PDF; DOC; DOCX; JPEG XR; JPEG.

	
	Marco geografico
	Unidades de informação sobre acontecimentos em diversos contextos (geográficos, históricos, políticos, econômicos, sociais, literários entre outros), que podem ser vinculados a uma posição geográfica no espaço. É possível um único Marco Geográfico englobar vários temas.
	Guia passo-a-passo, contendo as informações a seguir: como acessar o marco, guia com títulos para as pesquisa ou nome dos lugares, orientações de visualização. Além disso, o documento deve apresentar:, proposta pedagógica, questão investigativa do tema proposto, orientações didáticas em conjunto às orientações de visualização.
	PDF; DOC; PPT

	
	Macro Mundo
	Imagem apresentando um ambiente, com pontos de interação para conhecimento de outros itens que compõem o ambiente.
	Recurso interativo, sendo que algumas informações ficam omitidas até a ação de interação do aluno. Método aplicado em meio digital com ao menos, 20 pontos de interação.
	Ambiente funcional

	P
	Planejamento de aula / plano de aula
	Instrumento no qual o professor aborda de forma detalhada as atividades que pretende executar dentro da sala de aula, assim como a relação dos meios que ele utilizará para realização das mesmas.
	Documento contendo ao menos, as informações a seguir: tema, objetivos, conteúdos, duração, recursos, metodologia, avaliação.
	PPT; PDF; DOC; DOCX

	
	Planejamento pedagógico
	Organização das ações dos educadores durante o processo de ensino, integrando professores, coordenadores e alunos na elaboração de uma proposta de ensino, que será projetada para o ano letivo, com metas a serem alcançadas e constante avaliação.
	Documento contendo ao menos, as informações a seguir: marco referencial (ideal da escola), programação, finalidade, estrutura organizacional, currículo, calendário escolar, processo decisório, avaliações. Todos os campos devem  apresentar informações norteadoras.
	PPT; PDF; DOC; DOCX

	
	Plano de Trabalho
	É um documento que descreve um projeto a ser realizado numa instituição e serve para demonstrar uma proposta de trabalho que está sendo feita para resolver um problema, melhorar um processo ou construir/modificar algo. Seu principal propósito é obter apoio da instituição para realizar um trabalho específico e temporal.
	Documento contendo, minimamente, a estrutura a seguir: introdução, justificativa, metas, recursos necessários, restrições e plano de ação.
	PPT; PDF; DOC; DOCX

	
	Projeto
	Empreendimento colaborativo, frequentemente envolvendo pesquisa ou desenho, que é cuidadosamente planejado para alcançar um objetivo particular. Projetos podem ainda ser definidos como sistemas sociais tempo e uma demanda de mercado, necessidade organizacional, solicitação de um cliente, avanço tecnológico ou requisito legal. Em geral um projeto possui três características fundamentais: tempo (início e fim), recursos (pessoas, ferramentas etc) e trata de algo que não existia anteriormente.
	Documento contendo, ao menos, as informações a seguir: execução, controle, monitoramento, encerramento e cronograma. 
	PPT; PDF; DOC; DOCX

	
	Projetos de leitura
	Fazer da leitura algo constante no ambiente escolar, levando o aluno a ter contato com variadas obras auxilia o desempenho destes em relação a diversas atividades futuras.
	Documento contendo, ao menos, as informações a seguir: identificação (título, equipe, dados do livro), justificativa, fundamentação teórica, objetivo, procedimentos metodológicos, cronograma, recursos, avaliação, referências bibliográficas).
	PPT; PDF; DOC; DOCX

	Q
	Questão
	Frase elaborada para se obter informações com algum objetivo em concreto.
Existem diversos estilos e formatos, dependendo da finalidade específica de cada uma.
No âmbito da educação, é um mecanismo escolhido pelos docentes para avaliar os seus alunos.
	As questões devem contemplar, minimamente, os tipos apresentados a seguir: múltipla escolha, cálculo, descrição, resposta breve, dissertação, numérica, verdadeiro/falso, associação, clique e arraste.
	XLS; XLSX; DOC; DOCX; PDF.


	R
	Reportagem
	Gênero textual não literário, considerado um texto jornalístico veiculado pelos meios de comunicação: jornais, revistas, televisão, internet, rádio, dentre outros. O repórter é a pessoa que está incumbida de apresentar a reportagem, a qual aborda temas da sociedade em geral.
	Documento contendo o texto que deve conter os critérios a seguir: texto em primeira ou terceira pessoa; presença de títulos; temas sociais, políticos, econômicos; linguagem simples, clara e dinâmica; discurso direto ou indireto; objetividade e subjetividade; linguagem formal; texto assinados pelo autor; data e local.
	PPT; PDF; DOC; DOCX; Sites

	
	Revista
	Área para disponibilização de revistas de cunho informativo, jornalístico ou de entretenimento, geralmente voltada aos temas correlatos do currículo do público alvo.
	Não se aplica
	PDF; Sites

	
	Realidade aumentada
	Produção de realidade virtual que envolve controle tridimensional altamente interativo de processos computacionais. O usuário entra no espaço virtual das aplicações e visualiza, manipula e explora os dados da aplicação em tempo real, usando seus sentidos, particularmente os movimentos naturais tridimensionais do corpo. O conhecimento intuitivo do usuário a respeito do mundo físico pode ser transferido para manipular o mundo virtual.
	Desenvolvimento um ambiente virtual com fotos e vídeos em 360 graus interativas e clicáveis através de checkpoints para deslocamento entre um conjunto de imagens e vídeos. Número mínimo de 20 (vinte) imagens e/ou vídeos em 360 graus.
	Ambiente funcional

	
	Rede Social
	Estrutura social composta por pessoas ou organizações, conectadas por um ou vários tipos de relações, que partilham valores e objetivos comuns. Muito embora um dos princípios da rede seja sua abertura, por ser uma ligação social, a conexão fundamental entre as pessoas se dá através da identidade.
	O portal deverá compreender uma rede social, que possibilite a interação entre os participantes, com ferramentas de comunicação e espaço para publicações (mural).
	Ambiente funcional

	
	Relatório
	Conjunto de informações utilizado para reportar resultados parciais ou totais de uma determinada atividade, experimento, projeto, ação, pesquisa, ou outro evento que esteja finalizado ou em andamento.
	Documento que deve apresentar informações de gestão solicitadas pelo SESI acerca dos conteúdos do portal.
	PDF; DOC; DOCX; XLS; XLSX

	S
	Simuladores
	Ferramenta computacional que auxilia no treinamento e capacitação de atividades que exigem um alto grau de realismo. Simular compreende realizar uma tarefa de maneira a imitar o processo real, utilizando algoritmos e matemática, sem que o usuário em treinamento corra riscos, caso aconteça algo inesperado, ou erro de operação.
	Simulações de ambientes virtuais 3D, com pelo menos 1 (um) cenário contendo no mínimo 20 (vinte) objetos interativos (clicáveis) que podem abrir páginas web (links), disparar animações em vídeo ou áudios. Os objetos que compõem o ambiente virtual devem ser 3D e utilizarem uma mecânica de navegação de jogos (FPS First Person Shooter).
	Simulador funcional 

	T
	Texto
	Ocorrência linguística, escrita ou falada de qualquer extensão, dotada de unidade sociocomunicativa, semântica e formal. É uma unidade de linguagem em uso.
	Apresentação de documento contendo um tipo de texto: - textos literários: têm o objetivo de emocionar o leitor, e para isso exploram a linguagem conotativa ou poética e predomina a função emotiva e poética. - textos não literários: pretendem informar o leitor de forma direta e objetiva, a partir de uma linguagem denotativa, a função referencial predomina-se nos textos não-literários.
	DOC; DOCX; PDF; HTML; PPT


	V
	Vídeo
	Técnica que permite registrar magneticamente ou mecanicamente a imagem e o som num suporte e apresentá-los num ecrã.
	Vídeo em alta definição (HD), editado, contendo filme, trechos ou conjunto de vídeos. Deve conter também a tradução do vídeo em libras e inserção de legenda.
	AVI; MPG; MOV; FLV; WMV

	
	Video aulas
	Ação de capacitação/aperfeiçoamento gravada e distribuída em vídeo.
	Vídeo em alta definição (HD), editado, contendo no mínimo: edição, mixagem, finalização de áudio e vídeo e roteirização. Deve conter também ao menos um personagem ou apresentador em cenário virtual, além de elementos de apoio, vinhetas, transições, tradução do vídeo em libras e inserção de legenda.
	AVI; MPG; MOV; FLV; WMV
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