
STEAM

na rede SESI



Indústria 4.0



A educação é 

essencial para a 

elevação da 

produtividade do 

trabalho e da 

competitividade.

A qualidade do 

ensino é uma das 

principais barreiras ao 

desenvolvimento 

econômico e social.

Educação é a base



• Robótica educacional na rede;

• Mudança curricular no Ensino Médio;

• Disponibilização de ferramentas 

digitais;

• Formação docente para o trabalho

com metodologias ativas.

A partir de 2021

• Material didático de Educação 

Tecnológica com foco em STEAM.

Estratégias SESI



Estratégias alinhadas com abordagem STEAM

possibilitam amplitude e abrangência 

pedagógicas por meio de...



Atividades práticas para promover o aprendizado dos 

objetos de conhecimento vinculados às áreas de 

Ciências e Matemática e...



Desafios práticos e aplicáveis 

a situações reais nas áreas de 

Tecnologia, Engenharia e Artes.



• Metodologias ativas; 

• Espaços Maker e de 

inovação;

• Projetos de aprendizagem 

e interdisciplinares;

• Ferramentas digitais e 

adaptativas.

Professores e alunos 

resolvendo desafios juntos

Mundo SESI



• Praticidade e experimentação;

• Criatividade e imaginação;

• Reconhecimento de oportunidades 

e abertura à inovação;

• Estímulo à produção de 

conhecimento;

• Resolução de problemas;

• Autonomia;

• Comunicação e colaboração.

A abordagem STEAM está 

associada a...



Uma educação 

com foco em STEAM gera impacto 

direto em sua qualidade.
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