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MARCA

A marca € o elemento central de uma identidade visual. Quando
bem utilizada, torna-se o item primario para o reconhecimento
de qualguer produto no menor tempo de leitura e espaco.

A assinatura principal € formada pela unido de logotipo +
grafismo. Prioritariamente, ela deve ser aplicada nas cores
institucionais sobre fundo branco, respeitando sempre as
proporcdes e alinhamentos entre todos os elementos que
constituem a marca

Este manual contempla varias formas de aplicacao, considerando
as especificidades técnicas e a abrangéncia dos meios e
canais de comunicacao em gue o SESI atua. Em casos
nao previstos, a Diretoria de Comunicacao deve ser
acionada.

A logomarca do SESI - Escola de Referéncia -
visualmente perceptivel, identifica e distingue seus
projetos e programas.
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AREA DE PROTECAO

A area de protecao objetiva preservar a visibilidade e
leitura da marca, evitando a aproximacao excessiva de

outros elementos. Portanto, nenhuma informacao ou
elemento grafico (textos, outras assinaturas etc.) podem
ultrapassar o espaco delimitado pela linha amarela.

Univers LT 75 Black Oblique

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVXWYZ
abcdefghijklmnopqgrstuvxwyz
1234567890

Familia Univers-Black
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVXWYZ
abcdefghijklmnopgrstuvxwyz
1234567890

TIPOGRAFIA

A tipografia utilizada no icone
e no logotipo das entidades do
Sistema Industria € a Univers
em sua versao Black ltalic.

Na assinatura por extenso das
entidades, a tipografia eleita é a
Univers ltalic.



PALETA DE CORES DA MARCA +
IDENTIDADE VISUAL

As cores das paletas estdo
representadas neste manual em
policromia (Cyan, Magenta, Yellow
e Black) e suas referéncias de
PANTONE, RGB e HTML estdo
indicadas a seguir:

Pantone® 293

C100% M 6B60% Y 0% K 0%
Ro60 G965 B167 HTML
#0047B6

CO0%M0O%Y 0% K100%
R29G29B 27
#1d1d1b
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6mm [ FTFEIE DEwererEncCIA

C 85% M 36% Y 32% K 15%
R 3 G116 B 140
#03748¢

C13% M 89% Y 87% K 4%
R 205G 55B 42
#cd372a

C67% M1% Y 31% K 0%
R71G185 B 187
#47b9bb

C5% M 30% Y 93% K O%
R 242 G184 B 23
#2b817

C77% M 2% Y 100% K 0%
R 49 G166 B 54
#31a636

C3I%M7%Y 18% K 0%
R 249 G 238 B 217
#f9eed9

REDUCAO MiNIMA

A reducao da logomarca deve
obedecer rigorosamente as
orientacdes desse manual.

O tamanho minimo permitido para
reducao prevé altura de emm,
parametrizada pela altura do box.



USO ESPECIAL
Escola SESI de Referéncia
Aplicacao em negativo

SESI
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USO ESPECIAL
Escola SESI de Referéncia
Monocromia
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NEGATIVO

Nos casos em que a aplicacao
nas cores e volume padrdes
Nnao seja permitida em fundo
escuro, ha a possibilidade do
uUso especial na versao em
negativo.

MONOCROMIA

Nos casos em que a aplicacao
nas cores e volume padrdes
Nnao seja permitida, ha a
possibilidade do uso especial
em monocromia. Essa versao
também devera ser utilizada
pelos fornecedores na
confeccao de clichés para
aplicacao da marca Escola
SESI de Referéncia em relevo.



CONTROLE DE FUNDO
Aplicacoes em fundos coloridos

USO CORRETO USO CORRETO USO INCORRETO
EE EDsécrgsli:%nENcm Eﬂﬁ ED?ECR%LFIERENQA _
FITE beRererencia EIFTE ok Rererencia _
iﬂiﬁ EDsEcRoEIi:II\ERENCIA EE ED?ECR(I)EIEII.\ERENCIA _
Eﬂﬂ EsEclgsli:‘EnENclA m ESECF::I,EIEII-\ERENCIA _
@E Engclgsliénmcm @E EDsEcF?EIi:‘éRENCIA _

FUNDOS COLORIDOS

A insercdo da marca Escola SESI de Referéncia em fundos coloridos deve
sempre respeitar o critério da boa legibilidade. Em tons muito fechados,
guando houver perda de leitura da marca, € indicado o uso da assinatura com a
grafia na cor branca ou o uso especial em negativo.



BASE CRIATIVA

A base critiva da Escola SESI de
Referéncia € composta por figuras
geomeétricas, que partem das mais
simples a mais complexa, traduzindo
de forma perceptivel e agradavel, a
identidade visual que contempla

as 5 etapas que estao no DNA do
STEAM.

1 - Investigar
2 - Descobrir
3 - Conectar
4 - Criar

5 - Refletir

As cinco etapas tem a flexibilidade
de adaptacao nos mais variados
tipos de sinalizacdes.

Nada esta pronto, € preciso
investigar, descobrir o caminho,
conectar essas formas e por fim,
criar possibilidades!

Assim serd a Escola SESI de
Referéncia.

A inspiracao para que o aluno possa
ser protagonista de seu futuro
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PSSIBILIDADE DE APLICACOES

Alguns exemplos de formas...

R




CRD

9 B

Podemos perceber que essas formas dao a possibilidades de criar infinistas
combinacdes, de grandes e peqguenos formatos, levando o aluno a brincar com
a imaginacao.



APLICACOES VERTICAIS
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APLICACOES HORIZONTAIS
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SINALIZACAO DE BANHEIRO




AMBIENTACAO SALA DE ESPERA

“Néao devemos
explicar nada
a uma crianga,
& preciso
maravilha-la.”

Marina Svatana

(Ses b
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AMBIENTAGAO LABORATORIO

SESI Ty



